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Enthiillt: Counter-Strike, Half-Life 2, BC, Conker,
Project Gotham 2, Herr der Ringe 3 u. v. a.

DAS E3 HIGHLIGHT Geniales Ingame-
Video zum Nachfolger des Xbox-Millionen-Sellers!

 E3 LOS ANGELES: Alle Spiele, Infos upd Geheimnisse der
! elt ‘roﬂnmelemesse auf iiber 40 Seiten und auf DUD!
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GENIAL: Die legendére Ego- Shooter Helhe von
id Software erobert nun die Xbox!

- - s s
VORSCHAU LOSUNGEN & TIPPS =
= PR\ =
--"a
; : ; ' aw ; R [ o B W
Project Gotham 2 Brute Force Enter the Matrix
Endlich: Die Fortsetzung der Rennspiel- Test-Premiere: Der neue Action- Komplettlasung: Alle Levels und
Referenz erstmals angespielt! Kracher van Microsoft Geheimnisse enthllt
Half-Life 2 F1 Career Challenge Cheats & Codes pur!
| Action pur: Der Ego-Shoater kehrt zuriick! EAs neuestes Formel-1-Spiel Knackige Tipps aktueller Hits
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T-DSL und Xbox Live™
bringen Highspeed ins Spiel!

Das T-DSL Xbox Gamer Pack

A E oA

Sie sparen 12 0,99 €

Mit T-DSL und Xbox Live™ erleben Gamefreaks jetzt die ultimative
Spielerfahrung: Online-Gaming mit Spielpartnern weltweit, schnel-
leres Gameplay, fixere Downloads und Mitspieler-Chats in Echtzeit.
Durch das Leistungsmerkmal Fast Path fiir T-DSL** lasst sich das

Breitband-Spielvergniigen noch steigern.

Jetzt zugreifen! Im supergiinstigen T-DSL Xbox Gamer Pack steckt
alles fir den Start in die neue Spieledimension:

# T-DSL LAN Modem inkl. T-DSL Anschluss - fiirs Highspeed-
Surfen und -Spielen - sowie Rechnung Online, damit die Rech-
nungsdaten direkt auf den Computer kommen.

+ Xbox - die Spielekonsole von Microsoft inklusive Festplatte -
mit super Audio- und Grafik-Hardware,

+ Xbox Live™ Starter Kit mit Starter-CD fiir das Update der
Xbox, Abonnement-Code fir die ersten 12 Monate spielen mit
Xbox Live™***, Headset mit Mikrofon fir die Kommunikation
mit Mitspielern und drei livefahigen Demo-Spielen ,MotoGP*,
Whacked" und ,MechAssault”,

Jetzt einsteigen und losspielen!

www.telekom.de
Infos unter ’ Ein Klick fir all

* Preis gilt nur in Verbind
Einmaliger Bereitstellt

1 die Aktivierung des Leistung
Madem beauftragt werden. Infos zur Ve
"** Online-Spielen und/oder D
Bei Ablauf wird das Abonneme

ackung erwahnt. C
rochen wird. Weitere Infos untes

x five™ Abonnement ist ab dem offiziellen Start im Marz 2003 ein Jahr lang gliltig.
w.xbox.de.




XBOX-ZONE
___Editoria

ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2003 Die Spiele-Showauf DVD!

ALLEHITSAUS L. A! ]

ten Uideos mit ech-

LIVE DABEI MIT XBOX-ZONE! ior sl

aktuelle Kinotrailer!

Vom 14. bis 16. Mai traf sich in Los Angeles alles, was in der Spielebranche Rang und Namen hat, um sich Vorschau

iiber die neuesten Spieleprojekte und Strategien der Spieleindustrie zu informieren. Wir von XBOX-ZONE Eﬁ;ﬁ'ﬁgﬁ%ﬁgc&uﬂ‘ne Episode | & I
waren natiirlich auch vor Ort und présentieren Ihnen in dieser Ausgabe die heiResten Neuheiten, Geriichte ém Force

und Infos rund um die Xbox. Dazu schickten wir nicht nur die schreibende Zunft in die Staaten, die Sie auf Otogi

tiber 40 Seiten in Wort und Bild informiert, sondern als einziges Xbox-Magazin Deutschlands auch unsere ik

TV-Profis, die Ihnen auf der aktuellen DVD iiber 70 Neuheiten per Videoreportage vorstellen. Beim Betrach- Tests

ten der Videos zu Knallern wie Halo 2, Half-Life 2, Doom 11, Grabbed by the Ghoulies, Conker, Kameo, Project Enter the Matrix
Gotham Racing 2 oder Tony Hawk Underground diirfte jedem Konsolenkenner schnell klar werden, dass sich nggggé‘?é?n'g Unleashed
die Xbox neben PlayStation 2 und GameCube eine feste Position in der Konsolenwelt erobert hat. Insbeson- ::1.1 %EPES‘ Challenge
dere Xbox Live kommt bei den Publishern sehr gut an und wird auf breiter Front massiv unterstiitzt - wenn SaEaf 5 i

man einmal von Electronic Arts absieht, deren Online-Aktivititen (vorerst) der PlayStation 2 vorbehalten

bleiben. Aber laut fithrender Branchenexperten ist es nur eine Frage der Zeit, bis auch Marktfiihrer EA auf EI-%?UDS

den Xbox-Live-Zug aufspringt. Halo 2

Enter the Matrix (Event)
Enter the Matrix (Trailer)
Conflict: Desert Storm Il

" 3 Burnout 2
www.xbox-zone.de ist dal Xoox-Spiele 2003/04 (Kurziberblick
Piinktlich zum Start von XBOX-ZONE gab es zwar im Internet einen Webauftritt unseres Magazins,
allerdings konnte aus unerklérlichen technischen Griinden nur eine Hand voll von Usern die Adresse News
http://xbz.computec.de ansteuern. Mit der seit 20. Mai giiltigen URL www.xbox-zone.de diirften derlei %Zdﬁ;ggig BTN S
Schwierigkeiten jedoch der Vergangenheit angehiren! Nun kinnen Sie in unserer Community problemlos \E’\f,il E'Jdeéét:; Fistful 0}5_ anomsigckawa
mit anderen Xbox-Usern diskutieren oder der Redaktion fragen stellen. Uber Briefe (COMPUTEC MEDIA, Pl U )
Redaktion XBOX-ZONE), Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth) oder E-Mails (xbz@computec.de) freuen wir uns Muzzle Flesh
nattirlich genauso. Viel Spaf! Filistrailer

Terminator 3
Thr Hans Ippisch Tomb Raider: Die Wiege des Lebens

Bulletproof Monk
Auto Focus
3 Engel fir Charlie - Volle Power

Redaktionsdirektor

NEWCOMER?

Die XBOX-ZONE mag zwar
gerade einmal zwei Monate alt
sein (bzw. 15 Monate, wenn
man X-ZONE beriicksichtigt),
doch hinter dem Magazin ste-
cken erfahrene Spieleprofis,
die seit 1993 erfolgreiche
Magazine wie Amiga Games,
Sega Magazin, PLAYZONE und
N-ZONE entwickelt haben.
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Wer dachte, Halo 2
sei der einzige Titel,
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1. Halo 2

i

i

- Das Gespréachsthema unter Xbox- :i'

Fans auf der E3

| 2. E3-Line-Up

:

Hochwertiger Nachschub fiir die
Xbox garantiert

| 3. Grabbed by the Ghoulies

| Fréhliches Gekloppe im Spukhaus.

Rares Geisterjagd ist witzig.
4, Red Faction Il
Die unterhaltsame Zerstdrungsor-

| gie von THG ist ein Hit!
- 5. Full Spectrum Warrior

Die Kriegssimulation ist einer der
E3-Uberraschungshits.

' 1. Matrix

Die Spielqualitat wird dem Hype
leider nicht gerecht.

2. Mega-Messe-Stress

Die Redaktion stohnt: jedes Jahr
dasselbe E3-Gertdel

3. F1 Career Challenge
Technisch tiberraschend schwa-
che F1-Simulation

4. Verspateter Soldat

Soldiers of Fortune-Test ver-
schiebt sich

9. Licht vergessen

Nicos Auto muss wiederholt

angeschoben werden.

Splinter Cell;
Pandora Tomorrow
Sam Fisher kommt zurick. |

Was ist bei kommerziell erfolgreichen Videospielen so
sicher wie das Amen in der Kirche? Genau, eine Fortset-
zung. Da verwundert es kaum, dass auch Sam Fisher
schon seine Hightech-Gadgets fiir den néchsten Einsatz
putzt. Unter dem Titel Splinter Cell: Pandora Tomorrow
erscheint im 1. Quartal 2004 der Nachfolger des Mega-
sellers fiir die Xbox. Ubi Soft verspricht schon jetzt
aufregende Action-Szenen und noch realistischere
Umgebungen. Wahrend es far Tom Clancy's Splinter
Cell lediglich herunterladbare Levels gab, wird Pandora
Tomorrow iiber Multiplay-Online-Missionen verfiigen.
Gg)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 1. Guartal 2004

BEWAHRT Das
Nachtsichtgerat
darf natiirlich
auch im zweiten
Teil nicht fehlen.

BEKANNT==.
Schleichen und
Verstecken ist
nach wie vor
das Aund O.

STINKEFINGER
Dieser Herr scheint

ein echter Effe-Fan
zu sein,

MISSMATCH? Beim
Tag Team sollte man
stets auf ein ausge-
wogenes Paar set-

&

Potind

WWE Raw 2

m Bald geht es harter zur Sache denn je. ?J

Im September halten die bekanntesten Wrestling-Stars
der WWE erneut Einzug auf der Xbox. Unter den mehr
als 45 Recken befinden sich Idole wie The Rock oder
Hollywood Hulk Hogan. Diesmal ist es sogar méglich,
die Konkurrenz nach dem Gongschlag auBerhalb des
Rings in diversen Backstage-Bereichen zu vermébeln.
Inner- und auflerhalb des Rings ist so gut wie alles
erlaubt: gemeine Griffe, fiese Tritte und Moves, die den
Gegner auf die Bretter schicken. Dariiber hinaus kann
man den Gegner noch mit wiisterr Beschimpfungen
bedenken oder schlicht verhohnen. Eine iiberarbeitete
Steuerung zeigt, dass sich die Entwickler die Kritik am
ersten Teil zu Herzen genommen haben. Neben Spiel-
modi wie Triple Threat, Fatal 4 Way, Battle Royal oder
King of the Ring ist es moglich, mit vier Spielern einen
Season-Modus zu bestreiten. (jq)

Hersteller: THQ

Internet: www.thq.de

Termin: September

ISCH? Alle
Wrestler treten

in ihren unver-
wechselbaren
Outfits auf.



Crash N|tro Kart

(120 NS5 198 Crash driickt kraftig auf die Tube.

Mal was anderes! Um die Erde vor dem Untergang zu
retten, wird der knuffige Crash gezwungen, an einem
Wettrennen teilzunehmen. Wenn er als Erster tiber die

Ziellinie braust, ist die Welt gerettet, verliert er, ist die
Erde dem Untergang geweiht. Ausgedacht hat sich die-
sen perfiden Plan {ibrigens Velo, seines Zeichens Bose-
wicht aus Leidenschaft. Damit die Sache nicht zu leicht
wird, muss Crash das finale Rennen gegen den Fiesling
hochstpersonlich gewinnen. Bis dahin rast der Protago-

nist gegen altbekannte und neue Charaktere des Crash
Bandicoot-Universums. Wie fiir einen Funracer tiblich,
diirfen neben abgedrehten Strecken natiirlich auch
Extras wie der Turboschub, gemeine Minen und viele
weitere Gemeinheiten nicht fehlen. Da sind furiose
Vierspielerrasereien vorprogrammiert. (jq)

Hersteller: Vivendi Universal

Internet: www.vugames.com

Termin: Ende 2003

TYPISCH Genau wie bei den Jump & Runs ist auch beim
Racer das Leveldesign abgefahren.

KURZ & KNAPP

HALD 2 WELTWEIT

Laut Aussage von Ed Fries, Vize-
Président Games Publishing bei
Microsoft, soll Halo 2 weltweit
zeitgleich ausgeliefert werden.

Einen genauen Termin nannte

Fries allerdings noch nicht. Auf |
der offiziellen Homepage des Ent- |
wicklerteams Bungie (waw.bun- |
| gie.net) gibt es Ubrigens neue
Wallpapers zu Halo 2.

1 MILLION MATRIX

Atari hat bekannt gegeben, dass
sich das Spiel Enter the Matrix
innerhalb der ersten zwei Wochen
seit der Verdffentlichung system-
ibergreifend in den USA und
Europa zusammen eine Million
Mal verkauft hat. In Japan wird
Enter the Matrix am 19. Juni
erscheinen. =y

DREHWURM Diese Strecke ist nichts fiir Spieler mit nervo-
sem Magen. Achterbahnfans freuen sich.

Findet Nemo

lmile Nl 7wei Fische auf groBer Rettungsmission j

Am 27.11. lauft der Disney /Pixar-Streifen Findet Nemo in den deutschen
Kinos an. THQ bringt bereits im Oktober das Spiel zum Film. Im australi-
schen Great Barrier Reef warten jede Menge Abenteuer, Action und Emo-
tionen auf den Spieler. Nachdem sein Sohn Nemo entfiihrt wurde, macht
sich Clownfisch-Daddy Marlin zusammen mit der Doktorfischdame Dory
auf den Weg, den Sprassling zuriickzuholen. Dabei muss sich das Fisch-
Duo nicht nur mit den Tiicken des Meeres wie gefihrlichen Stromungen
auseinander setzen, sondern natiirlich warten auch diverse fiese Feinde auf
die beiden. Neben giftigen Feuerquallen stellen besonders gefahrliche Haie
eine grofie Gefahr dar. In seinem Gefangnis am Meeresgrund lebt auch Soh-
nemann Nemo nicht ganz ungeféhrlich. (jq)

Hersteller: THQ

Internet: www.thg.de

Termin: Oktober

SCHATZ? Was
verbirgt sich wohl
in dieser Truhe?

News

| NEUESAUSDENUSA

Heinricﬁ}

Lenhardt
USA-Korrespondent

' Wanderer, kommst

duzurE3...

Triathlon teil eder erklimmen ohne

sprichliche Gefiihle auslost. Zum

anderen ist sie zu lang, weil das
Gedrangel und die zurlickgelegten
Fersengeld-Kilometer jedem Besu-

- cher die Grenzen seiner physi-
schen und psychischen Leidensbe- |
' reitschaft aufzeigen. i
\Wenngleich die E3 2003 insge- |

samt etwas (berraschungsarm

# war, bemihte sich Microsoft um
[nnovationen und Kuriositaten. Mit
dem Music Mixer wagt sich die |

Xbox ins tiefe Tal der Heim-Anwen-
dungen var. Aus Xbox-Spiele-Sicht
dominierte die Uberzeugende Vor-

stellung von Halo 2 jeden Best-of-
Show-Smalltalk. Nicht zu verges-

sen: das aufregendste Produkt der
ganzen Messe, Valve Softwares

sehende Xbox-Fassung von Doom

ter-Bereich dominieren diirfte.

verdanken wir indes dem Bikini-
Oberkommando von Tecmo. An

' dessen eher kompaktem Stand

staksten zweimal taglich in Textil-

solche Versuchungen sind. Als

von der Monstermesse.

Andere Leute nehmen an einem |

" Sauerstoffgerat den nachsten |
Achttausender. Ich verbringe drei |
- Tage im Mai auf der E, die wider- |

" einen ist sie zu kurz, weil es so vie- |
~ |le Neuheiten erstmals in spiel- |
~ barer Form zu erleben gibt. Zum |

innovative Action-Sensation Half- |
Life 2. Man addiere die lecker aus- |

3 dazu und es wird klar, welche
Konsole nachstes Jahr im Shoo-

Das einsame Messeskandalchen

Nichtigkeiten gekleidete Models |
auf.und ab. Damit wallte man |
eigentlich nur auf Dead or Alive |
Online hinweisen, brachte aber die |
gesamte West Hall an den Rand |
der SchlieBung. Der Riickstau ent-
ziickend glotzender Menschen |
| schwappte auf Nachbarstande
iiber und drohte Notausgénge 2u |
blockieren, bis die entnervte Mes- |
seleitung dem Tecmo-Stand den |
Strom abdrehte. Nur gut, dass |
XBOX-ZONE-Redakteure durch |
jahrelange klosterliche Medits- |
tionsbungen resistent gegen |

Beweis unserer Arbeitsmoral fin-

den Sie auf den néchsten Seiten |
den extradicken E3-Sonderteil mit |
allen wichtigen Xbox-Neuheiten |
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TERMINATOR Arnold
Schwarzenegger war
von dem Spiel zum
Film angetan.

& {8
HAREM Am Stand vonUbi Soft konnte man den Harem : B
zu Prince of Persia: The Sands of Time bewundern. S E

Auch’ dreses Jahr war I.us Angeles im Fruhlmg eme Relse wert Wir hahenf

alle )(hnx nghllghts fur Sie aufgespurt
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ACHTUNG! Activision

machte am Stand

deutlich, das es sich

1 bei Call of Duty nicht

um ein Knuddel-

b Jump&Run handelt.
\f

‘.




IMPOSANT Der Stand von Microsoft war iiber alle Messetage gerammelt voll.

HROTTREEF__-—.._

ug Crime: Holl V“@ﬂi
Stree LA, J’,.
wurde im pas- ¢
senden Ambiente

prasentiert. y

edes Jahr Mitte Mai
] zwéngt sich die
geballte  Video-

spielmagazinkompetenz in den
Flieger, um auf der Electronic Enter-
tainment Expo in Los Angeles einen
Blick auf die kommenden High-
lights zu werfen. Insgesamt fanden
sich dieses Jahr rund 62.000 Besu-
cher aus mehr als 80 Landern im
Los Angeles Convention Center ein,
um sich mehr als 1.300 Video- und
Computerspiele von ca. 400 Aus-
stellern anzuschauen.

Digital Entertainment

Mindestens ebenso viel Beachtung
wie den Messestinden wird den
Pressekonferenzen gewidmet, die
traditionell vor der eigentlichen
Messe stattfinden und bei denen
die grofen drei Hardwarehersteller
Microsoft, Nintendo und Sony ihre
Karten auf den Tisch legen. Micro-
soft machte am Montag, den 12.
Mai den Anfang. Dabei wurde bei
der Show im imposanten Grand
Olympic Auditorium schnell deut-
lich, dass der Schwerpunkt bei
Microsoft auf dem Onlineservice
Xbox Live liegt. Zum einen wurde
erstmals der Xbox Music Mixer vor-
gestellt. Mit dem 39,99 US-Dollar
teuren Programm, das Microsoft
unter dem Genre Digital Entertain-
ment anpreist, konnen musikali-
sche Naturen mithilfe des mitge-
lieferten Mikrofons ihre Karaoke-
Kiinste unter Beweis stellen, eigene
Tracklisten zusammenstellen oder

eine coole Diashow inszenieren.
Kiinstler wie der Rapper Snoop
Dogg oder Lance Bass von der Boy-
band N’Sync zeigten spiter auf der
Messe, was sie am Mikrofon drauf-
haben. Alle Details zum Music
Mixer finden Sie auf den ndchsten
Seiten. Zweiter Schwerpunkt der
Pressekonferenz war XSN Sports,
ein auf Sportspiele konzentriertes
Onlinesystem, mit dem sich eigene
Ligen aufbauen und verwalten las-
sen. Dabei kann man sich liber
Handybenachrichtigungen jeder-
zeit tiber den neuesten Stand in der
Rangliste informieren lassen. Das
System macht zwar einen sehr
guten ersten Eindruck, richtet sich
aber vor allem an den amerikani-
schen Sportspielfan. In Europa
diirfte das Fehlen eines XSN-fihi-
gen FuBballspiels nur schwer zu
kompensieren sein. Hier hat Sony
mit dem onlinefdhigen FIFA 2004
deutlich bessere Karten. Auf Nach-
frage bei Microsoft wurde klar, dass
man sich des Problems durchaus
bewusst ist und danach strebt,
ebenfalls ein onlinefahiges Fufsball-
spiel anbieten zu kénnen. Denkbar
wire hier eine Kooperation mit
Konami (ISS, Pro Evolution Soccer).
Einzelheiten zu XSN Sports finden
Sie ebenfalls auf den nachsten zwei
Seiten.

Spiele-Sensationen
Fehlanzeige

Beziiglich des Spiel-Line-ups blie-
ben die grofen Sensationen bei

Microsoft aus. Vielmehr wurden
bereits bekannte Titel nochmals
grofd in Szene gesetzt. So sorgte vor
allem die Demonstration eines Halo
2-Levels bei dem Publikum fir
Begeisterungsstiirme. Die komplet-
te- Aufzeichnung finden Sie iibri-
gens auf unserer DVD. Einzig wirk-
lich neu angekiindigter Titel war
Grabbed by the Ghoulies. Nicht
umsonst stellte Microsoft einen
Rare-Titel in den Mittelpunkt, hier
sollte noch einmal die Bedeutung
des Rare-Deals verdeutlicht wer-
den. Das Spiel prasentiert sich als
spafiige Geisterhatz im Comiclook.
Weitere Rare-Titel der E3 waren
Conker: Live & Uncut sowie Kameo:
Elements of Power.

Promi-Alarm

Die stetig fortschreitende Verkniip-
fung zwischen Videospiel- und
Filmindustrie zeigt sich nicht nur
an der reinen Umsetzung aufwen-
diger Kino-Blockbuster wie Matrix
oder Terminator 3. Im Zuge der
zunehmenden Verschmelzung die-
ser beiden Unterhaltungsindustrien
werden die Premieren von Video-
spielen immer mehr zelebriert wie
die Premieren von grofien Kino-
kniillern. So gaben sich zur Vorstel-
lung des Atari-Titels Terminator 3
die beiden Hauptdarsteller Arnold
Schwarzenegger und Kristanna
Loken die Ehre. Arnie lief es sich
nicht nehmen, spdter das Spiel
selbst auszuprobieren, um zu
sehen, ob sich die aufwendigen

REPORTAGE

Die Top-
Titel der E3

1. Halo 2

Motion-Capturing-Aufnahmen ge-
lohnt haben. Am Messestand von
Electronic Arts konnte man mit
etwas Gliick Elijah Wood antreffen.
Wohl kein Zufall, denn EA bringt
mit Der Herr der Ringe: Die Riickkehr
des Konigs ein weiteres Spiel um die
Super-Lizenz auf den Markt. Ganz
privat schlenderte hingegen Robert
Horry, ehemaliger Power Forward
der Los Angeles Lakers, durch die
Messehalle. Auf den kommenden 36
Seiten prdsentieren wir Thnen die
absoluten Highlights der E3 2003.
Das gesamte Team wiinscht viel
Spaf3 beim Schmékern.

JENS QUENTIN
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STANDDIENST Auf der Messe E3 prasen-
tierte Microsoft seine neuen Sportspiele
unter dem XSN-Banner.

ir Sport-Fans sind
W anders als andere

Spieler. Dem Shoo-
ter-Freund geniigt das kurzzeitige
Erfolgserlebnis eines Frags, Rauf-
bolde leben von einem K. 0. zum
anderen. Doch wir wollen Punkte
sammeln, Tabellenrénge hinaufklet-
tern und unsere Lieblingsteams zur
Meisterschaft fithren — das Ganze
natiirlich online und vom Rest der
Menschheit zur Kenntnis genom-
men. Reduzierte sich die Motiva-
tion bei Xbox-Live-Sportspielen bis-
lang auf eher trockene Weltranglis-
ten (,,Boah, ich habe mich auf Rang
12.452 verbessert!”), soll kiinftig ein
neuer Liga-Verwaltungsservice mit
Detailstatistiken fiir neue Motiva-
tionsschiibe sorgen: Willkommen
beim Xbox-Sport-Netzwerk XSN.

Ligen lernen

Gespielt wird weiterhin auf der
Xbox, aber um den XSN-Dienst
voll nutzen zu kénnen, benétigen
Sie einen Computer mit Internet-
Anschluss und  Web-Browser.
Damit kann jeder registrierte Nut-
zer unter www.XSNsports.com ab
Herbst bei Turnieren fiir alle XSN-
kompatiblen Sportspiele (siehe
Kasten) mitmischen oder eigene
Ligen griinden. Sie legen zum Bei-
spiel Namen, Motto, Anzahl der
Teams fest und bestimmen, ob es
sich um eine fiir jeden offene Liga
handelt oder nur ausgesuchte Mit-
glieder teilnehmen diirfen. Entspre-
chende Einladungen lassen sich an
Gamer-Tags und E-Mail-Adressen
verschicken. Spielplan und Tabel-
lenverwaltung tibernimmt XSN,
doch der Ligagriinder wird da-
durch nicht arbeitslos. Er muss zum
Beispiel entscheiden, wie Partien
gewertet werden, die bis zum aus-

XSN Das Logo fiir ,Sportler”.

Die Sportschau

Mit dem erstmals vorgestellten Liga-Uerwaltungsservice XSN will Micro-
soft die Xbox zur Spitzenkonsole fiir Sportspiel-Fans machen.

geschriebenen Termin nicht absol-
viert wurden. Ligaverwalter kon-
nen iibrigens von den Mitspielern
bewertet werden, um gewissenhaf-
te Ordnungskrifte von zwielichti-
gen Blatter-Naturen zu unterschei-
den.

E-Mail-Ergebnisdienst

Alle Teilnehmer einer XSN-Liga
erfreuen sich an coolen Features.
Zum Beispiel kénnen Sie sich neue
Ergebnisse unverziiglich an eine E-
Mail-Adresse schicken lassen. Auf
der XSN-Webseite lassen sich simt-
liche Statistiken der anderen Mit-
spieler einsehen. Indem Sie die letz-
ten Partien Thres nichsten Gegners
analysieren, erhalten Sie einige Auf-
schliisse {iber dessen bevorzugte
Spielweise (beim American Football
zum Beispiel die Tendenz zur
Pass- oder Laufspiel-Offensive). Die
Daten auf der Web-Seite werden
alle 15 Minuten aktualisiert. Eine
gewitzte Sportteil-Aufmachung soll
Schlagzeilen iiber die Resultate in
den Ligen liefern.

Wer nicht mitspielt
Das XSN-Konzept ist gut, aber noch
nicht perfekt. Das Software-Ange-
bot hat immer noch eine Liicke
namens ,Fufball” - fiir den europi-
ischen Markt nicht ganz unwesent-
lich. Schade auch, dass Electronic
Arts im Allgemeinen und EA Sports
im Speziellen Xbox Live immer
noch die kalte Schulter zeigt. Der-
zeit sind nur Microsoft-Eigenent-
wicklungen XSN-fahig, Titel von
Xbox-Drittanbietern (wie zum Bei-
spiel Sega Sports) bleiben erst ein-
mal auflen vor. Und dass ich einen
Computer brauche, um die Spiel-
plane und Statistiken online zu
checken, ist nicht optimal - solche
Daten miisste man direkt mit der
Xbox einsehen konnen. Wenn die
ersten XSN-kompatiblen Spiele in
die Laden kommen, diirften Game-
pad-Sportler trotzdem in Scharen
antreten. Einen vergleichbar kom-
plexen Liga-Service hat keine ande-
re Konsole derzeit zu bieten.
HEINRICH LENHARDT




Die Spiele von XSN

Microsoft kiindigte auf der E3 sechs Sportspiele an, die den
Liga-Service XSN nutzen sollen. Das gut gemischte halbe
Dutzend soll his zum Jahresende erscheinen, weitere [noch
geheime) Titel sind fiir 2004 geplant.

American Foothall:
NFL Fever 2004
XSN-Startschuss

riickten US-Markt
ist im August, neue
Analyse-Hilfen
machen Einsteigern
das Leben leichter.

Baskethall: NBA
Inside Drive 2004
Leider noch keine
Bilder von der
Basketball-Fortset-
zung, aber Wonne-
proppen Shaquille
O'Neal steht schon
als Cover-Star fest.

Eishockey: NHL
Rivals 2004
Historische Riva-
litaten von NHL-
Clubs werden
beriicksichtigt, fir
gin Quickie-Match
geht's im Dreier-
Team zur Sache.

Golf: Links 2004
Im Gegensatz zur
ehrwiirdigen PC-
Vorlage bietet der
neue Xbox-Spross
lebendigere 3D-
Bolfplétze und
dynamische Kame-
ras.

Snowhoarding:
Amped 2

Leichtere Landun-
gen, tiefgriindigere
Tricks: Bis zu acht
Pistengotter gleich-
zeitig lassen sich
online vom Berg
rufen.

Tennis: Top Spin
Mit komplexem
Schlagrepertoire
auf dem Weg zum
Grand Slam. Im
Doppel schmettern
sich vier Spieler
gleichzeitig einen
ab.

REPORTAGE

Xbox sucht
den Superstar

Musikhox und Fotoalbum: Eine Kon-
sole soll multimedial werden.

ange genug hat
L Microsoft  tapfer

die  Behauptung
aufrechterhalten, dass die Xbox als
reine Spielkonsole ohne sonstige
Home-Entertainment-Hintergedan-
ken konzipiert sei. Mit dieser
vornehmen Zuriickhaltung ist ab
kommendem Herbst Schluss, dann
erscheint das ,Digital Entertain-
ment Lifestyle”-Produkt Music
Mixer. Das beigepackte Mikrofon,
welches einfach an einen Control-
ler-Port gestdpselt wird, erméglicht
kithne Karaoke-Gesangesiibungen.
Die Software filtert auf Wunsch die
Stimmen aus Liedern heraus, damit
Sie selber die Lead Vocals beitragen
konnen. Nachwuchs-DJs freuen
sich dagegen tiber den Xbox Media

KONTROLLIERTE WIEDERGABE Der Xbox Media Player mit dem Lieblings-

Player. Frither mussten Licht-
orgeln die Party-Stimmung retten,
jetzt zaubert die Xbox im Rhythmus
wabernde visuelle Effekte auf den
Fernseher. Wer sich schon immer zu
Remixes berufen fiihlte, packt per
Knopfdruck Samples dazu. Um hei-
Be Hits auf die Festplatte zu packen,
rippen Sie entweder CDs oder
schieben Musik-Files vom PC riiber.
Uber Xbox Live sollen zudem
downloadbare Tracks und zusétzli-
che Grafikeffekte angeboten wer-
den. Der Anwendungsvielfalt nicht
genug: Obendrein konnen Sie digi-
tale Fotos auf die Xbox iibertragen
und auf der Glotze anzeigen lassen
— der sichere Todesstoff fiir man-
chen altgedienten Diaprojektor.
HEINRICH LENHARDT

Hintergrundbild der Rohrverleger-Vereinigung.

BILD UND TON Alle Features des Music Mixer sind im Hauptenii aufgereiht.
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ie Prasentation von
D Halo 2 war eines

der Highlights der
E3. Etwa acht Minuten Spielszenen
brachten das anwesende Fachpubli-
kum zum Ausflippen. Kein Wun-
der, schlieBlich machte das Gezeigte
eines unmissverstiandlich klar: Halo
2 wird den grandiosen und mil-
lionenfach verkauften Vorginger
locker an die Wand spielen. Die
Demo zeigte einen Level
namens ,EarthCity”, wobei
es sich bei der Stadt um
Neu Momba-

Halo 2

Auf kaum einen anderen Ego-
Shooter ist die weltweite
Xbox-Fangemeinde schirfer.

sa auf der guten, alten Erde handelt.
Die auferirdischen Allianztruppen
sind mitten in einer Groflinvasion
und die Verteidiger in der Metropo-
le sollen von Thnen und den Ma-
rines unterstiitzt werden. Wie schon
bei Halo gibt es wieder eine Lan-
dungsszene, bei der Sie in der Rolle
des Master Chiefs aus der Luke des
Dropships herausschauen. Auf
Hohe der schillernden Hoch-
hausfassaden kénnen
bereits die toben-
den Kampfe und
Rauchschwa-
den in den Stra-
Ren Neu Momba-
sas ausgemacht wer-
den. Nur noch die
Waffen durchladen
und schon geht's
~ nach dem Aufsetzen
~ ins Kampfgetiimmel,

Neue, aufregende
Grafik

Nach einer kleinen Kon-
. versation mit einem
\ Marine verschanzen
sich die Soldaten
A4 hinter Stahlbeton,
/" wihrend das Lan-
dungsschiff wieder
abhebt. Der Blick in

= Py
PILOTENGLUCK Natiirlich diirfen Sie auch™
wie beim Vorganger wieder menschliche = = g
und auBerirdische Fahrzeuge benutzen, g

die Gesichter der eigenen Truppen
enthiillt neue, hoch aufgeldste
Texturen, sich bewegende Lippen
sowie eine realistische Mimik und
Korpersprache. Wenige Meter wei-
ter wird der Master Chief in die
ersten bleihaltigen Auseinander-
setzungen mit den auBerirdischen
Invasoren verstrickt. Immer wieder
schwenkt der Blick dabei auf eine
gigantische Ionenkanone der Alli-
anz, mit der die Gebdude der Stadt
aufs Korn genommen werden. Be-
eindruckende Explosionen und ge-
lungene Lichteffekte wecken den
Eindruck, mitten im Kampf zu
stecken. Benachbarte Marines bel-
len Befehle, wihrend Sie aus erhoh-
ter Position eine auBerirdische Ein-
heit mit Handgranaten beharken.
Ein fest installiertes Maschinenge-
wehr leistet bei der Vernichtung der
feindlichen Truppen hervorragende
Dienste. Der Master Chief kann
namlich nicht nur an den Geschiit-
zen der Fahrzeuge Platz nehmen —
wenn sich die Gelegenheit bietet,
sollten Sie auf jeden Fall auch die
schweren Verteidigungswaffen am

Boden nutzen. Auffillig ist, dass
eine ganze Menge der Level-Objek-
te zerstorbar ist. Fahrzeuge halten
dem Beschuss sowieso nicht lange
stand, aber zusitzlich explodieren
auch groBe Container, hinter denen
sich Feinde verbergen. Wenig spa-
ter greift die Luftunterstiitzung mit
mehreren Gleitern ein und jagt mit
gezielten Treffern die bedrohliche
Ionenkanone in die Luft.
-

Im Waffenrausch

Ein verletzter Marine reicht auf ein-
mal dem Master Chief seine Waffe -
jawohl, es diirfen per Knopfdruck
nicht nur Gewehre wie beim Vor-
gdnger vom Boden aufgenommen,
sondern auch untereinander ge-
tauscht werden. Die nichste Neue-
rung folgt auf dem Fufie: Der Chief
behilt sein eigenes Gewehr in der
Hand, nimmt die fremde Kanone in
die andere und stiirmt mit tosen-
dem Miindungsfeuer gen Feind.
Die doppelte Durchschlagskraft
macht sich auf dem Schlachtfeld
schnell bemerkbar und selbst die
Schilde der Aliens halten der Waf-

BRACHIAL Die Bordgeschiitze der
Fahrzeuge sind unheimlich kraftig.



UNGLAUBLICH COOL BeiHalo 2 |
diirfen Sie fahrende Vehikel
entern und iibernehmen.

fenpower nicht lange stand. Als
aber eine kleine und gut ausgeriis-
tete Allianzeinheit unterhalb einer
Briistung den Master Chief erspiht,
schlagen gezielte Treffer ein. Doch
das Gliick ist dem Veteranen hold
und zwei Warthogs schneiden den
Angreifern den Weg ab. Geschickt
schwingt sich der Held aus Halo 1
in eines der Fahrzeuge und bedient
auf der Stelle ein Strahlengeschiitz,
das den Aggressoren méchtig ein-
heizt. Da sich einige Vehikel der
Allianz bis tief in die Stadt vor-
gewagt haben und nun aufgrund
des anhaltenden Widerstands die
Flucht ergreifen, entbrennt eine
Verfolgungsjagd, bei der das vol-
lig neue KI-System eindrucksvoll
unter Beweis gestellt wird. Die eige-
nen Truppen sind in der Lage, Fahr-
zeuge ohne Probleme unter Kon-
trolle zu behalten und eventuellen
Hindernissen auszuweichen. Sie
selbst diirfen derweil ballern, bis
die Schwafte und die Panzerung
der feindlichen Kriegsmaschinerie
kracht. Ubrigens heifen die neuen
Dropships der Allianz Phantoms

MEILENSTEIN Was bisher

und mit diesen Fluggeraten ist defi-
nitiv nicht zu spaflen. Da sie schwer
bewaffnet und mit bis zu zehn
feindlichen Soldaten bestiickt sind,
sollten Sie keine Zeit verschwen-
den, die Phantoms abzuschiefien.

Neues Bewegungsrepertoire
Setzt sich ndmlich eines dieser
Allianz-Landungsschiffe tiber den
eigenen Warthog, springen Elites ab
und versuchen, die menschlichen
Fahrzeuge zu entern. Ebenso kann
auch der Master Chief die Fortbe-
wegungsmittel der Aliens entern.
Dies geschieht dhnlich wie bei GTA:
Kommt beispielsweise ein Ghost
auf Sie zu, miissen Sie ruhig stehen
bleiben und im richtigen Moment
per Knopfdruck auf die Tragflache
springen. Anschliefend wird der
Pilot rausgeschmissen und Sie diir-
fen selbst in dem wendigen Boden-
gleiter Platz nehmen. Mit den klei-
nen, aber kraftigen Bordgeschiitzen
wird wiederum den Aliens eins auf
den Pelz gebrannt, was diese aber
nur ungern hinnehmen. Denn auch
die feindliche Intelligenz wurde bei

Halo 2 nochmals iiberarbeitet. Die
Allianz bemerkt den fremden Pilo-
ten im Ghost sehr schnell und rich-
tet auch das Feuer grofler Schiffe
auf den tapferen Master Chief.
AuBerdem verhalten sich die Geg-
ner jetzt auch im Kampf noch in-
telligenter als beim Vorganger. Ver-
sprengte Truppen fliichten nicht
kopflos, sondern suchen sofort
neue Deckung und formieren sich
im Handumdrehen zu einem wei-
teren Angriffsversuch. Aufferdem
verlassen Aliens das Areal, um Ver-
starkung zu holen, wihrend andere
das Geschehen aus der Entfernung
beobachten, um den Marines in den
Riicken zu fallen. Dies alles ge-
schieht in einer grafisch absolut
gelungenen Umgebung, die bei der
Prasentation wunderbar fliissig
dargestellt wurde. Halo 2 kann mit
Fug und Recht als das ambitionier-
teste Projekt auf der Xbox bezeich-
net werden, was auch an den ange-
kiindigten Live-Features liegt. Via
Internet konnen sich Halo 2-Spieler
zu aufregenden Online-Missionen
treffen. Man stelle sich nur die

VORSCHAU

N SDOPPELT GEMOPPELT
\ _'Mit zwei Waffen sind

; die Allianztruppen
schnell Geschiehtg.

gigantischen Schlachten aus Halo 1
vor — und jede Figur im Spiel exis-
tiert tatsdchlich und kann via Head-
set kontaktiert werden ... Einziger
Wermutstropfen: Der Kampf um
die Zukunft wird erst im nachsten
Jahr weitergeftihrt, doch schon jetzt
ist sicher, dass Halo 2 sich einen
ganz groffen Namen in der Spiele-
geschichte machen wird!

UWE HONIG

GENRE:
Ego-Shooter

SPIELER:
1 Spieler

XBOX LIVE:
Mehrspielermodus online

HERSTELLER:
Microsoft

ENTWICKLER:
TERMIN:
1. GQuartal 2004 :

CINTERNET:
v bungie.

FAZIT: Un?lauhﬁche Grafik und ver-
dammt coole neue Features dirften Halo
2 ganz hoch in den Spieleolymp heben!

ONNZLYHISNIZ

WAHNSINN Grandiose Licht-
effekte und gigantische
Explosionen erfreuen nicht
nur Grafik=Fetischisten.
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Ein HauptgesprachSERgma a er diesjahrigen E3 war
definitiv das Sequ graBartigen Ego-Shooters!

VIDEO®
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EKELGESELLEN Die Zombies laufenmal =+ w PR INVASIONSMACHT Mithilfe der

wieder relativ planlos durch die Gegend. ' gigantischen Striders rdumen die
AuBerirdischen kraftig auf.




it Half-Life (dt)
M konnte 1998 die

damals unbekann-
te Software-Firma Valve einen
unglaublichen Erfolg feiern. Beina-
he fiinf Jahre nach der Verdffentli-
chung des Megahits gibt es immer
noch Menschen, die Half-Life (dt.)
spielen, was sicherlich auch an der
bekannten Modifikation Counter-
Strike liegt. Was das Spiel seinerzeit
so besonders machte, waren die
zahlreichen neuen Ideen, mit denen
das Ego-Shooter-Genre revolutio-
niert wurde. Zu den damals geldu-
figen ,Schief alles nieder, was sich
bewegt“-Missionen gesellte sich bei
Half-Life (dt.) eine grandiose Story
mit iiberraschenden Wendungen.
AuBerdem wurde das Gameplay
durch vergleichsweise komplexe
Aufgaben aufgewertet: Fans erin-
nern sich an das Tentakelmonster,
das in der Black-Mesa-Station mit-
hilfe einer gigantischen Vorrichtung
gerostet wird, oder an die Raketen-
abschussanlage, die Sie selbst be-
dienen diirfen.

Neuland fiirs Genre

Bei der E3 wurde neben einem
appetitanregenden Teaser eine gan-
ze Reihe an Tech-Demos préisen-
tiert. Valve-Boss Gabe Newell spiel-
te dabei einige Levels an und zeigte
dem aufgewiihlten Publikum die
neuesten Fortschritte, die mit der
extra entwickelten V-Source-Engine
moglich sind. Die Engine ist bereits
seit Herbst 2002 fertig und wurde
programmiert, um die hohen An-
spriiche des Entwicklerteams zu
befriedigen. Bestehende Technolo-
gien waren ndmlich schlichtweg

nicht in der Lage, das Zusammen-
spiel von ausgefeilter Physik und
kiinstlicher Intelligenz auf den Bild-
schirm zu bringen. Gerade die ein-
gesetzten Physik-Routinen erzeug-
ten so manches Raunen bei der
Vorfithrung. Beispielsweise splittert
eine Strafensperre aus Holz bei
Beschuss und bricht anschliefSend
realistisch in sich zusammen. Die
Umwelt und die Spielfiguren beein-
flussen sich gegenseitig, da fiir
jedes Objekt dessen physikalische
Eigenschaften wie Gewicht und
Masse berticksichtigt werden. Be-
sonders cool ist eine neuartige Ener-
giewaffe, mit der Sie Gegenstdande
durch einen Traktorstrahl an sich
nehmen kénnen. Per Knopfdruck
lassen sich diese schwebenden
~Geschosse” anschlieend mit un-
geheurer Wucht in Richtung Faden-
kreuz schleudern. Die spielerischen
Maglichkeiten, die sich so ergeben,
lassen eine Menge Platz fiir abge-
fahrene Aufgaben.

Alte Bekannte

Wie schon beim ersten Teil werden
Sie bei Half-Life 2 wieder in die Rol-
le von Gordon Freeman schliipfen,
um den auferirdischen Aggresso-
ren kriftig Feuer unterm Hintern
zu machen. Seit dem Unfall von
Black Mesa, bei dem aus Versehen
ein Dimensionstor zu einer frem-
den Welt gedffnet wurde, ist eine
Menge Zeit vergangen. Allerdings
wird erst im Spielverlauf erklart,
was seither passiert ist. Lediglich
vereinzelte Alien-Gebdude deuten
darauf hin, dass bereits eine gro8
angelegte Invasion im Gange ist.
Auflerdem waren bei einigen

FEUERZAUBER Die
bisherige Bilder stammen
voa der PC-Version.

SPIESSER Die Combine Soldiers schiefen
sauch auf Gordon - Hier erledigt aber ein
Tentakelmonster dag Problem.

Action-Szenen auch riesige, dreibei-
nige so genannte Striders zu sehen.
Diese werden von den Aliens einge-
setzt, um den Widerstand auf der
Erde zu schwichen. Aufferdem gibt
es eine weitere brandneue Gattung,
die Antlions genannt werden. Diese
Monster kénnen sich durch die
Erde buddeln, haben einen tod-
lichen Schnabel und werden von
LAlien-Bossen” kommandiert. Die
beliebtesten Kreaturen aus dem
ersten Teil halten ebenfalls Einzug
in das Spiel, wurden aber dezent
verdndert. So existieren je drei Vari-
ationen der Headcrabs und Zom-
bies, die durch unterschiedliche
Fahigkeiten fiir Terror sorgen. Ubri-
gens gibt es auch ein Wiedersehen
mit den Alien-Sklaven aus Xen, die
im ersten Teil noch durch die Gange
wankten und Gordon bei jeder
Gelegenheit nach dem Leben trach-
teten. Diesmal allerdings laufen die
Sklaven iiber, nachdem sie von
ihren Aufsehern befreit wurden ...

Fahrzeugeinsatz
erwiinscht!

Die V-Source-Engine ermoglicht
auch den Einsatz von Fahrzeugen,
theoretisch sogar von Flugzeugen.
Jedoch haben sich die Entwickler
dafiir entschieden, keine Flugsze-
nen zu implementieren, dafiir diir-
fen Sie bei einem der zwélf geplan-
ten Kapitel untertauchen und auf
dem Meeresboden nach dem Rech-
ten schauen. Ansonsten ist die
Handlung zu grofien Teilen in einer
mitteleuropéischen Stadt namens
City 17 angesiedelt. Dort treffen Sie
auf eine mysterise Sondereinsatz-
truppe, deren Mitglieder sich Com-

| GENRE:

bine Soldiers nennen. Ahnlich wie
beim ersten Teil ist diese Mutanten-
Einheit nicht gerade nett zu Zivilis-
ten und ballert auch auf Gordon
Freeman. Diese Ordnungsmacht
geht auch gegen die Aliens vor und
agiert dabei meist im Team. Dabei
sorgt die neuartige ,kontextuelle
kiinstliche Intelligenz” dafiir, dass
sich Feinde im Rahmen der Um-
gebung realistisch verhalten und
physikalische Gegebenheiten als
Deckung nutzen. Auflerdem gesteht
die KI den computergesteuerten
Figuren zahlreiche Aktionen zu. Bei-
spielsweise kinnen Gegner an Lei-
tern klettern, Tiiren 6ffnen oder den
gefahrlichsten Widersacher erken-
nen. Insgesamt lassen die Facts und
die auf der E3 gezeigten Tech-
Demos jedem Action-Fan die Hande
feucht werden. Half-Life 2 bietet die
besten Voraussetzungen, wie der
Vorgénger zu einem Meilenstein der
Spielegeschichte zu werden.

UWE HONIG

CSPIELER:
- XBOXLIVE:
Noch nicht, bekar
HERSTELLER:
* ENTWICKLER:
Valve

ONNZLYHISNIZ

und beeindruckende Optik — Half-Life 2

FAZIT: Revolutiondre Spielwelt-Physik
kiinnte sogar Halo £ Konkurrenz machen.

VORSCHAU
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schmieden der PC-
Szene entwickelt ihren kommen-
den Blockbuster auch fiir die
Xbox. Die Rede ist von id Soft-
ware, die mit dem Ego-Shooter
Doom 3 wieder frische Technik-
Standards etablieren wollen. Auf
dem PC-Sektor geschieht dies in
Form einer neuen Grafik-Engine,
die fiir die kommenden Jahre als
Grundlage fiir das Engine-Lizenz-

MEETING Vor der Katastrophe scheint in
der Station alles in bester Ordnung zu seins|

PAUSENSNACK Ein.Zombie—Mutant dient
diesem netten Viech als Zwischenmahizeit.

» S .

Geschiift entwickelt wird. Tradi-
tionell erfreuen sich die hervorra-
genden 3D-Routinen der id-Spiele
auch bei anderen Softwarehiusern
grofter Beliebtheit, weshalb bei-
spielsweise die Quake-Engine
auch in anderen Games wie etwa
Soldier of Fortune Il zum Einsatz
kommt. Natiirlich wird bei der
Entwicklung eines neuen Grund-
geriistes fiir 3D-Spiele viel Wert
auf die
Technologien gelegt. So  wird

Einbindung aktueller

Doom 3 mit duBerst komplexen
Schattenberechnungen in Echtzeit
aufwarten, die laut John Carmack
von id rund die Hilfte der Render-
zeit in Anspruch nehmen. Da die
Schatten fiir viele dramatische
Szenen im Spiel dringend be-
notigt werden, wollen die Pro-
grammierer hier moglichst keine
Einsparungen vornechmen. Mo-
mentan erwdgt Carmack Perfor-
manceprobleme lediglich durch
das Herabsetzen der Auflésung zu
beheben. Sehr wahrscheinlich wird
aber fiir vollen Spielgenuss am PC
ein machtiger Prozessor (mindes-
tens 2 GHz) und eine aktuelle (und
vor allem schnelle) DirectX-9-Gra-
fikkarte vonnéten sein.

Reicht die Xbox-Power?

Eingefleischte Konsolenfans diirf-
ten angesichts der heftigen Hard-
ware-Vorausselzungen auf dem
PC hinsichtlich der Xbox-Version
ins Griibeln kommen. Sicher, die

ABGEDREHT Die brennenden Kopfe
scheinen direkt aus dem lodernden

Feuer der Hdlle zu stamimen. «

po'

Umsetzung fiir die Xbox wird
mit einem schwicheren Prozessor,
weniger Speicher und einer ilte-
ren Grafikeinheit auskommen
miissen, allerdings kann die Tatsa-
che, dass die Basis bei jedem User
genau gleich ist, qualitativ einiges
kompensieren. Das Spiel muss
nicht auf unzihligen PC-Konfigu-
rationen problemlos laufen, son-
dern wird auf die Hardware der

Xbox quasi  maBgeschneidert.
Neben der superben Technik

legen die Entwickler viel Wert auf
eine morbide, angsteinfléRende
Atmosphire. Die Story geht dabei
keine revolutiondren Wege: Erneut
gibt es einen dramatischen Unfall
in einer geheimen Forschungssta-
tion, der einer Horde widerlicher
Monster den Dimensionssprung
durch das Tor der Holle ermog-
licht. Sie missen anschlieRend
natiirlich die Kastanien aus dem
Feuer holen und mit roher Waffen-
gewalt aufriumen. Dunkle Ecken,
plotzlich auftauchende Zombies
und durch Winde brechende Ekel-
viecher werden definitiv fiir so
manche Schrecksekunde sorgen,
und selbst hartgesottene Zocker
diirften sich diverse Male beinahe
in die Hosen machen. Leider miis-
sen sich alle Konsoleros
noch gedulden, denn

erst wenn die
PC-Version

dieses

e

#

dirften auf der Xbox fur Furore sorgen.

Jahr fertig gestellt ist, werden sich
die Mannen von id Software an
die Xbox-Umsetzung machen.

UWE HONIG

VORSCHAU

GENRE:
Ego-Shoater
SPIELER:

1 Spieler
XBOX LIVE:
Nach nicht bekannt
HERSTELLER:
Activision
ENTWICKLER:
id Software
TERMIN:
2004

ONNZLYHISNIZ

INTERNET:

www.scLivision.com
FAZIT: Doom 3 bietet id-Gualitat mit
einer brandneuen Engine und ist definitiv
nichts fir schwache Nerven!
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VORSCHAU

Der Zweite Weltkrieg ist
noch lange nicht vorbei —
zumindest virtuell!

Wer bereits Medal of Honor: Frontline
gezockt hat, der weif3, was auf ihn
zukommt: Panzerattacken, Grana-
tenexplosionen, Miindungsfeuer
und heftige Luftangriffe. Eventuelle
Ahnlichkeiten zu der Electronic-
Arts-Serie sind nicht rein zufillig,
schliefslich setzt sich die neue Firma
Infinity Ward aus 22 Ex-MoH-Ma-
chern zusammen, die ihren Dienst
bei EA quittierten. Besonders inte-
ressant ist, dass Sie bei den drei
Kampagnen des realistischen Ego-

Call of Duty

Shooters jeweils in die Haut der
Russen, Engldnder und Amerika-
ner schliipfen. Dabei wird dem
Team-Aspekt groffe Bedeutung zu-
gemessen: Nicht selten sind Sie
mit bis zu zwdlf computergesteuer-
ten Verbiindeten unterwegs, auf
deren Unversehrtheit Sie tunlichst
Acht geben sollten. Multiplayer-
Support wird es ebenfalls geben,
aber dariiber sind noch keine
Details bekannt. Wir hoffen auf
geniale Xbox-Live-Partien. (uh)

Hersteller: Activision
Internet: www.callofduty.com
Termin: 4. Quartal
Einschétzung: Sehr gut

STALINGRAD Kurzver dem Beginn der
Mission gibt es eine geskriptete Sequenz.

Dead Man’'s Hand

Schwingen Sie
rauchende Colts fir
eine Hand voll Dollar!

Ego-Shooter-Fans kénnen sich iiber
mangelnde Software auf der Xbox
wabhrlich nicht beschweren. Entwe-
der zieht man in den nachgestellten
Krieg oder die Handlung findet auf
fremden Planeten oder in Parallel-
universen statt. Ganz andere Wege
schlagt Ataris Dead Man's Hand ein
und bietet waschechte Western-
Action inklusive neun klassischer

- \..“
DUELL AM MORGEN ...ver- WS

treibt Kummer und Sorgen!

Ballerminner. Uber 20 Levels fiih-
ren Sie durch verlassene Minen,
Wiistenabschnitte oder durch klei-
ne Stidtchen, die natiirlich von
schiefwiitigen Pistoleros bevélkert
werden. Neben dem coolen Setting
im Wilden Westen diirfte vor allem
die Xbox-Live-Unterstiitzung fiir
ungestiime Balleraction im Internet
sorgen. (uh)

Hersteller: Atari
Internet: www.atari.com
Termin: 4. Quartal
Einschéitzung: Sehr gut

EIN COLT FUR ALLE FALLE
Die Optik schaut schon
jetzt ziemlich viel-
versprechend aus.

Tropische Inselparadiese
sind auch nicht mehr das,
was sie mal waren!

Jack Carver soll nur einen einfa-
chen, aber extrem lukrativen Auf-
trag ausfithren: Mit seiner Jacht
mochte die attraktive Reporterin
Valerie zu einem unberiihrten Ei-
land gebracht werden. Doch kurz
nach der Ankunft wird das Schiff
von einer mysteridsen Milizeinheit
unter Beschuss genommen und zer-
stort. Jack steht nun schén bescheu-
ert da — Schiff weg, Kohle weg,

g g D WD L+ D Y S S e 3

FarCry

Valerie weg — dafiir nimmt ihn die
finstere Soldnerarmee aufs Korn ...
Der Ego-Shooter Far Cry bietet eine
neuartige Grafik-Engine inklusive
fortschrittlicher Umgebungs- und
Charakterphysik und zerstérbarem
Terrain. Die Gewehr-Reichweiten
sind das besondere Schmankerl der
Entwickler. Mit Sniper-Waffen und
knackiger Fernsicht sind sogar Tref-
fer auf 800 Meter méglich. (uh)

Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
Termin: 4. Quartal
Einschitzung: Sehr Gut

TUNNELBLICK Neben
AuBenlevels gibt es
tirlich auch distere

Tunnelsysteme.,




Painkiller

Wenn Sie den blanken
Horror erleben wollen,
dann liegen Sie hier
genau richtig!

Um Deom 3 Paroli zu bieten (und
um vielleicht auch ein Stiick vom
Horrorspiele-Kuchen abzubekom-
men), bringt DreamCatcher noch in
diesem Jahr einen Schocker-Shooter
auf den Markt, der es in sich haben
soll. Neben neuen Grafik-Routinen,
die einen etwa 100 Mal hoheren
Polygon-Count als bei einigen

MORDER-MONCHE
Mit diesen Kapu-
zentragern ist
nicht zu spaBen.

aktuellen Ego-Shootern ermog-
lichen sollen, wird auch eine voll-
standige Physik-Engine eingebaut.
Was von diesen Vorhaben am Ende
in die Tat umgesetzt wird, bleibt ab-
zuwarten. Momentan erinnert das
Spiel technisch eher an das indizier-
te letzte Beben. Dafiir gibt es aber
ein mehr als abgefahrenes Charak-
terdesign und deftige Action, die
garantiert nicht jugendfrei ist! (uh)

Hersteller: DreamCatcher
Internet: www.painkillergame.com
Termin: 4. Quartal

Einschéitzung: Gut

Auch in der nahen
Zukunft gibt es Arger
mit Killerviren.

Sie iibernehmen die Rolle des
mysteriosen Nightstalkers, eines
biomechanisch aufgebohrten Ein-
zelkdmpfers, der im New Orleans
der nahen Zukunft den Ursprung
eines todlichen Virus aufspiiren
soll. Bevor die Stadt endgiiltig von
dem heimtiickischen Krankheits-
erreger dahingerafft wird, diirfen
Sie mit ordentlicher Waffenpower
eine Schneise der Verwiistung

durch , The Big Easy” schlagen, um
eine verbrecherische Geheimorga-
nisation auszuhebeln. Auflerdem
konnen Sie mithilfe eines anstandi-
gen Bewegungsrepertoires die Geg-
ner per Handkantenschlag oder
Fufitritt erledigen — das alles inklu-
sive spektakuldrer Zeitlupen a la
Matrix. Mit Ausnahme des Titels
gibt es ansonsten keine weiteren
Parallelen zum Kultfilm. (uh)

Hersteller: Activision
Internet: www.activision.com
Termin: 4. Quartal
Einschétzung: Sehr gut

VORHERSAGE 1m Jahr
2013 geht New Or=
leans aufgrund eines
Virus den Bach runters

BLEIFANGER Hier er-
- ledigen wir Mitglieder
* einerverbrecherischen
Geheimorganisation.

Der Vietnam-Krieg ist
immer wieder beliebtes
Thema fiir Spielemacher.
Bei Man of Valor diirfen Sie in der
Rolle eines jungen, furchtlosen G.Ls

. den vietnamesischen Dschungel
unsicher machen. Bei dem Ego-

Shooter kénnen Sie in zahlreichen |

Mi_ssiorien einen der umstrittensten
Konflikte der modernen Zeit nach-
.spielen. Wihrend Ihrer Einsdtze in

dem unsicheren, verminten oder .

" mit gemeinen Fallen versehenen,

vietnamesischen Territorium sind
Sie stets auf Ihre virtuellen Kame-
raden angewiesen. Teamplay wird
also grof geschrieben, was dem
geplanten Xbox-Live-Support na-
tiirlich zugute kommt. So werden
per Internet sogar Co-Op-Missio-
nen neben den {iblichen Mehr-
spielermodi zur Verfiigung stehen.
Wir sind gespannt! (uh)

Hersteller: Vivendi Universal

“Internet: www.vivendiuniversal.com

Termin: 3. Guertal 2004 .
[Einschatzung: Sehr gut

LUFTUNTERSTUTZUNG
Nach einem Napalm-Angri
: der Hubschraube

&5 Men of Valor: The Vietnam War

VORSCHAU
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VORSCHAU
_Grabbed by the Ghoulies

Grabbed by the Ghoulies

[ Is Microsoft letztes
Jahr ein paar hun-
dert Millionen aus

der Portokasse zusammenkratzte,
um das englische Entwicklungs-
studio Rare zu kaufen, hatte man
damit nur eines im Sinn: gewitzte,
originelle Xbox-Spiele. Das auf der
E3-Messe enthiillte Grabbed by the
Ghoulies konnte genau so ein Char-
meur werden. Auf den ersten Blick
sieht der auf niedlich getrimmte
Spukhaus-Besuch etwas irritierend
nach Kinder-Software aus, aber
beim Anspielen am Microsoft-
Stand entdeckten wir einige schau-
rig-schéne Details.

Erschreckend putzig
Die Story bemiiht das bestin-
digste Leitmotiv der Videospiele-

Geschichte: die Mar vom Jiingling,
der auszog, um seine Liebste aus
den Krallen bdser Machte zu
befreien. Ghoulies-Held Cooper
stolpert bei der Suche nach seinem
entfithrten Schatz iiber unerhérte
Vorgénge in einem Anwesen
namens Ghoulhaven Hall. Bevil-
kert wird der Altbau von rund 25
Monster-Typen wie Zombies, Vam-
piren, Skeletten, Spukpiraten, Pol-
tergeistern oder Mumien. Trostli-
cherweise sind es keine ,Bih,
ekel!”-Horrorgestalten, sondern
ausgesprochen niedliche und lie-
bevoll gerenderte Gruselbolde, die
Cooper nichtsdestotrotz nach dem
Leben trachten. Es gibt tiber 50 Ridu-
me zu entdecken, die im Spielver-
lauf mehrmals besucht werden.
Langsam, aber sicher schalten Sie

GHOULS 'N GHOSTS Schon mit einem's
ten Brett verdrischt man prachtig ein

Spukhaus in bester Lage, komplett mit zerlegba-
rer Inneneinrichtung und drolligen Monstern.

den Zugang zu immer mehr Korri-
doren frei und ndhern sich dem
Zentrum der Grusel-Immobilie und
deren Geheimnis.

Wahl der Waffen

Das Spielprinzip ist eine geistreiche
Mischung aus Actionspiel, Aben-
teuer und Beat ‘em Up. Beim Betre-
ten eines neuen Raums sieht sich
Cooper meist einer gegnerischen
Ubermacht gegeniiber. Erste Prio-
ritat hat die Suche nach Waffen -
ein Begriff, den Grabbed by the Ghou-
lies sehr grofziigig interpretiert. In
Ghoulhaven Hall gibt es um die
100 Objekte, die sich zur Monster-
Bekdmpfung missbrauchen lassen.
Mit einer Knoblauch schiefenden
Biichse sind Sie gegen Vampire
besonders erfolgreich, Zombies

A KLEINE BIESTER Mit ginem Stuhl hilt Cooper die Imps +#
zunachst auf Distanz. Nachdem das Mabelstiick zer-
"brachen ist, heiBt es erst mal Fersengeld geben.

macht man mit dem Strahl einer
Wasserspritzpistole nass und Teufel
werden durch eine Feuerldscher-
Salve abgekiihlt. Auch unscheinba-
re Objekte wie Stiihle, Topfpflan-
zen, Flaschen, Musikinstrumente,
Billard-Queues, Nahrungsmittel
oder ausgestopfte Schwertfische
lassen sich grapschen und gegen
die Untoten-Bagage schwingen.
Einige Gegensténde findet man erst
durch lustvolles Zerdeppern des
Mobiliars. Als Gradmesser des
jugendlichen Vandalismus wird
eine Art Sachschaden-Score er-
mittelt (die Hausratversicherung
bedankt sich).

Rundum-Exorzismus

Lauf- und Angriffs-Richtung sind
voneinander unabhingig. Mit
Links bewegen Sie Cooper durch
die verspukten Raumlichkeiten, der
rechte Stick dient zum Ausldsen
von Direktangriffen. Das gerade
gehaltene Objekt wird in die ent-

SCHWERE KALIBER Die Wasser-
spritzpistole saubert diesen
Raum von Zombies, so weit die
Tankfillung reicht,



sprechende Richtung geschleudert,
im Nahkampf ist Cooper zu einigen
feschen Kombos fahig. Das ange-
sichts der grofen Gegnerrudel nicht
ganz unwichtige Drehen der Ka-
mera wird mit den Schultertasten
erledigt.

Die Basis-Steuerung ist schnell
gelernt, immer wieder neue Gegner
und Umgebungen sollen auch lang-
fristig fur Spannung sorgen. Die
einzelnen Monstertypen haben
unterschiedliche Angriffsmuster
und Fahigkeiten, spéter tauchen sie
auch in gemischten Gruppen auf.
Cooper droht nicht nur hand-
greifliches Ungemach; angesichts
besonders spukiger Erscheinungen
droht der Knabe verdngstigt zu
erstarren. In einer Mini-Game-Ein-
lage fummeln Sie dann eilig eine
Button-Sequenz nach, damit unser
Held wieder Herr seiner Sinne
wird. Bei seiner Entdeckungsreise
muss Cooper auch einige Puzzles
lésen, Fallen entschirfen und macht
die Bekanntschaft mit freundlich
gesinnten, hilfreichen Charakteren.
Zum wiederholten Durchspielen
spornen neben der Leistungsbewer-
tung auch versteckte Features an,
die Sie durch das Sammeln von

INFO: SCHLAGINSTRUMENTE

' GENRE;

Nichts ist niet- und nagelfest

Wohnst du noch oder schliagst du schon? Bei diesem Spiel
kann das gesamte Interieur des Hauses zerlegt werden.

Die Entwickler von Rare haben es selber am besten beschrieben: ,Die interakti-
ve und zerstérbare Natur der Umgebung erlaubt Cooper, praktisch alles als
Waffe zu benutzen — darunter die meisten Mabel und Einzelteile besiegter Geg-
ner." Jeden Blidsinn auszuprobieren und durch Zerstorungsakte mehr benutz-
bare ,Waffen" zu produzieren, ist ein wesentlicher Reiz von Grabbed by the
Ghoulies. Bei Distanzgeschossen ist die Munition begrenzt und Nahkampf-
Schlaginstrumente nutzen sich nach einigen Treffern ab. Der Spieler ist deshalb
stets auf der Suche nach neuen, abgedrehten Monstermordinstrumenten.

Bonus-Biichern freischalten. Fiir
den ganzen Spuk sind iibrigens
erwiesene Meister interaktiver
Niedlichkeit verantwortlich: Hinter
Grabbed by the Ghoulies stecken im
Wesentlichen dieselben Entwickler,
welche auf dem Nintendo 64 den
Jumpé&Run-Hit Banjo-Kazooie pro-
duziert haben. Das ldsst darauf
schlieflen, dass es sich bei dem Titel
um ein Spiel mit echtem Hitpo-
tenzial handelt. Wir sind jedenfalls
schon sehr gespannt.

HEINRICH LENHARDT

Grabbed by the Ghoulies

Action-Adventure
SPIELER:
1 Spieler

XBOXLIVE:
Nein

HERSTELLER:
Microsoft

ENTWICKLER:
Rare

DNNZLYHISNIZ

FAZIT: Nicht von der Kiddy-Grafik
abschrecken lassen, Charme und Spiel-
barkeit blitzen vielversprechend auf.

SCHWER IM MAGEN Auch die Gegner setzen unorthodoxe Hilfsmittel ein.
Hier wird Cooper mit Hamburgern beworfen.

VORSCHAU

Grabbed by the Ghoulies

ERSCHRECKEND
Angesichts der
gruseligen Tro-

phden an der
Wand droht unser
Held vor Angst zu
erstarren.

HARTE SAITEN AUFZIEHEN

%, DieSchar der Medusen kann

Cooper nicht verknusen.

BRANDSCHUTZBESTIMMUNG Feurige Teufelchen
werden fachmannisch geléscht.

BILDERBUCH~STORY Handlungsfortschritte wer-
den auf animierten Comic-Seiten festgehalten,

tainment Expo
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VORSCHAU
_Conker: Live & Uncut

onker

Live &

Uncut

Ach du dickes Hérnchen, nun gibt es
Conker auch noch online.

ennen Sie Conker,
K vulgérstes aller vir-
tuellen Eichhorn-

chen? Rare brachte den Fellflegel
2001 in Conker's Bad Fur Day fiirs
N64 heraus. Mission des Spielers
damals: den Niissesammler nach
einer durchzechten Nacht wieder
Richtung Heimstétte zu bugsieren.
Dummerweise wurde zeitgleich
dessen Freundin von einem {iber-
miitigen Konig entfiihrt, der vor-
hatte, Conkers holde Geféhrtin als
Tischbein zu missbrauchen und
nebenbei noch die Welt zu erobern.
Abgefahren, oder? Xbox-Spieler
bekommen mit Conker: Live & Un-
cut genau dieses Spiel und noch
mehr. Denn neben dem Original-
titel inklusive zusitzlicher Ele-
mente wie bislang nicht gezeigter
Sequenzen werden einige der wohl
gemeinsten Comic-Figuren der
Welt nun via Xbox Live aufeinander
losgelassen. Bis zu 16 Spieler treten
in verschiedenen Szenarien gegen-
einander an, um sich mit bestimm-
ten Aufgaben im Hinterkopf selbi-
gen wegzupusten. So kann es vor-
kommen, dass Sie sich mit Threm
Team gegen drei weitere durchset-
zen miissen, nur um schliefSlich
eine Bank ausrauben zu diirfen.
Trotz Waffen wie Baseballschligern,
Katana und Schrotgewehren soll
Conker: Live & Uncut mehr als ein
reines Ballerspiel werden. Ahnlich
wie in Ghost Recon ist Teamwork
wichtig, wenn Sie angreifende Ted-
dybéren von der Erstiirmung Threr
schonen Burg abhalten wollen.

Conker mag’s blutig

Immer mit dabei: derbe Fliiche,
reichlich blutlastige Tierkdmpfe
und Witze, die bestimmt nicht fir
Kinderohren gedacht sind. Fahr-
zeuge konnen in diesen Arealen
ebenfalls benutzt werden. Mit
Gliick schaffen Sie es, sich hinter die
Zwillings-Gatling-Kanone eines der

wenigen Helikopter zu klemmen
und den Gegnern von oben Saures
zu geben. Seien Sie sich sicher, dass
Sie es bemerken, wenn die Geschos-
se ihr Ziel finden. Denn Blut gehor-
te schon im N64-Vorbild zu den
gingigen Effekten. Riisten Sie dann
auch noch Thre Waffe mit einem der
Boni auf, geht es noch iibler weiter.
Ein Vorgeschmack auf den Einzel-
spielermodus von Conker’s Bad Fur
Day gefillig? Als Zwischengegner
wird Thnen héchstwahrscheinlich
auch ein Misthaufen in die Quere
kommen, den Sie dann mit Klo-
rollen bewerfen. Daneben diirfen
Sie sich darauf freuen, Xbox-Ver-
hiltnissen angepasste Grafik und
Soundeffekte vorzufinden. So kom-
men Verdppelungen von Filmen
wie Matrix inklusive kultiger Slow-
Motion-Effekte noch ein Stiickchen
stimmungsvoller riiber. Als Teil
der Microsoft-Spielestudios scheint
Entwickler Rare mit Conker: Live &
Uncut Mehrspielerspa8 zu basteln,
der bestimmte Ahnlichkeiten zu
Valves Counter-Strike aufweist -
nur mit dem Unterschied, dass der
Shooter gegen die Eichhdrnchen-
Kémpfe fast jugendfreundlich
wirken wird.

NICO LINDNER

Conker: Live & Uncut

GENRE:
Action

SPIELER: ~ +

Bis zu 4 Spieler
XBOXLIVE:
Mehrspielermodus online

HERSTELLER:
Microsoft Game Studios

gNTWiCKLER: @

are Ltd.
FAZIT: Conkers Xbox-Live-Auftritt wird
das Richtige fur Spieler, die normale
Shaoter nicht mehr sehen kannen.

ONNZLYHISNIZ

ZWILLINGSFEUER Mit der Gatling zerschnetzel

n wir die Teddybdren.




on einem Second-
-\/ hand-Schmuck-
stiick lassen wir

uns nicht so leicht knechten: Nach-
dem die Xbox-Gefolgschaft in Der
Herr der Ringe: Die zwei Tiirme die
Handlung der ersten beiden Filme
nachspielte, blast Electronic Arts
zum groflen Finale. Die Riickkehr des
Kinigs folgt im Wesentlichen der
spielerischen Formel des Vorgin-
gers: gepflegte, in Golden Axe ver-
wurzelte Hack-and-Slash-Action
mit zukaufbaren Spezialmandvern,
angesiedelt in priachtigen Filmku-
lissen. Zum Beispiel helfen Sie bei
der Verteidigung von Minas Tirith,
stellen sich Saurons Streitkréften
auf den Pelennor-Feldern und
knopfen sich den Oberfiesling
schlieflich beim Showdown am
Schwarzen Tor vor. Digitalisierte
Film-Clips belohnen fiir das Er-
reichen neuer Kapitel.

Helden-Verdopplung

Bei Kénigs soll es mehr Dauerspiel-
spafl geben als in der etwas diin-
nen Turm-Bespielung: Rund 14
verschiedene Schaupldtze sind
geplant. Die Entwickler wollen vor
allem den Replay-Néhrwert stdr-
ken, die Anzahl der steuerbaren
Charaktere verdoppelt sich von drei
auf sechs. Neben Aragorn, Gimli
und Legolas kontrollieren Sie auch
Zauberer Gandalf sowie das Hob-
bit-Parchen Sam und Frodo. Dazu
kommen zwei noch geheime, frei-
schaltbare Bonus-Charaktere. Die
Story ist in drei Handlungsstrange
mit unterschiedlichen spielerischen
Schwerpunkten unterteilt. Das Tiir-
me-Trio ist fiir geradlinige Hau-
drauf-Action zustindig, Gandalf
setzt Zauberspriiche trickreich ein.
Die schwichlichen Hobbits um-
schleichen manchen Konflikt oder
nutzen die Umgebung listig aus,
um ihre Gegner auszuschalten. Im
Gegensatz zum Vorgéngerspiel gibt
es jetzt diverse benutzbare Objekte
wie zum Beispiel Katapulte und
Seile. Zwischen den Levels investie-

ren Sie im Kampf errungene Erfah-
rungspunkte, um neue Kombos
oder bessere Ausriistung zu kaufen.

Zu zweit durch Mittelerde
Ein grofer Spafs verspricht der neue
Coop-Modus zu werden, bei dem
szwei Spieler gleichzeitig kampfen.
Es gibt keinen Splitscreen, vielmehr
metzeln Sie sich im Vollbild durch
Ork-Horden und anderes Unge-
mach. Wenn sich die Spielfiguren
voneinander entfernen, wird auto-
matisch zuriickgezoomt. Gegensei-
tiger Beistand ist wichtig, aber
angesichts von Goodies keimt auch
Rivalitdt. Im Team spielt man sich
durch die Story, das Entwickler-
team erwagt auflerdem spezielle
Zusatzlevels fiir Helden-Parchen.
HEINRICH LENHARDT

HdR: Riickkehr des Kénigs

GENRE:
Action

SPIELER:

Bis zu 2 Spieler
XBOX LIVE:
oo

ONNZLYHISNI

HERSTELLER:
Electronic Arts

ENTWICKLER:
EA Redwood Shore

paig i
auch zu ZWEII:E + tolle Fl\matmnsphare
super-solide Ring-Festspiele

VORSCHAU

Der Herr der Ringe

Der Herr der Ringe

Actionhetnnte Ring-Entsurgung im offiziellen
Spiel zum Abschluss der Filmtrilogie.

SCHUPPENBEFALL Dass alles Gute
wirklich von oben kommt, darf an
dieser Stelle bezweifelt werden.

HERR DER KONVERTIERUNG Die ersten Bilder sind von der PS2, die Xbox-
Version soll etwas feinere Texturen erhalten.

RUSTIGER RENTNER Gandalfs Spezialitat ist Magle, aber auch im Nah-
kampf langt der betagte Zauberer ganz herzhaft zu.
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VORSCHAU

Kleiner Roboter ganz
groB: Glitch heiBt der
neue Held aus Stahl!

Nein, wirklich gefahrlich schaut der
kleine Droide Glitch nun wirklich
nicht aus. Dennoch ist er die einzige
Hoffnung seiner Roboter-Freunde,
die vom tiblen General Corrosive
versklavt wurden. In dem Action-
spiel miissen Sie in mehr als 50
Missionen den fiesen Herrscher in
die Knie zwingen. Neben dem
Umgang mit bis zu 18 verschiede-
nen Waffen miissen Sie in einigen
Missionen auch Thr Schleichtalent
und Thre Puzzlefihigkeiten unter
Beweis stellen. Auerdem kénnen
Sie in zwolf verschiedenen Vehi-
keln Platz nehmen, die sich zudem
ordentlich aufriisten lassen. Wenn
Sie das Spiel im Einzelspielermo-
dus durchhaben, kénnen Sie sich
dem duferst gelungenen Mehr-
spielermodus widmen, in dem drei
bekannte Spielvarianten geboten

werden. Im Vérgleich zum grofen
Konkurrenten Mech Assault setzt
man bei Metal Arms grafisch mehr
auf Knuddeloptik. Obwohl die
Optik insgesamt noch verbesse-
rungswiirdig ist, macht der Titel
bereits im frithen Stadium eine sehr
gute Figur und sollte weiter im
Auge behalten werden.

OLIVER BECK

GENRE:
SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Nein :
HERSTELLER:
Vivendi Universal
ENTWICKLER:
Swingin' Ape

DNNZLYHISNIZ

chanik ist gelungen und die Technik gut.

FAZIT: Der putzige Held Glitch hat das
Potenzial zum Superstar. Die Spielme-

Metal Arms: Glitch in the System

Kt "'“’"‘""““\ I-FLUGABWEHR Die Gegner sind
BN _

TEAMARBEIT Wie Mech Assault
macht auch Metal Arnts im Multi-
player am meisten SpaB.

nicht nur am Boden unterwegs,
auch die Luft wird unsicher
gemacht.

ICH KRIEG DICH Spannende Luftkdmpfe sind bei Crimson Skies an der

Tagesordnung. Die Flugzeugmodelle sind sehr detailreich.

B

BURNING DOWN Mit diesem Zeppelin fliegt so schnell kein Luftp;fat mehr

durch die Gegend. Ahnlichkeiten zur Hindenburg sind rein zufallig.

Crimson Skies
High Road to Revenge

Endlich fliegen die Luftpiraten auch auf der Xbox.

Die Abenteuer von Crimson Skies
spielen in den 30er-Jahren, als Pilo-
ten noch echte Draufgénger waren
und die Entscheidung iiber Leben
und Tod noch im fairen Dogfight
am Himmel gefillt wurde. Sie iiber-
nehmen dabei die Rolle von Nathan
Zachary, dem Anfiihrer der beriich-
tigten ,Gliicksritter“-Crew, der auf
der Suche nach dem Mérder seines
besten Freundes ist. Die mit mas-
sig Zwischensequenzen versehene
Non-Stop-Action macht bisher
einen fantastischen Eindruck.
Neben der fliissigen und unglaub-
lich detaillierten Grafik iiberzeugt
auch die einwandfreie Spielbarkeit.
Nach erfolgreichen Missionen kann
der Spieler zudem seine Flugzeuge
aufriisten oder sein Geld gleich in
neue Himmelsjiger investieren.
Obwohl die Story von Crimson Skies
dicht gestrickt ist und fiir viele
Stunden an den TV fesseln wird,
haben es sich die Programmierer

nicht nehmen lassen, auch gleich
eine komplette Xbox-Live-Unter-
stiitzung einzubauen. Vor allem
der spannende Spielmodus ,Mann
gegen Mann” wird online sicherlich
ein Dauerbrenner und fiir viele
Stunden Spielspaf sorgen.

OLIVER BECK

Crimson Skies

GENRE:
Action

SPIELER;

Bis zu 2 Spieler
XBOX LIVE:
Mehrspielermadus online
HERSTELLER:
Microsoft
ENTWICKLER:
Microsoft

ONNZLYHISNIZ

TERMIN:
Herbst

FAZIT: Freunde von Flugzeugspielen
miissen sich diesen Titel varmerken.
Spannende Luftduelle sind garantiert.




Spider-Man 2

Peter Parker streift sich
wieder das Spinnenkos-
tiim Uber.

Grofiter Unterschied im Vergleich
zum Vorgénger ist, dass man bei
Spider-Man 2 relativ frei in Manhat-
tan herumlaufen und neben der
eigentlichen Hauptstory auch viele
kleine Nebenaufgaben erfiillen
kann. Wenn Sie zum Beispiel der
bestohlenen Grofmutter helfen
wollen, miissen Sie die Rduber stel-
len, die mit deren Geldborse abge-
hauen sind. Ebenfalls eine totale

Uberarbeitung hat der Einsatz des
Netzes erfahren. Die Folge ist, dass
Sie sich jetzt wesentlich unein-
geschrankter durch die Stadte
schwingen konnen als noch im Vor-
ganger. Durch die intuitive Steue-
rung erinnert das Ganze jetzt
wesentlich mehr an die optisch
grandios in Szene gesetzten Flug-
sequenzen des Kinofilms. Leider
erscheint der Titel erst 2004. (ob)

Hersteller: Activision
Internet: www.activision.de
Termin: Sommer 2004
Einschiitzung: Sehr gut

NUR FLIEGEN IST SCHONER Die
Flugsequenzen sind im zweiten
Teil viel besser gestaltet.

VORSCHAU

THI.ETiSCH junge Dame kann

ihr Handwerk: Ein traumhaftessS

Ninja Gaiden

Ein furchtloser Ninja-Held auf Rachefeldzug

Geschichten, die das Leben
schreibt: Der Clan von Ryu Haya-
busa wurde ausgeloscht und der
tapfere Ninja schwort Rache. Hel-
fen werden ihm dabei seine unzih-
ligen Angriffsméglichkeiten. Egal
ob mit blanken Féusten und Fiiffen
oder mit Schwert, Pfeil und Bogen:
Ryu hat alle Manéver eines echten
Ninjas drauf. Spéter wird man im
Spiel Ryus Fahigkeiten auch aufriis-
ten und ihn dadurch noch gefahr-
licher machen kénnen. Grafisch

sieht der Titel fantastisch aus, da
die bekannte Dead or Alive-Grafik-
Engine benutzt wird, die nochmals
gehorig aufgebohrt wurde. Das
Resultat sind einzigartige Effekte,
die in noch keinem anderen Ac-
tionspiel so zu sehen waren und fiir
staunende Gesichter sorgen. (ob)

Hersteller: Tecmo
Internet: vwww.xbox.de
Termin: 4. Quartal
Einschiitzung: Sehr gut

Hunter

The Reckoning
Redeemer

Hunter The Reckoning Redeemer |&utet die Monster-

jagd-Saison ein.

Beim zweiten Teil des duflerst bluti-
gen Actionkrachers diirfen wieder
bis zu vier Spieler gleichzeitig
durch die detaillierten Umgebun-
gen laufen und Monster vernichten.
Die Anzahl der Spielfiguren, Geg-
nertypen und Waffen hat sich dabei
im Vergleich zum Vorgénger dras-
tisch erhoht und sorgt hoffentlich
fir mehr Langzeitmotivation als
dieser. Grafisch macht der Titel mit
dem auflergewohnlichen Charak-

terdesign bereits eine gute Figur.
Obwohl das eher trage Spielver-
halten nicht jedermanns Sache ist,
verspriiht das Spiel cooles B-Movie-
Flair. Per Xbox Live werden aufer-
dem neue Inhalte zum Herunter-
laden bereitgestellt. (ob)

Hersteller: Vivendi Universal
Internet: www.vivendiuniversal.com
Termin: Oktober

Einschitzung: Gut

SCHNIPP, SCHNAPP Mit
der Schwertattacke lassen
sich die Gegner aus naher
Distanz gut angreifen.

DEMONSTRATION? Sie sind dazu
ermachtigt, diese Monster-Ver-
sammlung aufzuldsen. Mit Gewalt!

tainment Expo

Electronic Enter
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erade hat sich Taxi-
G fahrer Tommy An-

gelo noch Gber das
lausige letzte Trinkgeld gedrgert, da
wetfen sich plotzlich zwei Mafiosi
in seinen Wagen. Hals tiber Kopf
muss er mit ihnen Verfolger ab-
schiitteln, die lieber erst schiefien
wollen, als sich in Diskussionen
verwickeln zu lassen. Mit quiet-
schenden Reifen rast er durch die
Straien der 30er-Jahre-Stadt , Lost
Heaven”, um mit Gliick schlieflich
die hartndckigen Widersacher los-
zuwerden. Was PC-Spieler bereits
seit Ende letzten Jahres in Entzii-
ckung versetzt, diirfte in absehbarer
Zeit auch Xbox-Besitzer begeistern.
In iiber 20 Missionen werden Sie
bei Mafia von Take 2 kinodhnlich
erleben, wie die Laufbahn eines
Mafioso aussehen kann. Dazu ge-
hért zum Beispiel die Wiederbe-
schaffung von Schutzgeld, Rache
an zu Ubermitigen Schldgern im
Viertel oder auch Bankraub. Zu Fuf§
oder wihrend der Fahrt in einem
der zahlreichen Oldtimer lernt man
im Auftrag von Mafia-Boss Don
Salieri immer mehr von der Stadt
Lost Heaven kennen. Die Story von
Mafia wird sich tiber mehrere Jahre
erstrecken und in einer Art Riick-

blende erzédhlt. Tommy Angelo
wendet sich ndmlich schliefSlich an
die Polizei — er schildert einem
Kommissar seinen bisherigen
Lebenslauf und bittet um Schutz.
Tommy Angelo hat letztendlich
sein Gewissen entdeckt.

Detaillierte Spielwelt

Dem Realitatsgrad in Mafia schen-
ken die Entwickler besondere Auf-
merksamkeit. Bestes Beispiel sind
die fahrbaren Untersitze, die Sie in
der Person Tommy Angelos steuern
kénnen. Uber 60 davon werden zu
sehen sein, in puncto Fahrverhalten
entsprechen sie realen Vorbildern
aus den 30er-Jahren. So kinnte es
unter Umstédnden passieren, dass
Thr Vehikel an einer grofen Stei-
gung nur noch im Schneckentempo
fahrt. Ein detailliertes Schadensmo-
dell zeigt, wie sich Verfolgungsjag-
den auf den Lack der Autos auswir-
ken. Der Vorkriegszeit angemessen
ist auch die Auswahl der Waffen.
Mit dabei sein wird die Maschinen-
pistole , Thompson” mitsamt ihrem
charakteristischen Rundmagazin
und der Eigenschaft, bei Dauerfeu-
er zu verreifien. Daneben gibt es
Waffen, die man ebenfalls aus Fil-
men wie Der Pate kennt: Sei es der

FALLE Unerwartet
taucht die Polizei auf.

Baseballschlédger, die abgesigte
Schrotflinte oder die blanken Faus-
te, Tommy Angelo ist nicht zimper-
lich. Mitunter kommen ihm auch
Handgranaten in die Finger, die
besonders verheerend wirken.

Glaubhafte Protagonisten
in filmreifer Welt

Hupende Autos, Smalltalk in den
Gassen, charakteristische Musik,
wihrend man mit dem Oldtimer
tiber die Straflen des chinesischen
Viertels juckelt - fiir Atmosphire
wird gesorgt sein, wenn auch nicht
in der hohen Auflésung des Vor-
bilds. Mehr zur Stimmung tragen
kantige Charaktere wie etwa Tom-
mys Freund Paulie bei. Ebenfalls
unverwechselbar: Don Salieri, mit
Stimmlage und Gesten Marlon
Brando in seiner Rolle als Vito
Corleone in Der Pate nachemp-
funden. Jeder gute Krimi braucht
natiirlich auch Charaktere, die die
Gegenspieler stellen. Im Falle von
Mafia ist das Gangsterboss Morello,
der wie Don Salieri am liebsten
ganz Lost Heaven unter seiner Kon-
trolle wissen mochte, Xbox-Besitzer
diirfen hoffen, dass auch auf ihrer
Konsole eine lebendige Stadt ent-
steht, die vor Details nur so strotzt.

Ein Schauplatz wie ein verlassenes
Geféngnis ist dann nicht eine An-
einanderreihung von Raumlichkei-
ten, sondern ein mit Dreck, verram-
melten Fenstern und herausgerisse-
nen Tiiren gestaltetes Bauwerk. Da
uns noch keine Xbox-Bilder vor-
lagen, liefern wir Thnen mit PC-
Screenshots einen kleinen Vorge-
schmack auf die mit Sicherheit fes-
selnde Spielwelt. Stellen Sie sich vor,
Sie nehmen in einem Gangsterepos
die Hauptrolle ein — so ein Angebot
koénnen Sie nicht ablehnen.

VORSCHAU

NICO LINDNER

Mafia

GENRE:
Action-Adventure
SPIELER:

1 Spieler

XBOX LIVE:
Nicht bekannt
HERSTELLER:
Take 2
ENTWICKLER:
llusion Softworks
TERMIN:

Nicht bekamnt

CINTERNET:

DNNZLYHISNIZ

[ FAZIT: Mafia war auf der PG genval }

Auch auf der Xbox dirfte lllusions
Meisterwerk ein Highlight werden.

“VERZWEIFLUNG
Dieser Hechtsprung
konnte auch unsere

letztesAttacke sein.

tainment Expo
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VORSCHAU

4% tainment Expo

rollkénig Thorn ist

I kein Unhold fiir
kuschelige Stun-

den — wenn er gerade einmal nicht
die Vorratskammern seiner Festung
leer frisst, verwiistet das haarige
Ungetiim mit Vorliebe Landstriche
und sorgt fiir jede Menge Unheil.
Damit ist erst einmal Schluss, als
er durch ein magisches Ritual
vermeintlich fiir immer in Stein
gefangen wird. Doch dann schart er
erneut seine dunklen Schergen um
sich. Zum Gliick gibt es in Rares
Kameo: Elements of Power Prinzessin
Kameo, deren Geschwister damals
mit dem Trollkénig in Stein ein-
geschlossen wurden. Mit Gliick lost
sie sogar den Fluch auf, der bislang
ihre Schwestern und Brider gefan-
gen halt.

Electronic Enter

Die mit dem
Monster tanzt
Auf dem Weg zur Burg
des Trolls lernt Kameo,

besondere Krifte zu be-

nutzen. Denn wird sie
erst einmal eines
bestimmten Wesens
habhaft, kann sie
sich zukiinftig in
dieses verwandeln.

Dazu schmeifit sie

ihren Freund Meepo,

einen blauen Mini-
drachen, Richtung

Wunschkandidat.

Dem  Pokémon-
Spielprinzip

nicht ganz un-

dhnlich, befindet

Rares Heldin steckt Monster
einfach in die Tasche.

sich das gefangene Monster nun in
ihrem Inventar. Insgesamt kommen
in Kameo: Elements of Power 18
Monster aus den Elementarebenen
Pflanzen, Wasser, Fels, Eis, Wind
oder Feuer zusammen. Allesamt
sehen sie kaum wie Wesen aus,
die jemandem etwas zuleide tun
konnen. Doch die Pflanze schwingt
grofle Boxhandschuhe, um Feinde
mit einem Uppercut ins Reich der
Traume zu schicken, und wenn Sie
das Steinwesen finden, bekommen
Gegner Steine zu schmecken. Al-
leine fiir den Kampf sind diese
Féhigkeiten aber nicht gedacht. So
schliipfen Sie in die Pflanze, um
versperrte Raume zu erreichen. Das
Kraut kann sich namlich durch die
Erde bewegen. Begrenzungen fiir
die Verwandlungen gibt es bislang
nicht, {iber ein Gesichter-Menii
rechts oben auf dem Bildschirm

* wahlen Sie aus, wer Sie sein moch-

ten. Kameo kann sich auch selber
ihrer Haut wehren - sie packt kur-
zerhand ihren Gehilfen, den Mini-
drachen, und wirft ihn den Feinden
entgegen. Diese erfordern aller-
dings noch Feinschliff. Zu lang
dauerte es bislang, um selbst recht
simple Gegner aus dem Weg zu
raumen. Gemessen an diesem Auf-
wand diirfte es bei Zwischengeg-
nern eine halbe Ewigkeit dauern.

Stoff fiir zahlreiche
Spielstunden

Ingesamt soll Kameo: Elements of
Power Sie in 20 Fantasy-Szenarien

HERAUSFORDERND Einer der Zwischen-
gegner hat es auf Kameo abgesehen. |

EFFEKTIV. Wenn
' Sigbeide Schulter-

verschiedene Abschnitte. Damit
zwischendurch nicht die Ubersicht

floten geht, haben Sie Wotnot zur =
GENRE:

Hand. Das magische Buch, gefithrt Action-Adventure
vom Zauberer Ortho, zeichnet alle SPIELER:
Monster, iiber 30 wilde Kreaturen ' Spieler ' ,
und viele der niitzlichen Gegen- R HVE i
stande auf. Vom Aussehen her  HERSTELLER: ‘
dhnelt Kameos Xbox-exklusives :ﬂm‘g&mn' : 1
Abenteuer der GameCube-Version, Rareltd. :
die zwar bereits fast fertig war, aber TERMIN: @
nie erschien. Von der Qualitit her L e i
sollen die bewusst marchenhaft INTERNET:

www.xbox.de

gehaltenen Levels allerdings Xbox-
Verhiltnissen angepasst werden.
NICO LINDNER

FAZIT: Kameo sieht nach einem abge-
fahrenen Titel mit viel Ahwechslun? aus.
&

An den Gegnern muss Rare noch feilen.

BLITZSCHLAG Sergt hier

etwa der Helferdrache fiir_

heiBe Fufje bei den Feinden?
e .




VORSCHAU
— Thief 3

Den ersten Konsolen-Auftritt des
Meisterdiebs gibt's auf der Xbox!

s | C-Fans kennen be-
P reits die Serie rund
um den Antihelden
und Meisterdieb Garrett, der nun
in seinem dritten Abenteuer auch
die Xbox heimsucht. Als 1998 der
erste Teil erschien, waren PC-Zo-
cker weltweit von der fantastischen
Atmosphire angetan, die von den
damals neuen Schleich- und Ver-
steck-Elementen ausging. Thi
setzt ebenfalls auf diese Gameplay-
Eigenheiten und wird durch neue
Ideen dem Ganzen noch eins drauf-
setzen. Beispielsweise haben die
Entwickler von Ion Storm rund um
Warren Spector ein neues Feature
eingeplant, das sich ,Kérperbe-
wusstsein” nennt. So sieht der Spie-
ler im Gegensatz zur sonstigen Ego-
Perspektive die Hande und Fiifle
von Garrett, wihrend er Leitern
oder Mauern erklimmt. Auch beim
Schlgsserknacken erscheinen die
Hinde, was dazu fiihrt, dass man

noch stirker in die unheimliche
Spielewelt des Mittelalter-Abenteu-
ers abtauchen kann.

Die Dunkelheit wartet

Ein schlauer Dieb verlasst erst bei
Anbruch der Dunkelheit das Haus.
So sind Sie auch bei Thief 3 meistens
nachts unterwegs, um Thre Missio-
nen zu erledigen. Anséssig in einer
unheilvollen Stadt mitten im tiefs-
ten Mittelalter, fiihren Sie ein ge-
fahrliches Leben und bestehlen die
Reichen, um zu {iberleben. Als
Garrett sich aber an den falschen
Schitzen vergreift, entfesselt er eine
Macht, die imstande ist, das dunkle
Zeitalter und die Zerstérung der
Siedlung hervorzurufen. Die einzi-
ge Chance zur Abwendung des
Unheils besteht darin, die dltesten
Artefakte zu stehlen und zu einem
magischen Kreis zu vereinigen. Die
Schitze befinden sich in unter-
schiedlichen Gebduden der diiste-

SCHATTENKAMPFER Das Beleuch-
tungssystem ermoglicht beein-
druckende Echtzeitschatten:

ren Stadt, weshalb Sie im Laufe des
Spiels durch mehrere Schldsser, Vil-
len und Kathedralen schleichen
miissen. Nebenbei wird auch noch
ein Museum beraubt und ein Abste-
cher in einen Kerker unternommen.
Lassen Sie sich bei den Auftrigen
aber nicht erwischen, sonst ist die
Diebeskarriere schnell beendet.

Verhangnisvolle Schatten

Gegner sollten Sie sich leise vom
Hals schaffen! Neben dem wichti-
gen Aspekt, dass Sie auf Thre eige-
nen Gerdusche achten miissen, um
keine Wachen zu alarmieren, gibt
es nun eine coole Neuerung:
Das komplexe dynamische Be-
leuchtungssystem ermdglicht es
Garrett, in Echtzeit Licht und Schat-
ten zu beeinflussen. So en Sie
durch einen Schattenwurf des eige-
nen Korpers entdeckt werden oder
durch ein verraterisches Lichtspiel
jemanden anlocken, um ihn hinter-
riicks mit einem Messer abzumurk-
sen. Aulerdem stehen dem Einbre-
cher Dietriche, Kletterhandschuhe
und zur Verteidigung Pfeile oder
auch Blitzbomben zur Verfiigung.

VERSTECKSPIEL X
schnell agieren, bl
mannschaft Alarnisi

Thief 3 scheint ein vielversprechen-
der Schleich-Ego-Shooter zu wer-
den, der vor allem durch das Be-
leuchtungssystem und die beklem-
mende Atmosphére punkten diirf-
te. Wir freuen uns jedenfalls die-
bisch auf den dritten Teil der Serie!
UWE HONIG

VORSCHAU

GENRE;
Action-Adventure
SPIELER:

1 Spieler

XBOX LIVE:
Nicht bekannt
HERSTELLER:
Eidos
ENTWICKLER:
lon Starm

ONNZLYHISNIZ
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Prince of Persia‘

The Sands of Time

Davon hitte der junge Prinz lieber
die Finger lassen sollen: Von einem
falschen Wesir in die Irre gefiihrt,
befreit er mit einem magischen
Dolch die ,Sands of Time” aus einer
Sanduhr. Ubel sind diese Sande
besonders fiir den Palast seines
Vaters, dessen Bewohner in Ubi
Softs kommendem Action-Aben-
teuer zu zombiedhnlichen Wesen
mutieren. Hier stiirzen Sie sich als
ebendieser Prinz ins Abenteuer, um
das Bose aus dem Palast zu ver-
treiben und dem Land Frieden zu
schenken. Hinter Prince of Persia:
The Sands of Time steht das Studio,
welches bereits Tom Clancy’s Splin-
ter Cell verwirklichte. Ob der Titel
rund um den Wiistensohn wie von
Ubi Soft versprochen das Genre

Action-Adventure ,fiir immer ver-
dndern” wird, bleibt fraglich. Die
gezeigten Spielszenen machen
aber bereits einen guten Eindruck.
Kampfe laufen im Matrix-dhnlichen
Style ab, die Animationen des akro-
batischen Helden sind vielfiltig.
Besonderes Feature: Sie konnen
Spielszenen riickwarts laufen las-
sen und so begrenzt die Zeit beein-
flussen. Damit dieser Titel das Flair
der Vorgéinger optimal einfangt,
steht den Entwicklern der Prince of
Persia-Erschaffer Jordan Mechner
beratend zur Seite. (nl)

Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
Termin: November -
Einschdtzung: Sehr gut

Mit Zombies im Palast ist nicht gut Kirschen essen.

Dank einer Art Zeitmaschine kdnnen Sie gefahrliche
Situationen sogar ,zuriickspulen”.

TREFFER Einer unserer Dolche hat
die Deckung durchdrungen.

Dino Crisis 3

Saurier hausen in einem
Raumschiff — Sie dirfen
herausfinden, warum.

Anno 2548 taucht das verschollen
geglaubte Siedlungsschiff ,Ozy-
mandius” wieder auf, nachdem es
300 Jahre zuvor verschwunden war.
Sie werden in Dino Crisis 3 Patrick
oder Sonya steuern, Angehorige
einer Spezialeinheit, um das fiihrer-
lose Schiff zu erkunden. Nette Ent-
deckung: Saurier hausen im Inne-
ren - an Thnen liegt es, zu verhin-
dern, dass diese Monster jemals auf
der Erde ankommen. Nett: Die so
genannten WASPs, Drohnen, die

auf Thren Befehl hin attackieren,
sowie mit der Ozymandius ein
Raumschiff, dessen Zusammenstel-
lung Sie angeblich beeinflussen
konnen. Kinoreife Zwischense-
quenzen und Action sorgen fiir
weiteren Spielspall. Negativ: Die
Kamerafiihrung der Third-Person-
View ist so untibersichtlich wie in
den Vorgéngern. Poliert Capcom
diese auf, diirfte Dino Crisis 3 gera-
de durch die eindrucksvollen Sau-
rier viele Freunde gewinnen. (nl)

Hersteller: Capcom
Internet: www.xbox.de
Termin: 4. Quartal
Einschitzung: Sehr gut

ZIELHILFE Laserpointer helfen beim Anvisieren der Echsengegner.

cy of Kain

De%ance

Kain und Raziel sind das Duo Mortale.

Mehr noch als seine Vorganger
wird LoK: Defiance auf Kampf und
Action setzen. Hauptdarsteller sind
diesmal Halbgott Kain und Todes-
engel Raziel, die beide steuerbar
sein werden. Neben je einem indivi-
duellen Schwert besitzen die dunk-
len Helden telekinetische Krifte.
In einer Spielszene konnten wir
etwa sehen, wie Kain auf einer
Briicke einen Ansturm von Solda-
ten zuriickschldgt, indem er man-
che davon per Telekinese tiber das
Briickengeldnder schubst. Story-

technisch will Entwickler Crystal
Dynamics leider bislang so gut wie
nichts verraten. Fest steht nur, dass
LoK: Defiance trotz blutiger Vampir-
Action auch Puzzle-Einlagen ent-
halten soll. Ab und zu wechseln
Sie auferdem in eine dunkle Paral-
lelwelt, um dort den Spielverlauf
voranzutreiben. (nl)

Hersteller: Eidos
Internet: www.eidos.de
Termin: November
Einschitzung: Sehr gut

FINSTER qusejune Frauist Ihnen vl!kommen wehrlos ausgelieferf.
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Verbliiffe Deine Freunde mit einem Foto Designer Pro 2003 Fotobrennerei
perfekt geschnittenen Urlaubsvideo Das Fotolabor im PC Diashow digital
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Fotografie Pt

Fotoschule |

einfach bessere Bilder machen
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Franzis Dlg!taI-Fotografle Davideo FotoOffice 2 Fotoschule

Das Buch fiir alle ambitionierten DivX 5 Pro Videopack Importieren, Bearbeiten, Archivieren ; ‘ ;
Digitalfotografen Die moderne Filmkomprimierung ung Prasentieren Fotografieren will gelernt sein




Die Sims Deluxe
PC-Spiel "Die Sims" mit
dem erfolgreichen Expan-
sion-Pack "Das volle Leben"
und einer Vielzahl an neuen,
exklusiven Features und
Inhalten

Die Sims — Megastar
Vorhang auf, Scheinwerfer an: "Die Sims*
werden zu Stars! Erweiterungspack

Die Sims - Party ohne Ende

Jetzt unvergessliche Partys veranstalten
Erweiterungspack

C co-rom 0 o BN

¥
4 - L.
Die PR . i

hot Jdate \

ERWEITERUNGSPACK

cﬁerfscﬁ gut dra ._u

A%

Die Sims

- AR Die Sims — Tierisch gut drauf / Urlaub total / Hot Date
Das Kultspiel fiir die Xbox 4

Erweiterungspacks fiir "Die Sims*“

—— BAUER EDEKA (::47
| %
| b°|.d Music Shop ® ‘j%
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eiftiach irund! 55116 Ma'"z' 06131-232514 83301 Traunreut, 08669-12992
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Dutienhofer . 07318 Saalfeld, 03671-5363
MOVIES &E%MEE 97070 Wiirzburg, 0931-3095-0 exX p er t 38518 Gifhorm, 05371-8150-0 07333 Unterwellenbomn, 03671-4466-0
88069 Tettnang, 07542-9323-0 07749 Jena, 03641-46810

www.moviesandgames.de Elektro Elsisser R&K Markt - Dinslaken ggr pavenshurg, 0751-366880 ool E:Sﬁfe';ﬁl%%%%;;%z[?

Hotline: 040-63128850 71065 Sindelfingen, 07031-877071 46539 Dienslaken, 02064-4149-0 88400 Biberach, 07351-1985-0 10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160



Enter the Matrix
Mensch gegen

wer wird siegen

Masching

ana Jones und.

! Clancy's
: Splinter
Cell

PC-Game

MediaMax Fortsetzung

12555 Berlin-Kopenik, 0306501630
12681 Berlin-Marzahn, 030-549955-0
13469 Berlin-Reinickend, 030-402032-0
14513 Teltow, 03328-3342-0

15234 Frankft./Oder, 0335-66386-0
15745 Wildau, 03375-6652-0

18442 Stralsund, 03831-4780
21339 Luneburg, 04131-243050
31141 Hildesheim, 05121-53258
31789 Hameln, 05151-60820

40215 Diisseldorf, 0211-384180
41462 Nouss, 02131-66193-0
42103 Wuppertal, 0202-49300-0
42283 Wuppertal, 0202-250660
45768 Marl, 02365-92497-0

46414 Rhede, 028727172

46047 Oberhausen, 0208-6565-252

Tropico 2
Die Pirateninsel

Der Nachfolger des preisgekronter
Karibikspektakels Tr

46485 Wesel, 0281-98408-0
47166 Duisburg, 0203-544010
49751 Sogel, 05952-1214

50181 Bedburg, 02272-91120
51373 Leverkusen, 0214-830420
51465 Bergisch Gladb,, 02202-1888-0
51643 Gummersbach, 02261-918510
55743 Idar-0Oberstein, 06781-41011
56626 Andernach, 026
59494 Soest, 02921-66520:
59557 Lippstadt, 02941-10648
63820 Elsenfeld, 06022-61780
65549 Limburg, 06431-91930
67663 Kaisersiautem, 063157086
68766 Hockenheim, 06205-2043-30
77656 Offenburg, 0781-91360
93053 Regensburg, 0941-58623-0
97076 Wurzburg, 0931-20024-0

GTA: Vice City Deutsche Version
Jie wilde Autojagd geht weiter

97318 Kilzingen, 09321-13290
97816 Lohr, 09352-800410

97877 Wertheim, 09342-9618-0
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0
99817 Eisenach, 03691-8250-0

30880 Laatzen, 0511-87954-0
33689 Bielefeld, 05205-992-0
40880 Ratingen, 02102-4504-0
44809 Bochum, 0234-9533-0

45739 Oer-Erkenschwick, 02368914510
49078 Osnabruck, 0541-9415-0
65555 Limburg, 06431-951201

u

28816 Stuhr, 0421-87151-0
32584 Lohne, 05731-781-0
31655 Stadthagen, 05721-983-0
34225 Baunatal, 05665-999G-0
48155 Munster, 02561-696-0
54292 Trier, 065127020

Johann + Wittmer
40880 Ratingen,
02102-434040
Klumpe Elektronic
49757 Werlte,
05951-2664

26129 Oldenburg, 0441-9709922
26789 Leer-Nuttermoor, 0491-92666-0

Tor& MARKT

97080 Wiirzburg 0931-9708-323
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0

Alle Arggebote freibleibend. Anderungen, Lisfer
maglichikeiten und 2wischenverkauf vorbehaltan
Falls die Industrie nieht oder spat liefert, be
halten wir ung vor Nachlieterung anzubleton
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roject Gotham Ra-
P cing war nicht nur
das erste serigse

Rennspiel {iberhaupt fiir die Xbox,
sondern auch gleich ein Riesenhit.
Die duflerst schicke Grafik, das
tolle Fahrverhalten und die grofie
Auswahl an Nobelkarossen sorgten
fiir langfristigen Spielspafl. Eine
Fortsetzung war deshalb nur eine
Frage der Zeit.

Alles bleibt besser

Beim bald erscheinenden Nachfol-
ger kann die Devise deshalb nur
lauten: ,Grofer, schoner, besser!”
Dazu knieten sich die englischen
Entwickler von Bizarre Creations
nochmals richtig in die Hardware
der Xbox rein und verbesserten den
ersten Teil in allen Belangen. Der

grofite Unterschied liegt in der
Grafik. Die Autos, die wieder alle-
samt mit einem umfangreichen
Schadensmodell ausgestattet sind,
sehen bei Project Gotham Racing 2
unglaublich realistisch aus und
werden beim Erscheinen des Spiels
wohl die klare Referenz des Genres
darstellen. Neben der zusitzlich
verbesserten  Hintergrundgrafik
setzt man jetzt auch verstirkt auf
hiibsche Wettereffekte, die sich
merklich auf das Fahrverhalten aus-
wirken. Als Rennstrecken dienen
den Traumautos von Ferrari, Por-
sche und Konsorten diesmal die
vier Stadte Chicago, Florenz, Edin-
burgh und Moskau. Diese sind in
eine Vielzahl von Streckenabschnit-
ten unterteilt, die sich deutlich von-
einander unterscheiden und natiir-

OLDTIMER Auch altere
Modelle kénnen in Pro~
ject Gotham Racing 2
gefahren werden:

UNWET Die Regeneffekte
sehen sehr gut aus, vor allem
i Gischt hinter den Reifen.

lich die bekannten Wahrzeichen der
entsprechenden Stadt beinhalten.

Lokal & Online

Das bekannte Kudos-System, bei
dem Sie fiir besonders coole Fahr-
manover Punkte bekommen, ist
natiirlich auch wieder dabei und
wurde von den Entwicklern um ein
neues Ranglistensystem erweitert.
Durchdrehende Reifen, waghalsige
Drifts und andere Aktionen sind
nur einige Moglichkeiten, um die
begehrten Punkte zu erhalten, die
anschlieffend ins Freischalten von
neuen Autos, Lackierungen etc.
gesteckt werden koénnen. Wer
daheim keinen Freund zur Seite
hat, der sich mit ihm per Splitscreen
heifie Duelle liefert, kann jetzt auch
erstmals Online-Rennen bestreiten.

GENIAL Okay, iiber die Farbe
ldsst sich streiten, aber das
Design des Autos ist grandios.

Wie umfangreich die Xbox-Live-
Unterstiitzung sein wird, will Mi-
crosoft noch bekannt geben.

OLIVER BECK

Project Gotham Racing 2

GENRE:
Rennspiel

SPIELER:

Bis zu 2 Spieler

XBOX LIVE:
Mehrspielermodus online
HERSTELLER:
Microsoft

ONNZLYHISNIZ

ENTWICKLER:
Bizarre Creations

TERMIN:

[FAZIT: Project Gotham Racing 2 hat ]

nur ein Ziel: die Nummer 1 des Genres
zu werden, Die Chancen stehen gut.




Schwerstarbeit fir Rallye-Spezialist Colin & Co. ...

olin McRaes Kar-
C riere hat in diesem

Jahr eine grofie Ver-
anderung erfahren: Nach jahre-
langer Zusammenarbeit mit Ford
verabschiedete sich der Altmeister
Richtung Citroen und rast jetzt im
neuen Xsara-Modell durch die
Pampa. Natiirlich kénnen Sie auch
im Spiel mit diesem Vehikel die
Rennen bestreiten, auch wenn Sie
bei Colin McRae Rally 04 nicht mehr
ausschlieflich an Colins offiziellen
Dienstwagen gebunden sind. Insge-
samt stehen dem Spieler nimlich 20
verschiedene Modelle verschiede-

ner Hersteller zur Auswahl. Von
Mitsubishi iiber Subaru bis hin
zu Fiat: Alle nam-

STAUBIG Auf dem losen Untergrund ——

wirbeln die Rallye-Cars natiirlich
ordentlich Staub auf.

haften Firmen der Rallye-Szene
sind mit am Start.

Testkilometer
Neben den bekannten Spielmodi
Einzelrennen und Weltmeister-
schaft gibt es jetzt auch den neuen
Test-Area-Modus. Hier miissen Sie
neue Wagenkomponenten, zum
Beispiel Bremsen, Motoren etc., auf
Herz und Nieren priifen. Wenn Sie
die Testfahrten zur Zufriedenheit
der Teamleitung und Ingenieure
absolvieren, koénnen Sie die neuen
Teile auch im Rennen einsetzen und
dadurch noch mehr Speed aus
Threm Vehikel herausholen. Auch
beim Multiplayer-Modus hat sich
etwas getan: Wahrend per Split-
screen bei der Xbox-Version bis zu
vier Spieler gleichzeitig an den
Start gehen

konnen, sind dieses Mal zudem
zwei Spieler bei der Weltmeister-
schaft zugelassen. Dabei kann sich
jeder ein eigenes Team aussuchen
und um den Titel mitfahren.

Technische Evolution

Technisch macht der Titel noch
einen etwas unfertigen Eindruck.
Die Autos sehen zwar im Vergleich
zum Vorgénger noch einen Tick
schéner aus und sind einfach
traumhaft ausmodelliert, die
Hintergrundgrafiken wirken da-
gegen noch sehr steril. Hoffentlich
nutzen die Programmierer die ver-
bleibende Zeit und merzen dieses
Manko noch aus. Das bereits aus
dem Vorgénger bekannte Schadens-
modell mit seiner authentischen
Darstellung ist natiirlich auch wie-
der mit von der Partie. Deswegen
miissen Sie auch bei Colin McRae

. .

Durchdrehende Reifen und ausbrechende Hecks bedeuten wieder %

Rally 04 als Fahrer wieder stets
einen Kompromiss aus aggressi-
ver und kontrollierter Fahrweise
finden.

OLIVER BECK

-GEN.RE::' 05,
Rennspiel
SPIELER:
XBDXL[VE: SR

ONNZLYHISNIZ

[FAZIT:Auch im Jahr 2003 kémpft das J

realistische Colin McAae Rally 04 um die
Spitzenposition im Genre.

GENIAL Die Autos sehen mit den ganzen Wagendetails einfach fantastisch aus.

i

LICHTVERHALTNISSE Die Licht-
und Schatteneffekte sind noch
verbesserungswiirdig.

VORSCHAU
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{_Need for Speed Underground

Need for Speed
Underground

Untergrindiger als jeder Tiefgara-
gen-Parkplatz sind die neuen Stra-
Benrennen in selbst getunten Autos.

ie altehrwiirdige
D Rennspiel-Serie

Need for Speed
widmete sich traditionell High-
End-Luxuskarossen, die fiir Nor-
malmenschen ohne Hilfe von Lotto-
gewinn oder Erbschaft kaum
erschwinglich sind. Doch bei der
ndchsten Ausgabe mit dem Unterti-
tel Underground bleiben die Ferra-
ris auf dem Parkplatz stehen. Statt-
dessen wandeln Sie in den realisti-
scheren Bremsspuren von Motor-
sport-Enthusiasten. Da fangt man
klein mit einem Honda Civic oder
Toyota Celica an, der durch stets
Tuning vom Turbo bis zum Spoiler
langsam in eine kleine, fiese Renn-
maschine verwandelt wird.

Aufgeriistet abgefahren

Ergo dreht sich beim Karrieremo-
dus alles ums Geldverdienen, um
genug Bares fiir neue Einzelteile zu
haben. Rund 20 lizenzierte Autos
diirfen Sie bis zur Unkenntlichkeit
tunen, hunderte von Extras sorgen
fiir mehr Performance (oder einfach
nur ein schnittigeres Aussehen). Die
hochgeziichteten, leichten und mit
prima  Handling-Eigenschaften
gesegneten Flitzer werden in Stra-
Senrennen eingesetzt, die grund-
sdtzlich néchtens in verschiedenen
Grofstadten stattfinden. AuBerdem
gibt es rund 30 Sekunden kurze
Drag-Race-Events, bei denen es in
erster Linie auf perfektes Timing
beim Schalten ankommt. Im Laufe

KARRE A LA CARTE Die fesch polierten Fahrzeugmodelle lassen sich vom Bremspaket iiber die Radaufhingung bis zur

DU?&.WAR'S Di
illegalen StraBenre|
finden bei Nacht statt.

von rund 100 Wettbewerben klet-
tern Sie allméhlich in der Rangliste
der Renn-Unterwelt nach oben und
schalten Bonus-Autos frei.

Auf der E3 war nur die PS2-Version
zu sehen, doch die Grafik zeigt
bereits echtes Temporausch-Poten-
zial. Das Entwicklerteam EA Black
Box hilt das mangelnde Geschwin-
digkeitsgefiihl fiir ein Manko der
meisten Rennspiele. Mit grafischen
Effekten wie Lichterschlieren bei
zunehmender ~ Geschwindigkeit
kommt bei Need for Speed Under-
ground voll riiber, dass man sich
mit einem Affenzahn durch die
Innenstadt bewegt. So einen Tem-
porausch hat noch kein Rennspiel
bislang richtig vermitteln kénnen.

Karosserie-Bemalung individuell ausstatten. Schmucke Lackierungen sind somit kein Problem mehr.

Xbox-Technik-TUV

Das Fahrvergniigen soll diesmal
nicht von der Technik ausgebremst
werden. Das letzte Need for Speed-
Spiel Hot Pursuit 2 war bekanntlich
auf der Xbox schlechter als die PS2-
Vorlage. Dieses Schindluder lag
zum einen an verschiedenen, unter-
schiedlich begabten Programmier-
teams und zum anderen am Ter-
mindruck bei dieser erst kurzfristig
beschlossenen Umsetzung. Under-
ground ist dagegen von vornherein
fiir die Xbox geplant und wird auch
von Team Black Box gemacht, den
"guten” Entwicklern. Rennspielfans
kénnen sich auf jeden Fall auf
rasante Asphalt-Action freuen.

HEINRICH LENHARDT

Need for Speed

GENRE:

Rennspiel
SPIELER;
1 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

9NNZLVYHISNIZ

HERSTELLER:
Electronic Arts

ENTWICKLER:
Black Box

TERMIN:

1. Quartal 2004

.com

FAZIT: Verschirftes Grafiktempo und
detailliertes Tuning bringen Schwung in
die unkomplizierte Renn-Action.




Sega GT Online

Fahren Sie doch einfach, gegen wen Sie wollen!

Sega GT Online ist genau das Richti-
ge fiir alle Rennspiel-Fans, die sich
nicht gerne mit Computergegnern
messen. Auf mehr als zwélf Renn-
strecken kénnen Sie sich nach zahl-
reichen Tuning-Aktionen an Threm
Auto von der Konkurrenz absetzen
und nebenbei via Headset einen
lockeren Spruch ablassen. Die hart
erarbeiteten Fahrzeuge oder die
teuren Tuningteile konnen sogar
online als Wetteinsatz riskiert wer-
den - witzig. Ubrigens konnen Sie

Spielstinde von Sega GT 2002 in
die Neuauflage transferieren, um
Thre individuell getunten Autos zu
erhalten. Im Offline-Modus stehen
Ihnen zahllose Events zur Verfii-
gung, bei denen Sie neue Autos,
Tuningteile und Rennstrecken frei-
schalten kénnen. (uh)

Hersteller: Sega
Internet: www.sega.com
Termin: 4. Quartal
Einschitzung: Sehr gut

VORSCHAU

ABGEHANGT Vor allem gegen
Freunde diirfte die Raserei
einen HeidenspaB machen.

=T
& &

Midnight Club i

lliegale StraBenrennen schockieren die Bevdlkerung in
den griBten Metropolen der Welt.

Die wahnsinnigen Mitglieder des
Midnight Clubs treffen sich jede
Nacht, um illegale Straenrennen in
Los Angeles, Tokio und Paris zu
veranstalten. Zu Beginn Threr Kar-
riere starten Sie mit einem relativ
unspektakuldren Auto, was sich
im weiteren Verlauf aber dndert.
Neben schnellen Karren stehen
Thnen spiter namlich auch heiffe
Motorrdder zur Verfligung

Besonders interessant ist die Xbox-
Live-Unterstiitzung, da insgesamt

LEITWOLF Bei Midnight Club miis~
sen Sie machtig Gas geben, um
gegen die Konkurrenz zu bestehen.

HOLLENMASCHI

sind schwerer zu
aber die Beschleunig
sind gigantisch.

acht Raser per Internet harte Ren-
nen austragen diirfen. Nattrlich
gibt es auch Headset-Support,
was die Angelegenheit natiirlich
besonders witzig macht. Mit ein
wenig Gliick haben wir bereits in
der néchsten Ausgabe einen aus-
fithrlichen Test fiir Sie parat. (uh)

Hersteller: Take 2
Internet: www take2 de
Termin: Juni
Einschitzung: Sehr gut

#

Group S Challenge

Das realistische Rennspektakel von Capcom steht mit
brillendem Motor in den Startléchern.

Capcom hat noch nicht sonderlich
viele Rennspiele entwickelt. Den-
noch hinterlie Group S Challenge
einen ganz fabelhaften ersten Ein-
druck und begeistert vor allem
durch die realistische Grafik. Die
zahlreichen Fahrzeugmodelle von
namhaften Herstellern wie etwa
Audi, RUF, Subaru oder Toyota
wurden mit viel Liebe zum Detail
umgesetzt. Ebenso gibt es eine
wahre Effektflut, mit der beispiels-
weise realistische Schatten und

PUNKTESAMMLER Beiﬂine Mode™
miissen Sie die Ideallinie perfekt nachfahren.

Reflexionen auf den Karossen dar-
gestellt werden. Die Rennkurse bie-
ten als Hintergrund bekannte Loca-
tions wie Monaco, Tokio oder auch
Australien. Racing-Freaks konnen
sich schon mal auf fordernde Ren-
nen einstellen — aber leider ohne
Xbox-Live-Unterstiitzung. (uh)

Hersteller: Capcom
Internet: www.capcom.com
Termin: September
Einschétzung: Sehr gut

WERTARBEIT Auch deutsche
Automobile wird es bei Group
5 Challenge geben.
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VORSCHAU
_Amped2

Amped

HeiBe Bretter, coole Typen und fette Beats:

Die Snowhoarder kommen zurdck!

Is Amped fir die
A Xbox  erschien,
staunten die Video-

spieler nicht schlecht. Gleich das
erste Trendsport-Spiel aus dem
Hause Microsoft iiberzeugte mit
einer famosen Spielbarkeit und
einer tadellosen Optik. Umso hoher
sind natiirlich die Erwartungen an
den Nachfolger, der gegen Ende des
Jahres in die Liden kommt.

GroBer — Besser - Schicker
Am eigentlichen Spielprinzip hat
sich natiirlich nichts verdndert.
Noch immer heizen Sie mit [hrem
Snowboard die Pisten herunter und
fithren einen abgefahrenen Trick

DO THE SLIDE Briickengeldander
werden zum Sliden missbraucht.
Hauptsache die Haltung stimmt.

nach dem anderen aus. Gelingen
Thnen die Stunts auch im Karriere-
modus, werden Sie dort fortan
mit Sponsorenvertragen und neuer
Ausriistung versorgt und Ihr Auf-
stieg in die Weltspitze der Snow-
boarder ist vorprogrammiert. Zu-
dem kann man sich bei Amped 2
dank der Xbox-Live-Unterstiitzung
jetzt auch weltweit mit anderen
Spielern messen. Auch dem Spielen
mit Freunden vor dem heimischen
TV steht dank dem umfangreichen
Multiplayer nichts im Wege.

Technischer Volltreffer

Damit die Strecken nicht wie lang-
weilige Pisten aus dem letzten
Osterreich-Urlaub aussehen, hat
man sich bei Microsoft nicht lum-
pen lassen und engagierte den
renommierten  Snowboard-Park-
Designer Chris ,Gunny” Gunnar-
son. Dieser kreierte wunderschoéne
und erstaunlich abwechslungsrei-
che Schauplitze, die einfach iiber-
wiltigend aussehen und die Xbox
bis an die Leistungsgrenze treiben.
In Amped 2 gibt es jetzt zudem
wesentlich mehr Gegenstinde auf
den Strecken, die man fiir seine
Tricks und Stunts benutzen kann.
Uberhaupt hat sich tech-
nisch im Vergleich

zum Vorgénger eine ganze Menge
getan. Neben den tollen Strecken
mit ihren vielen Details verbesserte
man auch das Aussehen der Sport-
ler auf den Pisten. Aulerdem kiim-
merten sich die Entwickler ausfiihr-
lich um die Lichteffekte des Spiels.
Bei Amped 2 werfen jetzt sogar die
Wolken richtige Schatten auf die
Oberfliache und vermitteln einfach
eine tolle Atmosphére. Musikalisch
werden dem Spieler unterdessen

wieder Lieder aus der

TOLLE WEITSICHT Auch bei

Independent-Ecke geboten und die
stattliche Anzahl von 300 (!) ver-
schiedenen Songs diirfte auch lang-
fristig fiir Abwechslung sorgen.
OLIVER BECK

GENRE:
Trendsport

SPIELER:

Bis zu 2 Spieler

XBOX LIVE: :
Mehrspielermodus online

HERSTELLER:
Microsoft

ONNZLYHISNIZ

ENTWICKLER:
Micrasoft

allen Berei-
chen verbessert und somit erwartet uns
ein Top-Hit des Trendsport-Genres.



Tony Hawk's

Underground

Beim neuen Tony Hawk hat sich gliicklicherweise
nicht nur der Name gravierend geandert.

ony Hawk's Pro Ska-
T ter ist so was wie

die Mutter aller
Trendsportspiele. Als der Titel 1999
erschien, konnte man zum ersten
Mal in einem Videospiel mit seinem
Skateboard frei in der Gegend he-
rumfahren und abgedrehte Tricks
vollfithren. Seitdem hat das Spiel
drei Nachfolger spendiert bekom-
men, die zwar immer etwas im
Detail verbessert wurden, aber ins-
gesamt wenig Neues boten.

Radikale Anderungen
Bei Tony Hawk's Underground

sieht die Sache jetzt anders aus. ‘7 .

Neben der fiir einen Nachfol-

AB ZUM FRISOR Die
Trick-Kombo ist ja
wirklich geil, aber die
Frisurist einfach out!.

ger obligatorischen verbesserten
Grafik und der im Detail ange-
passten Steuerung nahm man auch
Anderungen am Spielprinzip vor.
Der Hauptunterschied ist der, dass
man von nun an nicht mehr zwin-
gend an sein Skateboard gebunden
ist. Vielmehr kann man das Brett
jetzt auch in die Hand nehmen und
an Orte gelangen, die mit Board
unter den Fiiffen unerreichbar blei-
ben wiirden. Auch das Hinaufklet-
tern auf Diicher, Autos und Ahnli-
ches ist jetzt moglich. Das alles hort
sich anfangs vielleicht nicht
wirklich revolutiondr an,

¢y bringt das Spielprinzip von

{ Tony Hawk aber auf die

_ '”ASB X1 AHA Der Typ schaut aus
' *F S 'Flip

wie Ali G und tragt ein
Brasilientrikot. Gefahr-
liche Kombination.

= 11,286°X
O Boneless + Benihana + FS_Reve
Invert

nichste Evolutionsstufe. Von nun
an heifit die Frage ndmlich nicht
mehr ,An welcher Stelle im Le-
vel kann ich mit meinem Board
den Trick ausfiihren, den sich die
Programmier dafiir vorgestellt
haben?”, sondern ,,Wo will ich mit
meinem Board hin? Was will ich
dort machen? Wie will ich es
machen?”. Man hat einfach die
totale Freiheit, alles zu machen,
was man méchte. Ein Beispiel:
Neben einem Einfamilienhaus ver-
lduft eine extrem lange Stromlei-
tung, die sich wunderbar zum Sli-
den missbrauchen lassen wiirde.
Was tun? Ganz einfach: Skateboard
auf den Riicken schnallen, Haus

UNFT Die Jugend von
gt die ganze Zeénur
- i

o Gegoi g

VORSCHAU
Tony Hawk’s Underground

hinaufklettern, Skateboard unter
die Fiifle und rauf auf die Leitung.
Dem Spieler sind einfach keine
Grenzen mehr gesetzt.

Das alles und noch viel
mehr

Auch die anderen Neuerungen, wie
zum Beispiel die coolen Wetteref-
fekte, der Tageszeiteneffekt oder die
neuen, mehr storylastigen Auf-
gabenstellungen haben grofie Aus-
wirkung auf das Gameplay. Es lasst
sich schon jetzt sagen, dass die
Tony Hawk-Serie mit Underground
einen mehr als wirdigen Ableger
bekommt, der einen ganz heiflen
Hit-Anwirter darstellt.

OLIVER BECK

Tony Hawk’s Underground

GENRE:
Trendsport
SPIELER:

Bis zu 2 Spieler
XBOX LIVE:-
Nein
HERSTELLER:
Activision 5

ENTWICKLER:

=" <D
TERMIN: L
Oktaber

ONNZLYHISNIZ

FAZIT: Tony Hawk's Underground ]

strotzt nur s vor Neuerungen und
(iberzeugt bisher auf ganzer Linie.

TAL NEU) Eine Besonderheit
bei Tony Underground: Man
kann auch voniBoard absteigen.
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lle Jahre wieder
A studieren Fans ge-

spannt die Aktivi-
tdten ihres Lieblingsvereins in der
Sommerpause: Wer kommt? Wer
geht? Gibt es Anzeichen fiir eine
meisterhafte Saison, lohnt sich die
Sparbuch-Auflésung zwecks Inves-
tition in eine Jahreskarte? Nach
dhnlichen Rauchzeichen fahndet
auch der Videospiele-Fufiballer,
wenn die ersten Informationen {iber
die nichste Version von FIFA Foot-
ball am Horizont auftauchen. Pro-
duzent Danny Isaac von EA Sports
lieB sich wihrend der E3 in die
Features-Aufstellung fiir die kom-
mende Spielzeit blicken.
Die frithe Demo-Version macht klar,
dass die FIFA-Macher um verstirk-
ten Realismus bemiiht sind. Wur-
de letztes Jahr schon die Pass-
Steuerung etwas anspruchsvoller,
erweitert man bei FIFA 2004 die
Mangverpalette um  zusatzliche

STIMMIG Authentizitdt von
der Stadion-Architektur bis
zu den Fangesangen.

Flanken- und Lob-Varianten. Durch
zarte Betatigung des Kontrollsticks
schldgt Thr Spieler eine langsamere
Gehbewegung ein, was angesichts
eines herausstiirmenden Torhiiters
ratsam sein kann.

So 'ne Kl ... so wunder-
schoén wie heute

Alle Jahre wieder wird die kiinstli-
che Intelligenz tiberarbeitet, dies-
mal sollen Verteidiger die Stellung
von anderen Spielern besser be-
riicksichtigen und Passbahnen
dichtmachen. Die Anzahl der Spie-
ler-Attribute wird auf 31 erhoht,
begnadete Techniker sind deutlich
ballsicherer als grobkornige Ra-
senumpfliiger, denen das Leder
ofters mal entspringt. Harmoni-
scher ineinander iibergehende Ani-
mationen lassen die Bewegungen
der Kicker realistischer wirken.
Zwei traditionelle FIFA-Stirken,
Hochglanz-Prisentation und Liga-

herrscht kein Mangel an Jungs

Ziehen Sie den Bayern die Lederhosen aus — und finden Sie den
Weg aus der 2. Liga raus. Erste Infos und Bilder zum Kick!

Vielfalt, werden gnadenlos ausge-
baut. 16 Ligen, 350 Teams sowie
rund 10.000 Spieler sind mit realisti-
schen Namen und Daten vertreten.
Sie kénnen neben der Bundesliga
jetzt auch die 2. Liga realistisch
nachspielen. Dabei ist nicht nach
einer Saison Schluss: Im Karriere-
modus betreut man das Team sei-
ner Wahl tiber mehrere Jahre hin-
weg und versucht, Aufstieg oder
Europacup-Qualifikation zu errei-
chen. Sportliche Erfolge erhéhen
das Budget; auf dem Transfermarkt
diirfen Sie dann versuchen, Thr
Kicker-Kollektiv mit internationa-
len Stars zu verstarken,

Jetzt wird's schmutzig

Fiir optischen Hochgenuss sollen
doppelt so viele fotorealistische
Spielergesichter sorgen. Die &u-
Beren Bedingungen hinterlassen
deutlichere Spuren: Die dynamisch
verdreckenden Trikots kleben bei

BALL-STREICHLER Beiluve

mit hohen Technik-Werten.

Regenwetter feucht am Korper
- lang lebe der Vorwaschgang!
Damit die Mannschaften fachkun-
dig angefeuert werden, wurden
300 teamspezifische Schlachten-
gesiinge integriert.

HEINRICH LENHARDT

FIFA 2004

GENRE:
FuBball

SPIELER:
Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Electronic Arts

ENTWICKLER:

<

TERMIN:

4. Quartal .
 INTERNET:

[ FAZIT: FIFA wird langsam, aber sicher }

ONNZL1YHISNIZ

immer realistischer, komplexer und sieht
dabei beneidenswert gut aus.

FLANKENGOTTER Der
Modifyer-Button erlaubt
mehr Abspiel-Varianten,




55X 3

Im kommenden Winter
heiBt es wieder: Bretter,
die die Welt bedeuten!

Auch Electronic Arts ldsst es sich
nicht nehmen und prisentiert
rechtzeitig zur Wintersaison eine
neue Auflage seiner bekannten
Snowboard-Reihe. Bei SSX 3 ver-
feinerten die Programmierer vor
allem die Steuerung und fiigten
eine Vielzahl neuer Tricks hinzu.
Zudem erweiterte man den Um-
fang der Spielmodi drastisch. Die
neuen Maps sind im Vergleich zum
Vorginger noch mal eine ganze

ATHLETISCH Die junge Dame
kann ihr Handwerk: Ein traumhaf-
ter Slide ist die Folge.

JUMP Nicht wirklich realistisch geht
es bei den Spriingen zu, was dem
SpielspaB aber nicht schadet.

Ecke grofer geraten und {iberzeu-
gen mit einer bisher einwandfreien
Grafik, die im Vergleich zum Vor-
ganger auch wesentlich fliissiger
lauft. Etwas liberraschend ist, dass
man bei 55X 3 jetzt deutlich mehr
auf Realismus setzt. Fiir die Sound-
untermalung  engagierte man
sowohl bekannte Hip-Hop-Gréfen
wie N.E.R.D. als auch Alternative-
Stars wie die genialen Queens of
the Stone Age. (ob)

Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.electronicarts.de
Termin: 4. Quartal

Einschétzang: Sehr Gut

NBA Live 2004

EA will die Spitzenposition
im Basketball-Genre
zurtick. Ob das klappt?

Kein Jahr ohne Neuauflage des
bekanntesten Basketballspiels der
Welt. Allerdings halten sich die
Programmierer auch in der 2004er-
Version mit grofen Neuerungen
zurtick. Vielmehr legt man Wert auf
kleine Detailverbesserungen. Diese
sind vor allem bei der Steuerung
sichtbar, bei der man dem Spieler
jetzt noch mehr Moglichkeiten gibt.
Auch die KI wurde nochmals ver-
feinert und die virtuellen CPU-

Spieler verhalten sich jetzt mehr
denn je wie ihre realen Vorbilder
aus den USA. Leider werden auf
der Xbox auch dieses Jahr wieder
keine Online-Spiele méglich sein.
Technisch gibt es bis zum Erschei-
nen des Spiels noch einiges zu
verbessern. Die Grafik wirkt auf-
grund der verwaschenen Texturen
und der wenigen Polygone relativ
schwach und bedarf mehr als nur
kleiner Verbesserungen. (ob)

Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.electronicarts.de
Termin: Herbst

Einschitzung: Gut -

~MAC In dieser
zene macht Tra-
| cy @Grady"das,

BRYANT Grafisch gibt es
bei dem Titel noch eini-
ges zu tun.’Die Texturen

Top Spin

Spiel, Satz und Sieg.
Microsoft will in der Ten-
nisrangliste auf Platz 1.

Gute Tennispiele sucht man auf der
Xbox bisher vergeblich. Mit Top
Spin soll sich das jetzt dndern.
Neben einer realistischen Spielbar-
keit und einem umfangreichen Kar-
rieremodus setzt man bei Microsoft
massiv auf Multiplayer-Fahigkei-
ten. Mit Xbox Live werden sogar
Duelle iibers Internet méglich sein.
Grafisch macht der Titel bisher eine

gldnzende Figur. Nicht nur die toll
aussehenden Stadien und die rea-
listisch modellierten Figuren sind
einsame Klasse, auch die Anima-
tionen der Sportler iiberzeugen.
Besonders gelungen sind die Bewe-
gungen der Computerhelden, die
den 16 echten, im Spiel enthaltenen
Tennisstars detailliert nachempfun-
den worden sind. (ob)

Hersteller: Microsoft
Internet: www.xbox.de
Termin: Herbst
Einschétzung: Sehr Gut

GIGANTISCH Ganz so gut schaut die Grafik im endgiiltigen Spiel dann leider '

doch nicht aus. Dank Xbox Live sind spannende Mehrspielermodi garantiert.

VORSCHAU
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VORSCHAU

it der Rollenspiel-
M Serie Dragon Quest

geniefSt das Ent-
wicklerstudio Level-5 Inc. in Japan
Kultstatus. Mittlerweile ist der ach-
te Teil fiir die PlayStation in Ent-
wicklung. Mit True Fantasy Live
Online ist nun ein Rollenspiel fiir
die Xbox in der Mache, das voll auf
die Internetfahigkeit der Microsoft-
Konsole aufbauen wird. Die Spieler
treten darin in eine von japanischen
Zeichentrickfilmen inspirierte Fan-
tasiewelt ein, die hunderte von
Spielerinnen und Spielern zusam-
menfiihren soll. Der Fantasie sind
in diesem Titel fast keine Grenzen
gesetzt. So werden Kdmpferinnen
in blitzender Riistung neben Spie-
lern existieren, die lieber als Koch
Abenteurer mit wertvollem Pro-
viant versorgen. Wer mag, kann in
Gilden seinen Geschiften nach-
gehen, die Anhénger bestimmter
Berufe vereinen. Hier finden Sie
dann auch Aufgaben, kassieren
nach deren Absolvierung Beloh-
nungen und verbessern Ihr Ge-
schick. Je nachdem, welchen Beruf
Sie einschlagen, wirkt sich das auch
auf den Korper Thres Helden aus.
Als Schmied schwellen die Mus-
keln Ihrer Oberarme an, einen flin-
ken Dieb holen Sie dann allerdings
nicht mehr so schnell ein. Vergessen
Sie zu essen, nehmen Sie ab und
verlieren Kraft.

AN

<.

Umfangreiche Spielwelt

Belebte Stadte, finstere Héhlen,
trockene Wiisten oder weite Wilder
— zahlreiche Spielgebiete wird Thr
Held bereisen kénnen. Zusitzlich
sollen per Xbox Live immer wieder
frische Downloads wie neue Aufga-
ben und Welten verfiighar sein.
Neben Ihnen und zahlreichen Mit-
spielern bewohnen aber auch tibel
gelaunte Wesen diese Areale.
Kommt es zum Kampf, diirfen
zahlreiche Waffen und Zaubersprii-
che eingesetzt werden. Hilfreich
wird dabei auch sein, dass Sie Ihr
Xbox Voice Communicator Headset
einsetzen konnen, um im Team
Aktionen besser zu koordinieren.
Findet sich eine gréflere Gruppe
von Abenteuerwilligen zusammen,
muss gemeinsames Erkunden der
Welten nicht unbedingt im Chaos
enden. Kutschen, Schiffe oder
diverse Reittiere sparen Zeit und
Nerven. Wer will, kann sogar wie
eine Hexe auf dem Besen durch die
Luft reiten. Zum Start Ihres Aben-
teuers bietet True Fantasy Live Online
genug Moglichkeiten, sich einen
individuellen Charakter zu erschaf-
fen. Beispielsweise konnen Sie die
Gesichtsform #ndern, selbst die
Lippenfarbe darf nach Wunsch
angepasst werden. Vom Aussehen
werden die Akteure dieser Spiel-
welt und ihre Umwelt japanischen
Comics angelehnt sein. Selbst
schwer zu bekdmpfende Monster
werden dann fast knuddelig aus-
sehen. Welcher Art die Missionen

schlieBlich sind, in denen sich die
Helden bewéhren diirfen, ist noch
nicht klar. Da Entwickler Level-5
Inc. bereits Erfahrung mit Rollen-
spielen hat, diirften Ihnen in diesem
Online-Rollenspiel herausfordern-
de Aufgaben aber wohl kaum aus-
gehen.

NICO LINDNER

NIEDLICH Selbst Feinde wie Harpyie
und Monsterleguan sehen putzig aus.

‘True Fantasy Live Online

GENRE:

Rollenspiel

SPIELER:

1 Spieler

- XBOX LIVE:
Ja

ONNZLYHISNIZ

HERSTELLER:
Microsoft
ENTWICKLER:
Level-5 Inc.

TERMIN:
Nicht bekannt

w@i&?‘ 3@5

FAZIT: Faszinieren die Aufgaben, bietet
TFLO viel Potenzial fiir ein spaBiges On-
line-Rollenspiel im Japano-Look.

NUTZLICH In Tavernen kdnnen Sie mit
anderen Abenteurern plauschen.

LEICHTSINNIG Der kleinwiichsige
Schwertkampfer erkennt zu spat
seinen Fehler.
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" Sudgki

\&

TEAMWORK In Sudeki stevern §

Sie bis zu vier Charaktere.

spiel-Spannung.

ntwicklerschmiede
E Climax ist in Spie-

lerkreisen vor al-
lem fiir die Rennspielserie MotoGP
bekannt. Sudeki spricht eine kom-
plett andere Zielgruppe an. Mit
Microsoft als Publisher im Riicken
wollen die Englinder vor allem
Rollenspieler ansprechen, die sonst
Titel wie Final Fantasy und Zelda in
ihrer Sammlung haben. Erfahrung
in diesem Bereich kann die Soft-
ware-Schmiede mit der PS-Umset-

zung von Diablo bereits vorweisen.  Ailish besitzt ein Gespiir fiir magi-  tierte man sich klar an japanischen E&?&ggme% m
Zur Hintergrundgeschichte lassen  sche Gegenstinde. Elco wiederum  Vorbildern, was fiir européische SPIELER: &
allerdings weder Climax noch  hat einen Raketenrucksack umge-  Augen auf den ersten Blick gewdh- 1 Spieler g:
Publisher Microsoft etwas verlau-  schnallt, mit dem er auch hoher nungsbediirftig sein diirfte. ﬁg%ﬁgﬁ.‘t g.-
ten. Fest steht nur, dass Sie in der  gelegene Bereiche erforschen kann. HERSTELLER: z
zwielichtigen Sudeki-Welt mitunter ~ Tal zeichnet sich durch seine Kraft ~Weg von rundenbasierten Microsoft

nicht wissen werden, fiir wen und ~ aus und hat daher kein Problem Kadmpfen ERIWICRER:

welchen Zweck Sie Thre Auftrige
ausfiithren. Sauber trennbare Gut-
und Bose-Charaktere soll es nicht
geben. So tragen vielleicht selbst
Thre eigenen Heroen nicht immer
eine bliitenweifle Weste.

| Statt Rennstall-Stimmung
liefert Climax wieder Rollen-

Wahl der detaillierten
Heroen

Anfangs suchen Sie sich einen Start-
charakter aus, im Verlauf des Spiels
kommen schlieflich bis zu vier
Streiter in Ihrem Team zusammen:
Tal ist Schwertkampfer, Ailish
Magie-Adeptin, Elco Revolverheld,
Buki schlieflich Expertin im Nah-
kampf. Im Verlauf des Spiels ergén-
zen sich diese vier auch {iber ihre
Zusatzfahigkeiten. Buki ist in der
Lage, steile Wande hochzuklettern,

damit, schwerere Gegenstinde
hochzuheben und zu verschieben.
Am interessantesten lesen sich
bislang Informationen zur Jigerin
Buki - sie ist in der Lage, sich in ein
Tier zu verwandeln. In welches, lief3

SCHUTZ Noch gerade
rechtzeitig wirkt Ailish
einen Schutzzauber.

sich bis dato leider nicht herausfin-
den. Uber 80 unterschiedliche Geg-
ner sollen sich dem Quartett in den
Weg stellen. Addquates Mittel zur
Gegenwehr ist Magie, die alle vier
Abenteurer in bestimmter Weise
beherrschen. So kann jeder einen
magischen Beschiitzer erschaffen.
Sollte Thnen das im Spiel simultan
mit allen vier gelingen, diirften nur
noch wenige Feinde den folgenden
Magiesturm {berleben. Apropos
Teamwork: Angeblich lassen sich
auch sonst Zauberspriiche kombi-
nieren, um dann effektvoll fiir Ver-
wiistung zu sorgen.

Entwickler Climax stellt die Spiel-
welt sowie die Aktionen der Helden
durch eigens fiir das Rollenspiel
erstellte Grafikroutinen dar. Gerade
die magischen Effekte wollen die
Englander dadurch effektvoll auf-
motzen. Detaillierte Charaktere
sind ebenfalls mit von der Partie.
Unter anderem sprechen die Ak-
teure im Spiel lippensynchron, in
den Gesichtern spiegeln sich durch
entsprechende Animationen Ge-
fithlsregungen wider. Dabei orien-

Kampft und erforscht Thr Quartett
die Welt von Sudeki, sammelt es
Erfahrung, die wiederum zum
Aufbessern von Fihigkeiten niitz-
lich ist. So verfligen Sie beispiels-
weise mit der Zeit tiber zusitzliche

TEAMWORK Magie "

und Stahl ergdnzen
sich gut.

Zauber oder verbessern Stirke und
Weisheit. Noch ist nicht klar, ob
damit bereits alle Charakterwerte
genannt sind, die Sie steigern kén-
nen. Kidmpfe sollen in diesem Rol-

* lenspiel nicht rundenbasiert ablau-

fen. Wollen Sie Thre Waffe wech-
seln, schaltet Sudeki in eine Art
~Bullet Time”, im Hintergrund
lauft dadurch das Spielgesche-
hen verlangsamt weiter. So kénnen
Sie sich zum Beispiel bei der Su-
che nach einer rettenden Zauber-
spruch-Rolle nicht mehr alle Zeit
der Welt lassen. Dieses Element
diirfte dafiir sorgen, dass die Span-
nung in Kdmpfen nie zum Erliegen
kommt. Ob Sudeki schlieBlich Klas-
sikern wie Final Fantasy das Wasser
reichen kann, ist noch fraglich.
Gute Voraussetzungen fiir Rollen-
spiel-Spaf bringt es in jedem Fall
mit.

NICO LINDNER

TERMIN:
4. Quartal

ot ErrisTan

FAZIT: Der Xbox ist ein gutes Rollenspiel
2u giinnen. Stideki besitzt dafiir die Grund-
lagen, obschon die Optik erst irritiert.

Electronic Enter
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Fable

Reifen Sie vom Kind zum miichtigs-
ten Wesen auf Albion.

ollenspiele leben
R vor allem davon,

dass man als Spie-
ler miterlebt, wie der Charakter
an Erfahrung gewinnt. Zaube-
rer schmeiflen kriftigere Blitze,
Schwertkampfer sehen voraus, wie
ihre Gegner agieren werden, und
wappnen sich entsprechend. Was
Lionhead-Tochter Big Blue Box
derzeit im Auftrage von Microsoft
entwickelt, geht weit dariiber hi-
naus. Nicht Werte dndern sich, das
gesamte Erscheinungsbild soll zei-
gen, welche Richtung der Spielheld
einschldgt und welchen Herausfor-
derungen er bislang trotzte. Hinter
diesem Konzept steht Entwickler-

Legende Peter Molyneux, der inno-  dann entweder als ihren Retter oder ~ Thren Kérper zieren, wenn Sie ei- Egﬁ‘eﬁgﬁiei m

vative Spielkonzepte bereits in  als einen Fluch auf zwei Beinen, der  nen der Echtzeitkdmpfe nur knapp = SpIELER: &

Titeln wie Black & White oder auch ~ den Geruch des Todes mit sich iiberlebt haben, genauso wachsen ) SPieler T

Dungeon Keeper verwirklichte. bringt. Stirbt Thr Held schlieflich  Thre Muskeln, wenn Sie regelmiBig ﬁ?c?,;x LWEF“; E
im hohen Alter, kénnen Sie vollig ~ schwere Waffen benutzen. Denn  HERSTELLER: &

Einflussreiche anders von neuem beginnen. Ihre Fertigkeiten werden besser, je MLl

Entscheidungen ofter Sie eine Tétigkeit ausfiihren. E’“&Té'}'u‘g’éhm

Beheimatet in der mittelalterlich ~ Edle Details fir Held und Ergdnzen Peter Molyneux und das  TERMIN:

anmutenden Welt Albion beginnen ~ Umwelt Team von Big Blue Box die Welt von 1 Co o)

Sie Ihre Helden-Laufbahn nicht als  Die Grafik von Fable sieht bereits ~ Fable mit einer atmosphérischen INTE Nhﬂgm&emm

ausgewachsener Recke. In Person
eines unerfahrenen Kleinkindes
werden Sie gewissermafien ins kal-

te Wasser geworfen, nachdem Ihr
Elternhaus zerstort wurde. Ob nun
die Verfolgung der Morder Threr
Eltern und damit Rache Ihr Haupt-
ziel wird, steht Thnen frei. Ebenso
konnten Sie sich dafiir entscheiden,
selber den Weg eines Raubritters
einzuschlagen. Je nachdem, welche
Aktionen Sie ausfiihren, beeinflus-
sen Sie die Spielwelt. Insgesamt
kristallisieren sich bislang drei Kar-
rieren heraus: Zum einen der Weg
des Schwertkimpfers, zum ande-
ren der eines dunklen Zauberers,
zuletzt konnen Sie einem Ninja
dhnlich im Dunklen agieren. Die
Umwelt nimmt davon Notiz: Be-
wohner eines Dorfes sehen Sie

atemberaubend schén aus. Neben
den aufwendigen Charakteren sind
es vor allem die Aufienareale, die

ATEMBERAUBEND Achten Sie
 auf den Détailgrad der Riistung
‘und des Helden selber 4=i

uns begeisterten. Selbst an Auswir-
kungen von ,Umwelteinfliissen”
wurde gedacht - Narben werden

Hintergrundgeschichte, stehen Rol-
lenspielern lange Néchte bevor.
NICO LINDNER

5

UNERFAHREN Anfangs erinnern Sie

kaum an eine Lichtgestalt.

FAZIT + Stimmen Gameplay und Hmuer
grund, hat Fable das Zeug zum Rollen-
spiel-Hammer.

VERANDERT In diesem Status
haftet lhnen der Geruchdes

WANDEL Aus dem anfanglichen
Jungling wird ein stattlicher Recke

on
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Star Wars: Knights of the Old Republic

|
[

Wahlen Sie Ihren Weg — dies muss nicht unbedingt der des strahlenden Jedi-Ritters sein.

Bis zu drei Charaktere werden Sie
in diesem Star Wars-Titel gleichzei-
tig steuern kénnen, der 4.000 Jahre
vor der Handlung der Kinofilme
spielt. Ein Krieg zwischen Jedis

Aufmerksamkeit geschenkt: Durch
unterschiedliche Kristalle kénnen
diese modifiziert werden, neben
der Farbe sind Eigenschaften wie
die Lange und auch die Stirke vari-

RASANT Dank de
Lichtschwerter
1asst uns dieser
Ubetfall kalt.

tainment Expo

der dunklen und hellen Seite der  ierbar. Selbst wenn Sie davon triu- 3
Macht tobt. Neben lhrem eige- men, ein Doppellichtschwert in "é
nen Charakter, der grundsétzlich  den Kampf zu tragen, werden Sie (1T}
menschlich sein soll, laufen Thnen  zufrieden gestellt. Unter den sieben [T}
mit der Zeit neun NPCs iiber den  Planeten, die Sie im Laufe des 'E
Weg, die aufgenommen werden  Spiels besuchen kénnen, sind unter o
kénnen. Laut BioWare sind 45 Jedi- ~ anderem Tatooine, Kashyyk und -IS
Fertigkeiten mit von der Partie, die dunkle Welt Korriban, Haupt- g
deren Werte im Laufe des Abenteu-  sitz der dunklen Sith. Startet dort m
ers immer weiter gesteigert werden  vielleicht Ihre dunkle Karriere? (nl)

diirfen. Aus dem anfinglich nur

betdubenden Energiestofs wichst  Hersteller: Electronic Arts

so tiber die Zeit eine méchtige An-  Internet: www.electronicarts.de

griffswaffe. Entwickler BioWare  Termin: Juni

hat den Lichtschwertern besondere

Einschatzung: Super

Arx Fatalis

Sie sind die einzige Hoffnung, um das Chaos abzuwenden.

Rollenspiele sind auf der Xbox rar
gesdt. Mit Arx Fatalis kommt nun
ein Titel, der wie Morrowind zuerst
Erfolge auf dem PC verbuchte. In
Ich-Ansicht wachen Sie in einem
Kellergewdlbe auf, ohne tiberhaupt
zu wissen, wie Sie dorthin gelangt
sind. Hauptziel wird es schliefilich
sein, den Geheimkult des Akbaa zu
zerschlagen. Diese wollen den Gott
der Zerstérung und des Chaos in
die mittelalterliche Welt von Arx
rufen. Je nachdem welche Aktionen
Sie in Arx Fatalis ausfiithren, wird im
Spielverlauf aus Thnen ein Dieb,
Magier oder Zauberer, der das

Sie zum Beispiel auch auf friedliche
Menschen, mit denen Sie sich
unterhalten konnen. Konflikte und
Aufgaben lassen sich auch chne
Gewalt 1osen, wofiir es die meisten
Erfahrungspunkte geben wird.
Kommt es zum Kampf, greifen Sie
neben Waffengewalt auf Magie
zuriick. Was die Entwickler der
Arkane Studios auf dem PC iiber
das Bewegen der Maus erméglich-
ten, gelingt auf der Xbox durch
das digitale Steuerkreuz. Uber
bestimmte Kombinationen werden
Zauber ausgeldst. (nl)

Krieger Raiko findet keine Ruhe -
als Untoter muss er sich im alten
Japan einem wilden Damonenheer
entgegenstellen, das bose Machte
auf die Erde losgelassen hat. Dem
reanimierten Streiter des Guten ste-
hen dafiir tiber 30 Waffen und zwolf
Arten von Magie zur Verfligung.
Noch wichtiger ist allerdings, dass
Sie neben diesen auch die Charak-
tereigenschaften Thres Helden ver-
bessern. Besonders Werte, die Thre

Ein Samurai alleine gegen den Weltuntergang.

Rollenspiel, die sich iiber 25 Levels
erstreckt. Besonders gut gefiel uns
bereits die grafische Darstellung der
Welten, in denen Raiko den Kampf
gegen die Ddmonen ausfechtet. Viel
von dem, was Sie zu sehen bekom-
men, kénnen Sie auch zerstoren. So
lassen Sie als wehrhafter Samurai
besonders bei Kimpfen mit tiblen
Zwischengegnern keinen Stein auf
dem anderen. (nl)

Schwert beherrscht. Neben Thnen  Hersteller: DreamCatcher Schnelligkeit im Kampf beeinflus-  Hersteller: Sega
gegeniiber aggressiv agierenden  Internet: www.dreamcatchergames.com sen, werden Sie dann steigern wol-  Internet: www.sega.com
Wesen wie Rattenmenschen, Go-  Termin: September len. Otogi = Myth of Demons wird  Termin: 4. Guartal
blins und zotteligen Trollen stofen  Einschitzung: Sehr gut eine Mischung aus 3D-Action und  Einschétzung: Sehr gut

ZERFRESSEN Offnen Sie den
falschen Sarg, erwarten Sie
Uberraschungen wie diese.

HEISS lhre , Freunde” erwarten Sie
bereits zum Meinungsaustausch.
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VORSCHAU

E3-Gesamtuberblick

Zum Abschluss unserer groBen E3-Strecke gibt's an dieser Stelle alle
Xbox-Spiele der Messe im unverbindlichen Uberblick — inklusive einer
Einschatzung der Redaktion fir jedes Game.

EGO-SHOOTER

AquaNox 2: Revelation
Armed & Dangerous
Call of Duty: Finest Hour

Conflice: Desert Storm 2
Counter-Strike

Dead Man's Hand

Deus Ex: Invisible Wars

Die Herd: Vendetta

Doom 3

Far Cry

Half-Life 2

Halo 2

Judge Dredd vs. Judge Death

Medal of Honor - Rising Sun

Men of Valor: The Vietnam War
Operation Flashpoint

Painkiller

Shadow Ops: Red Menrcury

Swat Global Strike Team

Tom Clancy's Ghost Recon: Island Thunder
Tom Clancy's Rainbow Six 3

Trinity

Xl

ACTION (B-M)

Bad Boys

Battlestar Galactica

Beyblade

Bullet Proof Monk

Chain Gang

Conker: Live and Uncut

Crimson Skies: Highroad to Revenge
Curse: The Eye of Isis

Dancing Stege Uinleashed

Dead to Rights

Der Herr: der Ringe: Die Rickkehr des Konigs
Digimon Rumble Arena 2

Freedom: Soldiers of Liberty

Ghost Master

Bladiator — Sword of Vengeance
Grabbed by the Ghoulies

Hunter - The Reckoning: Redeemer
James Bond 007 - Everything or Nothing
Lobo

LotR: Treason of Isengard

Mace Griffin: Bounty Hunter

Metal Arms: Glitch in the System

Harstefier

JoWooD

Lucasirts

Activision

Take 2

Microsoft

Atari

Eidos

Vivendi Universal Games
Activision

Ubi Soft

Vivendi Universal Games
Microsoft

Vivendi Universal Bames
Electronic Arts

Vivendi Universal Games
Codemasters
Dreamcatcher Interactive
Atari

Vivendi Universel Games
Ubi Soft

Ubi Soft

Activision

Ubi Soft

Empire Interactive
Vivendi Universal Games
Atari

Ernpire Interactive

Eidos

Microsoft

Micrasoft

Wanadoo

Konami

Electronic Arts
Electronic Arts

Bandai

Electronic Arts

Empire Interactive
Acclaim

Microsoft

Vivendi Universal Games
Electronic Arts

Kemco

Vivendi Universal Games
Vivendi Universal Games
Vivendi Universal Games

Juli

4. Quartal
2004

4. Quartal

4, Quartal

4. Quartal
DOktaber

3. Quartal
2004

4. Guartal
2004

1. Quartal 2004
4, Quartal

4, Quartal

3. Guartal 2004
4. Buartal
Novernber 2003
Juni 2004

21. Dktober

1B. September
4, Quartal

4. Quartal
Oktober

4. Buartal
3. Quartal

4. Quartal
4, Quartal
2004

4. Guartal
Oktober
November
August

4. Quartal
4. Quartal”
26. September
4, Quartal
November
4. Quartal
Okeober

4. Quartal
2004

4, Guartal
Juni
November

okokodok
ok
ok

Fokokok
Kk

Fede ke
*okk
ok
Fokok
odoke

ACTION (N-Y)

Titel
NARC
Ninja Baiden

Pilot Down

Power Rangers Ninja Storm
Reservoir Dogs

RoadKill

Savage Skies

Shrek 2: The Game

Silent: Scope Complete
Sniper Elite

Spawn

Spider-Man: The Movie 2

SpongeBob SquarePants Battle 4 Bikini Bottom
Spy Hunter 2

Stake: Fortune Fighters

Ster Wars Jedi Knight: Jedi Academy
Steel Battalion: Line of Contact
Teenage Mutant Ninja Turtles
Terminator 3: Rise of the Machines
The Four Harsemen of the Apocalypse
The Last Ninja

True Crime: Streets of LA.

Wrath Unleashed

Yu Yu Hakusho

ACTION-ADVENTURE (A-H)
Tizel
Alias

Alter Echo

BC.

Baphomets Fluch 3

Batmen: Rise of Sin Tzu

Beyond Good & Evil

Bionicle

Buffy: Chaos Bleeds

Conan: The Dark Axe

Crank the Weasel

Dino Crisis 3

DOragon's Lair

Espionage

Extreme Force: Grant City Anti-Crime
Fafirenheit

Fallout: Bratherhood of Steel

Fluch der Karibik

Full Spectrum Warrior

Full Throttle: Hell on Whesls:

Hégar der Schreckiiche

Haven: Call of the King

Take 2

Midway

Bigben Interactive
Activision

Kenami

Wanadoo

Namco

Activision

THR

Midway

Bigben Interactive
LucasArts
Capcom

Konami

Atari

The 300 Company
Simon & Schuster Interactive
Activision

Atari

Electronic Arts

Vivendi Universal Games
TOK Mediactive

Midway

Capcom

Ubi Soft

Midway

Namco

Vivendi Universal Games
Vivendi Universal Games
Buena Vista Games
TH3

LucasArts
Spirit
Xicat Interactive

4. Quartal edokok
November Kk
16. Novernber Hok
2004 etk
4. Quartal ok
Juni ek
2003 Fokok
Mérz 2004 ok k
1. Quartal 2004 Ak
3. Quartal Fdkkk
2. Ouertal 2004 Ak
16, November ok
4. Quartal ok
5. Jul Fodok
4. Quartal Fokokok
4, Quartal Fekodok
2004 ok
August Tkok
4. Quartal *k
2004 Fedeokk
3. Quartal ek
4. Quartal Fedokok
2004 *kk

1B. September
1. Buartal 2004 Jedokk

10. Oktober okokk
November ek
4. Quartal Fedededodke
4. Quartal Jekokok
3. Quartal Hkok
4, Buartal ok

4. Quartal *k
August Fodokok
10. Juli ok

1. Quartal 2004 ek
4. Quartal ook
2004 okok
Oktober Fokok
4. Buartal *k

4. Quartal Fokk ok ok
4. Buartal ekok

2. Quartal 2004 ko
4, Quartal ekokok
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ACTION-ADVENTURE (K-2)

2004 Tk

ROLLENSPIELE (G-X
f

tainment Expo

Kameo: Elements of Power Microsoft Gladius Lucashrts August

Kill. Switch Namco 4. Quartal ek ek Otogi - Myth of Demons Sega 3. Quartal

Knights of the Temple TOK Mediactive 1. Quartal 2004 ek Silent Starm JoWooD September

Legacy of Kain: Defiance Eidos 4. Quartal Joodke ek Star Wars Galaxies LucasArts 2004

Mefia Teke 2 3. Buartal ek ok ok Star Wars: Knights of the Old Republic LucasArts Juni

Migsion: Impossible Atari 4. Quartal *ok Sudeki Microsoft 4. Guartal

Nightmare Creatures 3 Ubi Soft 2004 Hokdeok True Fantasy Live Online Microsoft 2004

Pitfall Harry Activision Herbst 2003 ok X-Men: Legends Activision 2004

Prince of Persia Ubi Soft November koA

Rogue Ops Kemco 4. Buartal ok BEAT 'EM UPS

Starcraft: Ghost Vivendi Universal Bames 4. Buartal ok Aok Titel Herstoller Termin Einsehitain

Tenchu: Wrath of Heaven Activision 4. Guartal ek Aok Bloody Roar Extreme Konami November Hokoke

The Great Escape Take 2 August ek Breakdown Namco 2004 dedodok

The ltafign Job Eidos 3. Quartal Hedede Dead or Alive Onfine Tecmo 4. Quartal Hooddokoke (2=

The Kore Bang cov 4. Quartal Kok MTV's Celebrity Death Match Teke 2 4, Quartal * Q

The Suffering Midway 2. Ouartal 2004 Hokke Soul Calibur 1 Electronic Arts September  dokdokok =

The XFies - Resist o Serve Vivendi Uriversal Garmes 30wl kkkk Vulres cov 4. Quartal *k <

Thet 3 Fidos 4.0urs Ak bl

Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubi Saft 1. Guartal 2004 e STRATEGIESPIELE (4]

Voodoo Islends Spirit Oktober Jokok Titel Herstelier Teraiin Emschatzun e

Vocdoo Vince Microsaft 40l hokAk BDFL Manager 2004 Codemasters Oktaber *kok g

Wallace & Gromit in Project Zoo Bam! Entertainment Oktober Fodeok Kingdom Under Fire: The Crusaders NCsoft 2004 Hodek r

Zarzarah: The Hidden Portal Xicat. Interactive 4. Quartal ook Magic: The Gathering - Battlegrounds Atari 2004 Jodkokk =
Worms 3D Sega 4, Quartal ook (4]

RENNSPIELE 2
DENKSPIELE [A5)

Colin McRae Rally 04 Codemasters 4. Quartal koo o NG

Crash - Nitro Kart Vivendi Universal Games 11, November  sededede Mojo Crave Entertainment 3. Quertal *ok

Freaky Fiyers Midway 3. Quartal ko Trivial Pursuit Atari 16. September Aok

Group 5 Challenge Capcom September Jodkokok

Jacked The 300 Company. 2004 ok JUMP & RUN

Midnight Club Il Toke 2 Juni Je kA e Herstelier in

M Unleashed THA 2. Ouartal 2004 ko Dr. Seuss's The Catand the Hat Vivendi Universal Games 4. Quertal *

Need for Speed Underground Electronic Arts 1. Quartal 2004 ke sk Findet Nema TH3 Oktober ook

Project Gotham Racing 2 Microsoft 4. Quartal Fedek s Futurama Teke 2 Juni Jodok

R: Racing Evolution Namco 4. Quartal e ke A Sonic Herces Sega 1. Quartal 2004  Hrskedeke

Sega GT Online Sega 4. Quartal Feokedkok

Street Racing Syndicate The 300 Company 2. Quartal ok

The Fast and the Furious Vivendi Universal Games 4. Buartal ok

The Simpsons: Hit & Run Vivendi Universal Games September Fodok

XGRA Accleim 20, Aligust Kok

SPORTSPIELE

Tit

Amped 2 Microsoft

Backyard Wrestling Eidos

Club Footbal Codemasters

Disney's Extreme Skate Adventure Activision

FIFA Soccer 2004 Electronic Arts

Freestyle Metal X Midway

Harry Potter: Quidditch World Cup Electronic Arts

Legends of Wrestling Il Acclaim 1. Guartal 2004  HekA
Links 2004 Microsoft 4. Quartal * dekok
Madden NFL 2004 Electronic Arts 3. Guartal ek ok
MTX: Mototrax feat. Travis Pastrana Activision 4. Guartal ek
NBA 2K4 Sega 4, Quartal Fokokdk
NBA Ballers Midway 4. Quartal Hokok
NBA Inside Drive Microsoft Oktober ek
NBA Jam Acclaim November Fkokok
NBA Live 2004 Electronic Arts 4. Quartal Fododk
NCAA College Basketball 2K4 Sega 4. Ouartal Kokokok
NFL 2K4 Sega 4. Quartal ekdok
NFL Blitz Pro Midway 4. Quartal Fokk
NFL Fever 2004 Microsoft 4. Quartal Hrdodeoke
NHL 2004 Electronic Arts 4. Quartal Fododok
NHL 2K4 Sega 4. Quartal e deodkok
NHL Hitz Pro Midway 4. Guartal Fekokk
NHL Rifies 2004 Microsoft 4. Quartal sk
Dutlaw Volleyball TDK Mediactive September Hokkok
Pro Cast Sports Fishing Capcom 2003 *k
59X 3 Electronic Arts 4. Quartal Fedokokok
Tiger Waods PGA Tour 2004 Electronic Arts 4. Quartal ke
Tony Hawk's Underground Activision DOxtober dekdkdok
Top Spin Microsoft 4, Quartal Hoddoke
Urban Freestyle Soccer Acclaim November ok
WWE Raw THO 16. September  dek ok

SIMULATIONEN

Titel Herstellar Termin Einschatauty
Die Sims -~ Bustin' Out Electronic Arts 1. Guartal 2004 KAk
Jang's USAF THG 2003 ko
Secrets Weapons over Normandy LucasArts 4. Quartal Fodeokde
Urhan Freestyle Soccer Acclaim November Ak
Xbox Music Mixer Microsoft 4. Quartal Kok

ROLLENSPIELE (A-
Tite

Aex Fatalis

Baldur's Gate: Dark Alliance Il
Fable

Vivendi Universal Games
Micrasoft

4. Quartal
4. Quarts! koA
1. Guartal 2004 sk




uber 200 spiele im uberblick

Hier prasentieren wir
lhnen die besten Spiele,
die aktuellen Termine
und die wichtigsten
Projekte fur die Xbox.

DIETOP-TITEL _

Hier prisentieren wir lhnen die jeweils fiinf besten erhltlichen
Spiele (soweit vorhanden) aus jedem Genre im iibersichtlichen
Kurziiberblick. AuBerdem sprechen wir fiir jedes Genre eine
aktuelle Empfehlung aus und geben eine aktuelle Warnung, so-
weit dies im jeweiligen Monat vonniiten sein sollte.

DIE BESTEN ACTIONSPIELE

IN DER ENTWICKLUNG
Sie wollen brandneue Bilder und Infos zu den wichtigsten Xbox-
Praojekten? Auf den folgenden Seiten bieten wir lhnen eine Ubersicht.

e

Mal sehen, wie sich das Snowboardspiel gegen die direk-
te Konkurrenz SSX 3 schidgt.

[Wéhfend Scully fur die Rétsel zustandig ist, kimmert

sich Kollege Mulder um die ekligen Feinde.

Atari

Jet Set Redio Future 90

Panzer Dragoon Orta Atari 90 i

¥e THE 89

Fitman 2: Sient, Assassin i % 75

Mech Assault Microsoft 84

Aktuelle Empfehlung:

Yager THE 89

Alctuelle ~

Superman: The Man of Steel Infogrames 53

DIE BESTEN ACTION-ADVENTURES

Tical Heratelle W\ q -

Tom Clancy's Splinter Cell Ui Soft %0 e P rai : =

Metal Gear Solid 2: Substance Konami g7 ; : . -

Silent Hill 3 : Konami 86 Ob bei dem aufpolierten Look der Charme der Vﬂrgéngeq Mit neuem Fahrzeug, aber den alten Fertigkeiten geht ]
Oddworld: Munch's Oddysee Microsaft 86 trotzdem erhalten bleibt? Wir sind gespannt! Colin McRae auf die Pisten.

Genma Onimusha Electronic Arts 85 — - - —— —— m— - =

Aktuelle Empfehlung: [HERSTE! THA| [HER: : odemasters |
Metal Gear Solid 2: Substance Konami 87 i ? ; 3
Aktuelle :

Batman: Dark Tomorrow Kemco 39

DIE BESTEN EGO-SHOOTER

TimeSplitters 2

Helo

Red Faction Il

Medal of Honor: Frontine

Electronic Arts 83

Electronic Arts B2

James Bond 007: Nightfire
Aktuelle :

Red Faction

™ 8B

Reymen 3: Hoodum Havno

Ubi Soft

Bin The Time Sweeper

El,a
85

Microsoft

Crash Bandicoat: Der Zorn des Cortex

Vexx

shres auf die Xbox.

Vivendi Universsl 85 Eie Mutter aller Online-Taktik-Shooter kommt Ende des ] Ei\m Messestand von Wanadoo kannte man sich einen ]
P S J

ersten Eindruck vom Spiel verschaffen.

H

Ubi Soft 86
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_Cudernasl;e's B9

m — sl

Burnout. 2 Point, of Impact o Acclaim __7\_,8_7

Moto GP 2 7 THO BF o,
Recing Evoluzione Atari 87
ConMcAseRaly Codemesters 87

Das neue Fantasy-Gemetzel von EA diirfte den Vor- ] [Eesnnders Nico freut sich schon wie ein Kleines Kind auf] EEH Mo RAEE Pedoicdis 07

Rocey : Rage s
BOFL Manager 2003 _Codemasters 85

| génger locker toppen. das Action-Adventure,

: ; G . FIFA Footbell 2003 i ElcroncAts 83
(HERSTELLER: ~ EectonoAtts | (HERSTELLER: s e Tt
| TERMIN: September | | TERMIN: - Alctuelie E SR . -

; 2 : = Tiger Woods PGATour 2003 __Electronic Arts 87

HEE! . lge A
FIFA WM 2002 ElectronicArts 85
FIFA Football 2003 _ FElectronicArts 83

5 Atari 73
Konami 7

_ Beooncits 8

= : . Tany Hawk's Fro Skater 4 Activision 8
- Aggressive Inline Acclim B8
Wie zur Helle kammen Urzeitechsen in ein Raumschiff? ﬁan wahres Wunderwerk oder viel Hype um nichts? Ende Amped Freestyle Snowboarding Microsoft 84
Dieses Spiel verrat's Ihnen. {des Jahres sind wir schiauer Bitueile = :
> 7= = > y TomyhowisProSeterd Adivision B9
(HERSTELLER: , Capoom | [HERSTELLER: : ) . W )

| TERMIN

NHL 2002 ELe:mchns 88
NFL 23 Mai 86

NBA 2K3 Atari 85

NHL 2«3 3 Atari By
INBA Strest Vol. 2 ElectronicArts B2
Bituelle Empfebbng:
NBA 2K3 Mari 85
Blituelie Warnung:

BIEBESEENBEM"EMLPS

DeadorAlmea

Martal Kombat: Deadly Allance
Marvel vs. Capcom 2 R - Cspcom B
Teo Feng: Fist of the Lotus e M\cmsuit Rz / (11t
Die Entwickler haben lobenswerterweise noch einmal Retten Sie als smarter Einzelkémpfer die USA vor der Capoom vs. SNK 2 E0 A Copcom 76
kraftig an der Simulationsschraube gedreht. Unterdriickung durch die basen Russen. Altuelie Empfehfung: e =
- Mortal Kombat: Deadly Alliance _ Konami Bliiaes
(HERSTELLER: : El&cn'amcmﬂ Nituelle Wornung: =

|TERMIN:

Virgin Interactive 85

Morrowind: The Elder Sorolls 3 Ubi Soft EEE
Phantasy Star Online: Episode 1 & I Sega 80
Altuelle Empfehi Sl
Phantasy Star Onine: Episode | & I Sega 80
Aktuelie Warnung:

Metal Dungeon THE 4

DIE BESTEN SIMULATIONEN

Microsoft.

De Sims __EectronioAts 71%
Die Sims Electronic Arts ~~ 71%

Unser USA-Korrespondent Heinrich hat sich das Spiel Wenn alles gut geht, kann man ab September das Gas-
fiir Sie angeschaut. pedal durchdriicken.

(HERSTELLER:

" Vivendi Universal_71%

XBOX-ZONE




XBOX-ZONE
Xbox-Lexikon

An dieser Stelle informieren wir Sie iiber die in den ndchsten
Monaten anstehenden Veriffentlichungen fiir Europa. Da sich
jedoch auch nach dem Redaktionsschluss noch kurzfristige
Verschiebungen und finderungen ergeben kiinnen, handelt es
sich um voraussichtliche Termine ohne Garantie oder Gewihr.

JUNI

Wskebnaf*dmg Unleashed AEaMSlD_ﬂ _Trendsport  5.Juni
Barbarian . VirgnInteractive Beat'emUp 6. Juni
Brute Force Microsoft Ego-Shaooter 6. Juni
Speed Kings Acclaim Rennspiel 6. Juni
The Hulk Vivendi Llnwersai Action 13 Jum
Soldier of Fortune 2 _ Mhctivision _ Ego-Shooter 20. Juni
Starsky & Hutch ~ Vivendi Universal Action 20. Juni
Evil Dead: A Fistful u! Bmmsuck __THG Action 27. Juni
F1 Career Chal\sngg \ ~ CElectronic Arts  Rennspiel ~ 27..Juni
SX Superstar . Acclaim __ Rennspiel 27 Juni
Red Faction Ii THQ Ego-Shooter Juni
Futurama _ Teke2 Action Juni
Gesprangr.e Ketten Teke 2 Action-Adventure  Juni
Midnight Clubll Tked Rennspiel duni
Savage Skies : BigBen Interactive Action Juni

Star Wars: Knights of the Old Republic  Electronic Arts  Rollenspiel Juni
Syberia , Vivendi Universal Adventure Juni
Juui _ wl
Staie Fartune Fighters Bngen Interactive Action 5. Jul
Dragon's Lsir 3D Ubi Soft Action 10. Juli
AquaNox 2: Revelation Jowood Action Juli
Backyard Wrestling : Eidos Wrestling Jul
AUGUST

Mate Briffin: Bounty Hunter Vivendi Unwersal Aqtion 1. Aug
XGRA - Acclaim Rennspiel 22. Aug.
Roland Garros 2003 \Wanadoo Sport 27. Aug
Bladius Lucashrts Rollenspie! August
Midtown Madness 3 Microsoft Action _ Pugust
Terminator 3: Rise of the Machines Atari Action August
The Italian Job : . Eidos Eidos August
SEPTEM BER

7 Hecsiolar - Gence:
Trnnal Pumurt Atari Brettspiel 16. Sept.
Tom Clancy's Ghost Recon: Island Thunder Ubi Soft Action__ 18. Sept
Freedom: Soldiers of Liberty Electronic Arts _ Action 26, Sept.
Alter Echo TH@ Action-Adventure  Sept.
Beyblade Aari Action Sept
Crimson Skies: Highroad to Revenge ~ Microsoft Action Sept
Confiict Desert Storm 2~ Toke 2 Action Sept.
Dead or Alive Online Tecmo Beat ‘em Up Sept.

Der Herrder Ringe: Die Rickkehr des Konigs . Electronic Arts  Action Sept
FIFA 2004 Electronic Arts  FuBball _ Sept
Group S Challenge Capcom Rennspiel Sept.
Harry Potter: Guidditch World Cup Electronic Arts  Sport Sept.
Medal of Honor: RisingSun Electronic Arts __ Ego- Shaoter Sept.
NBA 2K4 Sega American Sports  Sept.
NFL 2Kd Sega American Sports _ Sept.
NFL Fever 2004 Microsoft American Sports _ Sept.
NHL 2K4 Sega American Sports  Sept.
NHL Bivals E'UUA _ Microsoft American Sports  Sept.
Operation Flashpoint: Cold War Crisis. = Codemasters  Action-Adventure  Sept.
Outlaw Volleyball TOK mediactive  Sport Sept.
Soul Calibur Il Electronic Arts  Beat 'em Up Sept
Sudeki 3 b8 . Microsoft Rollenspiel Sept.
Top Spin ; _Microsoft  Sport. Sept
WWERaw2 THE Wrestling Sept
OKTOBER _ _
Baphnmets Fluch 3 THG _Adventure 1D Okt
Club Football Cndemasgrs FuBball 10. Okt
Findet Nemo THB Action Mitte Okt
BDFL Menager 2004 Codemasters  Simulation _Oktober
Curse: The Eye of lsis ~ Wanadoo Action-Adventure  Oktober
NBA Inside Drive 2004 Microsoft  American Sports  Oktober
Tony Hawk's Underground Activision Trendsport __Oktober
Wallace & Gromit X Bam Action-Adventure _Oktober
Xill UbiSoft - Ego-Shooter Oktober
NOVEMBER

jiet i Herstaller Genre Teroun
SpongeBob SquarePants __THG Action Novemnber
Alias Acclagim Action-Adventure _ November
Arx Fetalis Dreamcatcher  Rollenspiel  November
Batman: Rise of Sin Tzu Ubi Soft Action-Adventure _ November
Bloody Roar Extreme. Konami Beat 'em Up November
Colin McRae Relly 0.4 Codemasters  Rennspiel November
Daneing Stage Unleashed Konami Simulation November
James Bond D07: Everything or Nothing Electronic Arts  Action November

( Die £3-Dema fasst darauf schiieden, c-i-a-e;s"der Nachfo- | {Der Titel wird das nee Ligasystem XSN Sparts unter-

| ger die hohen | gma_riup_g_eg frfu\len kann. ) | stitzen. Jens freut sich schon. g =]
(HERSTELLER: | Mewsh) (WERSTELER. | Muet)
‘ TERMIN: St 2003| | TERMIN : ; September |

| Unser 7Breirr.r‘agwauf der Beiﬁegenden DvD Qermi!;t.éll: Ihner{ 2 Der Titel War definitiv eine der poéitivsrf.‘n Uberraschun-

'emen erst_gq_Emdmckvom Sp\ei ] ) o  gen auf der E3 20[]3 S — )
(HERSTELLER:  Aciision] [HERSTELLER: Ui Soft |
| TERMIN: 2003| | TERMIN: November |
e : e

{ Offziell lizenzierte Fahrzeuge und die Xbox-Live-Unter- | | Der Titel kommt dieses Mal deutlich realistischer
| stitzung sorgen fiir Freude. ) - } { riiber

(HERSTELLER:  Mowsot| [ HERSTELLER:  ElectronicAnts )
'TERMIN Dezember | | TERMIN: November |

( N;rmugu;el I.:stur;dTucke schaffen S|ees dumhme van [In dteser Ausgahe hat es Ieuder nicht mlt dem Test

| Femden ubarsaten Lewels. - geklappt Den Ilefem wir in der nachsten Ausgabe nach.

( HERSTELI.ER 7 Vivendi Universal ; HERSTEL!.ER. EEectmn;c Arts |
| TERMIN: 4 Quertd! | TERMING Juni |
— — . e — — - -



ned |

(ngelsmelfans streiten derzeit heftig darum, welche Arnold Schwarzenegger htichstpersanlich erschien zur \,
kUmserzung den coolsten Bonuscharakter bietet. Vorstellung des Spiels in Los Angeles. )
[ HERSTELLER: Nemeo | ( HERSTELLER: Atari |
| TERMIN: September | | TERMIN: August |

In der nachsten Ausgabe prasentieren wir den Test zum Der Zusatztitel Underground war auf der E3 der groBe
Action-Spektakel. Renner.

(HERSTELLER:

Vivendi Universal |
| TERMI i Jun

(HERSIELLER; =
| TERMIN:

N e : v

Nicht nur die erste ernst zu nehmende Tennissimulation, Die Mischung aus Beat 'em Up, Rennspiel und Action-
sondern auch noch Xbox-Live-fahig. Adventure hat auf jeden Fall Hitpotenzial.

[’HERSTELLER. oY

(HERSTELLER:
[TermiN:

Nachschub.

Endlich bekornmen Wrestling-Fans auf der Xbox
konkreteres Erscheinungsdatumn,

J [Erfreuncm Fir den Ubi-Soft-Titel gibt es inzwischen ein ]

[ HERSTELLER:
| TERMIN:

XBOX-ZONE

M u:rusuEt

. Microsoft
_ Microsoft .
. Mirosolt  Spot
_ Microsoft ___ Rennspiel z
_ Microsoft _ Rollenspiel _Dezembe

Action
Action

,9
Aktz X Rasm o Sewe i
Banlesuar Ealac!:ca 3

_ Vvendi Universel Astion
_ COVSoftware _ Action :
__ Action-Adventure 3.Qu.

¥ :\[!\}qn’dlynnggrs-a'( Action -
OOV Softwere _ Action

Star W Wass Jedi Knig Knight: Jedi Academy
Steel Battalion: Line of Contact.

DeusE: tInvisible Wers ~ Eidos Acuon Admmre EDUGN_
Digimon Rumble Arena 2 Bandsi Action 2003
Dina Crisis 3 Capcom Action-Adventure 2003
Diens B i At o0
Fable Microso. s

Vingin Intes Interac

Tiger Woods PGA Tour 2004
TDEE!Q@'_-___.____._._

Tne[hme Streets of LA




XBOX-ZONE

Mitmachen lohnt sich!

Ihre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir michten von Ihnen wissen, welche Xbox-Spiele Sie
im Augenblick am liebsten spielen und welchen Titeln Sie am sehnsiichtigsten entgegenfiebern

Schicken Sie uns eine Postkarte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem Sie lhre zwei personlichen Top-

5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle sollten Sie beriicksichtigen, dass es sich jeweils
um Spiele handelt, die noch nicht in Deutschland erhaltlich sind. Unter allen Einsendern wird ein
Spiel nach Wahl verlost. Der Rechtsweg ist hier natirlich ausgeschlossen.

I X|={MP Q@ coMmPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts,
Dr.-Mack-StraBBe 77, 90762 Fiirth

Oder schicken Sie uns dazu einfach eine SMS mit dem Inhalt
.xboxliebling Spieletitel’ fir die Lesercharts und ,xmostwanted
Spieletitel fir die Most-Wanted-Charts an die 82 44 4

(€ 0,49/5MS* aus dem E-Plus-Netz € 0,40/5MS).

“Tarif nur giiltig bei D1 t-mobil; D2 Vodafone®*, 02; Mobilcom; Debitel
#*davon 12 Cent Vodafone-Leistung

LESER-CHARTS

Quelle: XBOX-ZONE-Zeugnis-Auswertung

EB 1 Halo 85% 3
Il 5 Panzer Dragoon Orta 90% 3
IEB : DeadorAive3 89%. 3
ER veu Yager 89% 1
IR = Tom Clancys Splinter Cell 90% 3
I vev Shenmuelll 83% 1
4 Medal of Honor: Frontline 83% 2
B ~=u Burnout 2: Paint of Impact 87% 1
EEB ° TonyHawk's Pro Skater 4 89% 2
ELJ nes’ MotoGP: Ultimate Racing Technolagy 2 87% 1

Wahrend sich an der Spitze der Charts der Masterchief festgesetzt hat, geht es

in den Rangen dahinter rauf und runter. So konnte die grandios inszenierte Dra-
chenschlacht Panzer Dragoon Orta erneut Platze gutmachen und landet in diesem
Monat auf dem zweiten Rang. Als bester Neueinsteiger hat es Yager diesen Monat
auf Platz 4 geschafft. Sam Fisher steht in lhrer Gunst dagegen nicht mehr so
hoch, der Topagent muss sich mit Rang 5 begniigen. Die Neueinsteiger Burnout 2
und MotoGP 2 beweisen, dass Rennspiele auf der Xbox sehr beliebt sind.

VERKAUFS-CHARTS

Vel
PLATZ 1: Enter the Matrix

Ouelle: SATURN

PLATZ 2: Yager

%
£
e

PLATZ/VORMONAT

EE n=u Enter the Matrix : ; 76% 1
ER v Yager 89% 1
EEl n=u Burnout 2: Point of Impact 87% 1
EE & DeadorAlve3 B89% 3
EEB : Robbie Williams Excl, DVD Kit : 3
B 2 Habo B5% 3
new NBA Street 2 : B82% 1
B nev Tao Feng: Fist of the Lotus 77% 1
IER n=v MotoGP: Ultimate Racing Technalogy 2 87% 1
Eld 1 Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball 75% 2
EEl 2 DTM Race Driver: Director's Cut B89% 2
EEF 7 Tom Clancys Splinter Cell 90% 3
EEl s DieSims 71% 2
EEl e KungFuChaos 73% 2
EE 1o Medal of Honor: Frontline 83% 2

MOST WANTED

PLATZ 1: Halo 2
T

Quelle: XBOX-ZONE-Zeugnis-Auswertung

PLATZ 2: Doom 3

PLATZ/VORMONAT HERSTELLER MONAT
EB + Hao2 Microsaft 3
Bl 2 Doom3 Activision 3
ER ¢ SoulCaliburll Namecao 2
N neu Dead or Alive 4 Tecmo 1
B nev Sudeki Microsoft 1
KB 1o Red Faction Il THQ 3
8  Medal of Honor: Rising Sun Electronic Arts 2
Bl nev Fable Microsoft 1
IEB 2 Brute Force Microsoft 3
10 BT Ubi Soft 1

Auch bei den Most-Wanted-Charts kammt keiner an dem Masterchief vorbei. Halo 2
behauptet zum dritten Mal hintereinander die Poleposition. Den gréiBten Sprung nach
oben schaffte Soul Calibur Il, das gleich sechs Platze gutmachen konnte. Dicht dahin-
ter folgt der hdchste Neueinsteiger mit Dead or Alive 4. Rollenspielfans freuen sich
vor allem auf Sudeki, wahrend bei Fans von Ego-Shaotern die Vorfreude auf X/if
steigt. Fable feiert ebenfalls seinen Einstand in den Most-Wanted-Charts.




Freut sich seit der E3 am meis-

ten auf ...

nichts mehr im \Weg.

Spielt momentan:
Midtown Madness 3

Freut sich seit der E3 am meis-
ten auf ... Fable von Designer-Gott
Peter Molyneux. Nur hofft er, dass
neben genialer Grafik und neuen Ideen
auch an den SpielspaB gedacht wird. -
Spielt momentan:
X-Men 2: Wolverine's Revenge

Freut sich seit der E3 am meis-

ten auf ..

Spielt momentan:
MotoGP 2

den Microsoft Music Mixer.
Da steht dann vergniglichen Karaoke-
Abenden mit Freunden und der Familie

. auf Halo 2. Endlich wieder
ein Spiel, das alle so richtig toll finden
[auBer ihm) und iber das er dann mal
wieder ordentlich ablastern kann.

SRR O AR S B S

HANS
IPPISCH

ten auf ..

Freut sich seit der E3 am meis-

minhatz kaputt gelaufen hat.

Spielt momentan:
NBA 2K3 (Xbox Live)

NICO
LINDNER
28 VoL,

ten auf ..

Freut sich seit der E3 am meis-
ten auf ... Doom 3. Endlich ein Spiel,
bei dem die Monster furchteinfloBender
aussehen als sein Redaktionskollege am
Tisch gegendber ...
Spielt momentan:
Midtown Madness 3

Freut sich seit der E3 am meis-
. Bine weniger stressige
Produktion. Gerade zu Beginn ihrer Zeit
im XBOX-ZONE-Layout hatte sie sich
etwas mehr Zeit gewiinscht.

Spielt momentan:
Indiziert

JENS
QUENTIN
33, umnml ﬂlllllﬂl

. die Ruhe in Furth, nach-
dem er sich drei E3-Tage lang bei ca.
100.000 Dezitel die FiBe bei der Ter-

OLIVER
BECK
23, FBE!FII H!m“ﬂ

ten auf ..

Freut sich seit der E3 am meis-

. Haif-Life 2 und wiinscht
sich auch sa eine coole Traktorstrahl-
waffe, damit er in Zukunft nicht mal

mehr zum Colaholen aufstehen muss.

Spielt momentan:
Brute Force

ten auf ..

LENHARDT

38, USR-KORRESPONDENT

Freut sich seit der E3 am meis-

. eine erholsame Pause, da
er auf der Messe die ganze Zeit fiir die
XBOX-ZONE und deren Schwesterma-

gazine auf Achse war.
Spieit momentan:

Splinter Cell

Freut sich seit der E3 am meis-
ten auf ... Mafia, da er zumindest
dort seinen kriminellen Trieben freien
Lauf lassen kann und sich endlich mal

wie der Pate fithlen kann.
Spielt momentan:

Yager

HEINRICH

die icons

Spiele mit
einer Wer-
tung von
85 % oder
mehr erhalten unser
Prédikat. Der Kauf lohnt
sich auf jeden Fall.

7] Bei diesem

P 4 Symbol

3 handelt es
8 sich um

einen Titel aus den USA,

der (noch) nicht in Euro-

pa erhaltlich ist.

| Spiele mit
einer Mul-
tiplayer-
Wertung

von 85 % oder mehr
erhalten dieses begehr-
te Pradikat.

EQW

3 bol handelt
_,ﬂknﬁﬁ es sich um

einen Titel aus Japan,
der (noch) nicht in Euro-
pa erhéltlich ist.

| Diese
{ Spiele
} haben

M | unserer
Meunung nach das Zeug
zu einem echten Hit.
Unbedingt vormerken!

i Universum
seine ganze Klasse
zeigt, gibt's diese Aus-
zeichnung.

kurz erklart

te dreser Titel ein echter
Uberraschungshit fiir
die Xbox werden.

o \/orsicht!
- ek Dieses
Symbol
4‘4 zeigt an,
dass wir (iberraschende

Storywendungen des
Spiels verraten.

7 Dieser
Stempel
verweist
4| auf die Sei-

I:e in unseren Cheats &

Codes, auf der Sie Tipps
zu dem Titel finden.

Schau an!
o) Diese; Sym-
bol zeigt an,
=2 dass sich
gin \hdec -Beitrag zu die-
sem Spiel auf unserer
DVD befindet.

_Die Redaktion &

DES MONATS

BRUTE FORCE

In letzter Minute schwebte noch die
Testversion von Brute Force in die
Redaktionsraume. Vor allem die Mog-
lichkeit, jederzeit zwischen vier unter-
schiedlichen Charakteren zu wahlen,
macht die Starke des Titels aus. Da-
riber hinaus wird eine echt schicke
Optik mit vielen coolen Effekten gebo-
ten. Alle Infos zum Spiel gibt's ab ...

SEITE 58

ALLE TESTSIM
UBERBLICK

A Brute FOrCe........covereriviioninns 58
Enter the Matrix...........coooiin 54
F1 Career Challenge ...................6B
IndyCan SEries w..ovovvervrrrirvrenn B
Midtown Madness 3 ................64

Phantasy Star Online: Episode | & Il 68
% Red Faction Il ......................B2

Wakeboarding Unleashed featuring
Shaun MUPTBY ...vovivvisrireenireniins 70



TEST

____Enter the Matrix

Enter the Matrix

aum ein anderes
Spiel hat schon

K

lease fiir soviel Aufsehen gesorgt
wie Enter the Matrix. Nicht nur der
gleichzeitig startende Kinofilm
Matrix Reloaded war hierfiir ver-

vor seinem Re-

auch die
immensen Investitionen in das
Spiel. Atari (damals noch Info-
kaufte auch
den Entwickler Shiny
Entertainment auf. Shiny, dessen
Kaufpreis inklusive der Matrix-
Lizenz bei mehr als 45 Millionen
Dollar lag, ist vielen Videospielern
noch ein Begriff. Mit dem witzi-
gen und sehr erfolgeichen Earth-
worm Jim machte man sich in den
friihen 90ern einen Namen. Spiter
folgten zwar noch qualitativ gute
Spiele (MDK, Wild9), diese konn-
ten jedoch nicht mehran

die Erfolge vergange-
& ner Tage ankniipfen.
\ Etwas tiberraschend
wird fiir viele

die Tatsache

sein, dass man

bei Enter the

antwortlich, sondern

grames) namlich

gleich

Retten Sie Zion vor den Maschinen!

Matrix keineswegs die Kontrolle
iiber die bekannten Haupthelden
des Films iibernimmt. Wer mit
Neo, Trinity oder Morpheus auf
Maschinenjagd gehen und wichti-
ge Szenen des Films nachspielen
wollte, der wird enttiuscht. Die
Charaktere des Videospiels heifien
nimlich Niobe und Ghost und
sind bekanntermafien im Film nur
Nebendarsteller.

Dichte Story

Extra fiir das Computerspiel
schrieben die Regisseure, dic
Wachowsky-Briider, eine kleine
Nebenstory, in der Sie nun wahl-
weise mit einer der beiden Figuren
Neo & Co. helfen miissen. Doch
nicht nur die Hintergrundstory
steuerten die Filmverantwort-
lichen bei, sondern auch insge-
samt eine Stunde andauernde
Zwischensequenzen mit'den ech-
ten Schauspielern, die teilweise
extra fiir das Spiel gedreht wur-
den. Witziges Merkmal dabei:
Obwohl die Geschichte von Enfer
the Matrix immer zum gleichen
Ende kommt, unterscheiden sich

die  einzelnen Maps und
Zwischensequenzen untereinan-
der, je nachdem, welchen Charak-
ter Sie steuern. Wer also z. B. mit
Ghost das Abenteuer besteht, hat
noch lange nicht alles gesehen und
sollte auch mit Niobe den Kampf
antreten.

In der Matrix

Nachdem man sich also fiir Niobe
oder Ghost entschieden hat, kann
der Ausflug in die virtuelle Welt
beginnen. Vor jeder Missionwird
Thnen erst einmal der obligatori-
sche Vorspann prisentiert, deridie
Missionsziele beschreibt. Dieser
besteht entweder aus den schon
weiter oben erwihnten aufwendig
gedrehten Filmschnipseln mit-den
originalen Mutri.v-Schnuspiel'ern
oder aus in Spielgrafik gehaltenen
Sequenzen. Diese kinnen jedoch
qualitativ weit weniger iiberzeu-
gen, da die duRerst schlichte ynd
fehlerhafte Grafik (viele Clipping-
Fehler) wahrlich kein Grund zur
Freude ist. Sind die kurzen Level-
infos verdaut, {ibernehmen Sie
endlich.die Kontrolle der Spielfi-

gur. Gesteuert wird aus der
bekannten Third-Person-Perspek-
tive, wobei die Kamera automa-
tisch dem Spieler folgt und nicht
manuell nachjustiert werden
kann. Mit Y und B werden die
Faustschldge und FuBtritte ausge-
teilt, mit dem schwarzen und wei-
Ben Knopf feuern Sie Thre Waffen
ab und mit dem X-Knopf wird
geblockt/gekontert. Neben dem
Sprungknopf gibt es ansonsten
noch den R- und L-Knopf zu
erwihnen. Mit Ersterem konnen
Sie ,Strafen”, mit Letzterem akti-
vieren Sie den sagenumwobenen
Slow-Motion-Effekt, mit dem der
Kinofilm damals fiir Aufsehen
sorgte. Sie sehen, anfangs wirkt
die Steuerung iiberladen und
bevor.man mit seinem Charakter
alle Aktionen auch wirklich so
ausfiihrt, wie man das genau
méchte, vergeht relativ viel Zeit.
Ein Tutorial oder ein Trainingsmo-
dus fehlen hier leider vollkommen
und so ist striktes ,learning by
doing” angesagt. Die regelmifig
erscheinenden ,Tipps” im Stile
von Texten sind hier nur ein
schwacher Trost.

Das eigentliche Spiel

Die meiste Zeit des Spiels durch-
laufen Sie mit Ihrem Helden die
verschiedenen Maps und suchen

FILMSCHNIPSEL Die komplette Crew der Logos berdt
sich iiber das weitere Vorgehen im Matrix-Universum.

! g t, der
Kampf zwischen Ghost
inity dient natiir-




TEST
Enter the Matrix

INFO: IM COMPUTERSPIEL GANZ GROSS |

1
|
|
|

Die beiden Hauptdarsteller

des Spiels ...

... haben im Film leider nur kieine Nebenrollen. Dennoch wol-
len wir lhnen die beiden kurz genauer vorstellen.

Bestimmt werden nicht alle die beiden Hauptdarsteller des Spiels kennen. Fir
die Rolle der Niobe engagierte man die &uBerst attraktive Jada Pinkett Smith,
die bisher mehr als Ehefrau von Will Smith von sich Reden machte denn als
Schauspielerin. lhre groBten Filmprojekte waren bisher Ali (2002), Scream 2
(1997) und Set it Off (1896). Als Ghost tritt der in Australien bekannte Schau-
spieler Anthony Wong auf, der jedoch auBerhalb von Down Under nahezu unbe-
kannt ist. Ob die Matrix-Filme fir die Schauspieler ein groBes Sprungbrett dar-
stellen, muss sich nach zeigen, doch zumindest Jada Pinkett-Smith soll laut
ersten Infos zahlreiche neue Rollenangebote vorliegen haben.

Fiir die Bereitstellung der Bilder bedanken wir uns bei unserem Schwes-
termagazin WIDESCREEN, welches monatlich die aktuellsten Kino- und
DVD-Filme fiir Sie unter die Lupe nimmt.

irgendwelche Ausgdnge. Besonde-
re Aufgaben oder gar Ritsel gibt
es dabei nicht. Damit das Ganze
nicht zu leicht wird, gibt es unzih-
lige Gegnerarten. Vom unbewaff-
neten Wachmann iiber die trainier-
te SWAT-Einheit bis zum
Agenten Smith: Geniigend Feinde
wollen Thnen stindig an den Kra-
gen. Diese bearbeiten:Sie entwe-

hin

der aus der Entfernung mit ihren
Watfen oder stellen sich Thnen im
Nahkampf. Zum Waffeneinsatz
gibt es eigentlich nicht viel zu
sagen. Durch das: automatische
Zielen erfordern die Gegner kein
besonderes Geschick, auch wenn
sich einige'von ihnen intelligent
hinter’ Saulen,
Kisten oder sonstigen Gegenstin-

verhalten und

GESUNDHEIT 100%

den Deckung suchen. Anders sieht
die Sache im Nahkampf aus.
Sobald Sie in ein Handgemenge
mit einem oder mehreren Gegnern
verwickelt sind, dndert sich die
Kameraperspektive und Sie be-
trachten Thren Charakter wie bei
einem Beat ‘em Up von der Seite.
Je nach Tastenkombination und
Abstand zum Gegner fithren Sie
nun
Tritte und Wiirfe aus. Obwohl die
Kimpte vom spielerischen Inhalt
nicht wirklich tiefgriindig sind
die
uniibersichtlich arbeitet, machen

unterschiedliche Schlige,

und Kamera oftmals sehr
die Kimpfe rein optisch eine Men-
ge her und vermitteln perfektes
Matrix-Feeling. Gesteigert wird
das Ganze, wenn Sie gleichzeitig
auch noch die Bullet-Time akti-
viert haben und das Schauspiel in
Slow-Motion geniefien Kénnen.
Wihrend dieser zeitlich begrenz-
ten Phase sind die Helden zudem

GESUNDHEIT 95%

FAHRSEQUENZ Spielt man
mit Niobe die Fahrsequen-
zen, ist man nur fiirs Auto-

fahren verantwortlich.

RS

DANEBEN In einigen Maps brickel
richtig der Putz von den Wanden,
wenn man vorbeischieBt. Nett.

noch etwas stirker, was sich in
einer besseren Zielgenauigkeit,
schnelleren Reaktionen und eini-
gen sehenswerten Spezialmano-
vern niederschlagt.

Unkonstantes Leveldesign

Mehr als durchwachsen ist unter-
dessen die Qualitdt der Levels, in
die ganze Action
abspielt. Wihrend einige Maps

denen sich
toll ausgearbeitet sind und sehr
nah an die Original-Filmsets he-
rankommen, haben sich die Pro-
grammierer bei dem einen oder
anderen Level anscheinend eine
kleine Kkreative Denkpause
gegonnt. Sich im-

mer  wiederholende,
langweilig aneinan-

der geschusterte Riume
mit kahler Optik und null
Flair fordern vom Spie-
ler eine gewisse Lei-

denstihigkeit. Die-




INFO: WAFFENAUSWAHL

Waffen uiber Waffen

Egal ob klein oder groB: Bei Enter the Matrix gibt es fiir
jeden Geschmack die richtige Waffe

Ohne die entsprechenden Waffen hat es selbst ein Superheld schwer, in der
Matrix zu tiberleben. Deswegen gibt es eine Vielzahl von SchieBeisen, die sich in
ihrer Spezifikation allesamt voneinander unterscheiden. Das Munitionsproblem
wird brigens dadurch geldst, dass Uberwaltigte Gegner nach ihrem Ableben

ihre Waffen zuriicklassen.

NIEDLICH Nur
nicht unter-
schatzen!
Auch die
Pistolen kon-
nen iiber
Leben und
Tod ent-
scheiden.

se wird durch die unverschimt bil-
ligen Fahr- und Flugsequenzen
fast schon {iberstrapaziert. Egal ob
Sie minutenlang mit Dauerfeuer
liber die Autobahn heizen und
andere Autos abknallen miissen
oder ob eine sterbenslangweilige
Verfolgungsjagd im Kanal stattfin-
det: Hier ist einiges schief gelau-
fen.

Altbackene Technik

Waihrend der aktuelle Kinofilm
technisch mal wieder State-of-the-
Art ist, versinkt das Videospiel

leider im Mittelmag. Schuld daran
ist nicht ein groRes, sondern vie-
le mittelschwere Probleme. Da
wiren zum Beispiel die langweili-
gen und niedrig aufgelosten Tex-
turen, deren Qualitat fiir Xbox-
Verhiltnisse
chend ist. Des Weiteren fehlt es
der Kollisionsabfrage am letzten
Schliff. Wenn Sie z. B. wihrend der
Slow-Motion-Phase auf die Geg-
ner einschlagen, sehen Sie oftmals
deutlich, dass Ihre Spielfigur den
Feind entweder gar nicht beriihrt
oder einzelne Korperteile richtig

hichstens  ausrei-

durchbohrt. Wiirde das nur ab und
zu passieren, konnte man dariiber
hinwegsehen, doch da dieses Pro-
blem bei fast jedem Nahkampf
auftritt, stirt es einfach ungemein
und beeintrichtigt die coole Atmo-
sphire enorm. In den Zwischense-
quenzen sind diese Fehler iibri-
gens noch viel stirker ausgepragt
und wirken fast schon unfreiwil-
lig komisch. Eine Katastrophe,
und anders kann man dieses Trau-
erspiel nicht nennen, sind die
Fahr- und Flugmissionen. Sowohl
die optische Aufmachung als auch
die unglaublich peinlichen Ani-
mationen der Vehikel sind einer
Next-Generation-Konsole einfach
unwiirdig und Shiny hitte sich
einen Gefallen getan, wiren diese
auch spielerisch armseligen Maps
niemals ins Spiel gekommen.
Auch wenn die bisher aufgefiihr-
ten Kritikpunkte gravierend sind,
Enter the Matrix hat auch einige
technische Highlights zu bieten.
Die Kampfanimationen der Hel-
den sind dufierst cool geworden
und miissen sich vor keinem ande-
ren Titel verstecken. Auch der
Einsatz der Bullet-Time-Effekte
machen wihrend dem gesamten
Spiel Laune. Musikalisch werden
dazu die bekannten Klinge aus
dem ersten und zweiten Film
geboten und die eignen sich ein-
fach hervorragend fiir ein Video-
spiel, da sie zu jeder Zeit die richti-
ge Atmosphire vermitteln.

COLIVER BECK

AM RAD DREHEN Um defielen
Kugeln auszuweichen, sind akro-
batische Leistungen vonnadten. | _

E‘iﬁeﬁ m
‘ ' g
‘ : _' < e w
BEL &
= [ S

3283 m
BANEBEN Beim
Rpckwartsﬂlegen

* _ ImitBullet-Time
Iverfehlt uns das |
Geschoss nur um
wenige Zentimeter.

._“'u‘";

FOKUS 62%

), -’
WIE IMFILM | S
Sobald Agent 1
Smith auf- |
taucht, heiBtes, |

die Beine in die
Hande nehmen
und abhauen,

mindest fiir
kurze Zeit darf
_man sich dank
Bullet-Time wie

- J FL_SUPERMAN?

((MEINE MEINUNG:_

Oliver Beck
... ist der Auserwahlte?!

Ganz ehrlich: lch wiirde liigen, wenn
ich sagen wirde, dass ich recht viel
mehr erwartet hatte. Enter the
Matrix ist eine soli F‘

zung, die zumindes!

macht und mit ihrem cnoien Matrix-
Flair vor allem die Fans des Films
anspricht. Dass die Entwickler unter
enormem Zeitdruck standen, sieht
man dem Titel aber zu jeder Spielmi-
nute an, da er einfach zu viele klgine
Fehler hat, die sicher problemlos
hatten beseitigt werden kénnen. So
gar nicht zum Film passt allerdings
die optische Aufmachung des Spiels.
Gerade die auBerst schwachen Tex-
turen und die unfertig wirkende Kolli-
sionsabfrage vermiesen das eine
oder andere Mal den SpielspaB und
sorgen fir Unversténdnis. Alles in
allem ist Enter the Matrix sber ein
gutes Spiel, nicht mehr und nicht
Wenigen

(IM VERGLEICH

~

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN
Eidos
Test in Ausgabe 01/03

INDIANA JONES UND DIE ..
Electranic Arts
Test in Ausgabe 02/03

ENTER THE MATRIX
Atari
Test in Ausgabe 07/03

86%

4 TEST

Enter the Matrix

GENRE:
Action

SPIELER:
1 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Atari

ENTWICKLER:
Shiny Entertainment

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4.3

AUDIO:
5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. € 60.-

USK-FREIGABE:
Ab 16 Jahren

TERMIN:
Erhaltlich

INTERNET:
wWww.atari.de

PRO/CONTRA:

+ Coole Kampfaction

+ Gute Musik

= Schwache Texturen
Grausame Fahrszenen

; hat, mac
pall, die Gegne




‘,_;E K xeE0x '
AUSHUSTUNG: Neben einem umfangreichen
\'\'alfl'narqpn‘ll konnen noch viele andere

Gegenstande zum Kamm' eingesetzt werden

] { : Nehmen Sie mehrere Ganoven
glwt hzeitig ‘ll.ll'-; Korn, hevor diese die Lage checken

MEHRSPI i : Kampfen Sie mit 2 — 4 Spielern
via Splntsr reen in 6 verschiedenen Modi u. a. Deathmatch,
King of the Hill und Gapture the Badge

: Manfred Lehmann

hi NDA= D playstation. @ sameclee.

W




Mit roher Gewalt wird die
Welt vom Abschaum befreit!

ereits letztes Jahr
B wurde Brute Force
vollmundig  als

Halo-Killer angekiindigt und die
ersten Bilder und Facts weckten die
Vorfreude auf einen taktisch ange-
hauchten Team-Shooter. Nun ist es
endlich so weit und mit rund einem
dreiviertel Jahr Verspatung haben
es die Entwickler von Digital Anvil
doch noch vollbracht, die Arbeiten
an dem ambitionierten Projekt
abzuschlieflen. Ganz im Gegensatz
zu Halo handelt es sich dabei aber
nicht um einen Ego-Shooter, da Sie
Threm jeweiligen Alter Ego bei den
Einsdtzen von hinten iiber die
Schulter schauen. Als Mitglied der
neu gegriindeten Brute-Force-Spe-
zialeinheit miissen Sie im gesamten
Universum heikle Auftrige fiir das
oberste Kommando {ibernehmen.
Aus diesem Grund wurde ein Team
von vier Personen zusammenge-
stellt — alles Klone wohlgemerkt. Da
es den Regierungsstellen auf die
Dauer zu kostspielig und zeitinten-
siv geworden ist, immer wieder
gewiefte Krieger heranzutrainieren,

wurde die Entwicklung

der Klon-Technologie voran-
getrieben. So ist es nicht wirklich
schlimm, wenn es einen dieser Spe-
zialisten im Einsatz erwischt, sofern
der interne Datenchip nach dem
Ableben gesichert wird. Mithilfe
des Chips kénnen die betroffenen
Kéampfer im Handumdrehen ge-
klont werden und stehen bei der
néchsten Mission in alter Frische
zur Verfiigung.

Die volle Kontrolle

Die vier Haudegen sind aber nicht
von Anfang an zusammen. Sie
beginnen das Abenteuer mit Tex,
einem durchtrainierten Marine und
Waffen-Experten. Erst bei den wei-
teren Missionen kommen Brutus,
der barbarische Auferirdische,
Hawk, die flinke Aufklirerin, und
Flint, eine synthetische Scharfschiit-
zenkoryphae, ins Spiel. Die vier sind
anschliefend immer gemeinsam
unterwegs und durch die Benut-
zung der vier Richtungstasten des
digitalen Steuerkreuzes kénnen Sie
jederzeit zwischen den Figuren hin

Halte die ¥ Taste, um Confﬁdilk-i@ auszu uschen.

L
g

g A
VR

"

o

STURMANGRIFF Die Truppe ballert volles Rohr ins Dickicht.
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VORSICHT! Oft lohnt es sich, die natiirlichen Deckungsméglichkeiten zu nutzen.




und her wechseln. Wenn Sie ein
wenig linger auf das Steuerkreuz
driicken, 6ffnet sich ein Fenster mit
einem rudimentaren Befehlssystem.
Hier kinnen Sie ebenfalls mit den
Richtungstasten einen oder meh-
rere Mitglieder anwihlen und
beispielsweise dazu veranlassen,
Riickendeckung zu geben. Am
unteren linken Bildschirmrand
befindet sich ein Radarsystem, das
neben stindig aktualisierten Navi-
gationspunkten auch den Zustand
der anderen Recken anzeigt. So
erhélt der Titel eine gelungene takti-
sche Komponente, die aber in den
ersten Spielstunden kaum Anwen-
dung findet. Allerdings dndert sich
das in den spateren Missionen,
denn der Schwierigkeitsgrad steigt
ab der Hilfte des Games ganz

%!"\' ™

schén an. Nur wer dann mit
Bedacht und Hilfe des Teams vor-
geht, hat eine reelle Chance zu
bestehen. Beispielsweise lohnt es
sich bei einigen Auftragen, erst mal
mit dem Scout die Gegend zu
erkunden, wihrend die anderen die
Stellung halten.

Bekanntes Waffensystem

Ahnlich wie bei Halo kénnen die
Helden aufler mehreren Granatvari-
anten nur zwei Waffen mit sich rum-
schleppen. Das bedeutet, wenn Sie
einem toten Gegner seinen Baller-
mann wegnehmen, miissen Sie im
Gegenzug einen Threr Argumenta-
tionsverstérker ablegen. Achten Sie
auflerdem auf den Munitionsvorrat
und entscheiden Sie sich gegebe-
nenfalls lieber, eine schwichere

BOMBIG Wo die Brute Force auftaucht, wéchst so schnell kein Gras mehr.

o

A

ROHE GEWALT Der Name ist bei der Brute Force Programm.

INFO: DIE MEHRSPIELERMODI

Mehrspielerspal3,
leider ohne Xbox Live

Mit Xbox-Live-Unterstiitzung hatte sich der Erscheinungs-
termin von Brute Force nochmals deutlich verzagert!

Die varhandenen Mehrspielermodi, bestehend aus Deathmatch, Team-Death-
match und der Kampagne, sind von hoher Qualitat. Besaonders der Co-Op-
Madus der Kampagne hat es in sich: Spielen Sie an einer Kensole, kinnen sich
bis zu drei Freunde ins laufende Spiel einloggen, indem einfach ein oder mehre-
re Controller eingestipselt und die Start-Taste gedriickt wird. Sofort schaltet
das Programm auf Splitscreen und die Action kann mit mehreren Personen
weitergehen. Leider wird der Detailgrad der Optik etwas heruntergefahren,
wenn vier Spieler die Xbox belasten. Am coolsten ist es deshalb, per System-
Link-Funktion bis zu vier Kansolen zu vernetzen. So gibt es keine grafischen
Abstriche und jeder Mitspieler hat seinen eigenen Monitor. Das Manko ist
natirlich der Stress, bis alle Gerate zusammengetragen sind, denn keum einer
wird mehrere Xbox-Konsolen plus Fernseher zu Hause stehen haben. Die Xbox-
Live-Unterstiitzung beschrankt sich lediglich auf das Herunterladen von neuen
Levels fiir das Deathmatch und die Kampagne.

" 36/520
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Waffe aufzusammeln, fiir die Sie
aber noch wesentlich mehr Kugeln
haben. Ubrigens kinnen die ver-
schiedenen Teammitglieder nicht
sdmtliche Waffen aufsammeln, je
nach Spezialgebiet und auch Rasse
sind manche Gewehre nicht einzu-
setzen. AuBerdem lohnt es sich, die
verschiedenen Fahigkeiten der Ver-
biindeten auch wirklich dem Ter-
rain anzupassen. Beispielsweise
gibt es eine Mission, bei der Sie eine
feindliche Mutanten-Basis einneh-
men sollen. Oberhalb der Basis gibt
es mehrere Aussichtspunkte, die

SPEZIALFJ'\HIGKE_iT Jedes Truppenmitglied verwendet besondere Begabungen.

sich natiirlich bestens fiir Flint oder
Hawk als Standpunkt fiir Sniper-
attacken eignen. So werden die von
Brutus und Tex aufgescheuchten
Feinde direkt aus sicherer Entfer-
nung aufs Korn genommen und
nicht alle Genossen miissen dem
duflerst zielgenauen feindlichen
Feuer ausgesetzt werden.

Stilvoll ballern

Insgesamt werden Sie sechs Plane-
ten bereisen, wobei manche davon
mehrmals auf der Einsatzliste ste-
hen. Jede Welt bietet ein eigenes Set-

ting und teilweise unterschiedliche
Tageszeiten, so dass Sie neben
einem stickigen Dschungel auch
eine trostlose Gesteinswiiste oder
eine feurige Vulkanlandschaft zu
Gesicht bekommen. Die grafische
Umsetzung ist dabei prima gelun-
gen und die meisten Levels iiber-
zeugen mit vielen Details. Schéne
Effekte, von farbenfrohen Lichtspie-
lereien tiber herrliche Explosionen
bis hin zu ausgefeilten Schatten,
sollten selbst kritische Naturen
zufrieden stellen. Manche Levels
sind allerdings etwas neblig, was
man aber gerade noch als atmo-
sphérisches Stilmittel durchgehen
lassen kann. Schlimmer ist es im
Splitscreen, wenn der Detailgrad bei
vier Spielern gleichzeitig deutlich
gesenkt wird und dunstige Levels
noch nebliger werden, um das
Geschehen fliissig zu halten. Die
Grafik-Engine luft aber durchweg
fliissig, auch wenn das Gegnerauf-
kommen steigt. Die Feinde unter-
scheiden sich natiirlich auf jeder
Welt und so muss sich das Brute-
Team mit Echsen, Mutanten, Séld-
nern oder gar magisch begabten
Sehern auseinander setzen.

Gute Gegnerintelligenz
Die KI der Kontrahenten ist dabei
nicht von schlechten Eltern, ruck-
zuck werden Sie beim Anpirschen
entdeckt oder aus der Entfernung
zielsicher beschossen. Im Nah-
kampf weichen die Gegner aus, ver-
schanzen sich hinter Barrikaden
und hiipfen nach dem Werfen einer
Granate zur Seite. Oft sind die
Medipacks viel zu schnell aufge-
braucht und das Team muss
zwangsweise Verluste hinnehmen.
Mit dem richtigen Vorgehen, den
passenden Waffen und einem
schnellen Triggerfinger sind aber
alle Missionen zu schaffen. Die
Steuerung orientiert sich an den
gewohnten Ego-Shooter-Standards,
allerdings macht das exakte Zielen
zu Beginn Probleme. Abhilfe schafft
da das gute Autoaim-System, das
Ihnen eine Menge Zielarbeit (aufSer
im  Sniper-Modus)  abnimmt.
Action-Fans kénnen bei Brute Force
trotz der kleinen Méngel zuschla-
gen, zumal es bis zu den nichsten
Uberkrachern a la Halo 2 noch eine
ganze Weile dauert. Ein Wort zum
Schluss: Auf unserer DVD finden
Sie zu Brute Force lediglich einen
Vorschau-Bericht, da das Spiel zu
spit fiir die Fertigstellung des Sil-
berlings eintraf. Auf der nichsten
DVD reichen wir natiirlich einen
ausfiihrlichen Test nach.

UWE HONIG

* Brute Force hat zwar ein paar kleine

Testin Ausgaba a7

MEINE MEINUNG:

Uwe Honig
... mag's gerne roh!

Macken und das geradiinige Missions-
design ist nicht ganz zeitgemas,

aber vielleicht macht es gerade des-
wegen so.viel Spa. In den allermeis-
ten Fallen wird lhnen namlich per
Marker auf dem Radarschirm ange-
zeigt, wo es weitergeht. So kann
man sich voll auf die Action und dig
Kontrolle der anderen Teammitglie~
der kanzentrieren, Sehr interessant
ist die Moglichkeit, per Knopfdruck in
die Haut eines der anderen Spezialis-
ten zu schiiipfen. Multiplayer-Fans.
kommen aufgrund des gelungenen
Co-Op-Modus und der coolen Sys-
tem-Link-Funktion voll auf ibre Kos-
ten. Grafisch macht Brute Force
ebenfalls eine gute Figur und bietet
grandiose Effekte und einen flissigen
Grafikaufbau mit 30 Bildern in der
Sekunde. Action-Fans, die oft Besuch
von Zocker-Freunden inklusive Equip-
ment haben, soliten zuschlagen.

| Splinter Cell ist ein wahres Grafikspektake! |
| mit einem enorm hohen spielerischen
| Anspruch und einer grandiosen Story.

i ME!’AI.GEARSDLIDZ : SUBSTANCE

Test in Ausgabe 02/03 - 87%

Die Urmutter der Steaith-Action begeistert |
wig eh und jeh. Lediglich grafisch wére auf

der Xbox mehr drin gewesen.

.' '.85%

Die schane Optik und die furdemda Act\un |
werden durch den gelungenen Team-Aspekt

| mit einer Prise Taktik gewirzt.

Brute Force

GENRE:
Action

SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Downloads

HERSTELLER:
Microsoft.
ENTWICKLER:
Digital Anvil
SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4:3,16:9

AUDIO: :

5.1 Dolby Digital
PREIS:
Ca. €59-

USK-FREIGABE:
Ab 16 Jahren

TERMIN:
Erhaltlich

INTERNET:
www.xbox.de

fordernde Missionen machen das Team-
Geballer zur Empfehlung fiir Action-Fans.

FAZIT: Schane Grafik und Sound sowie j




Mit Vollgas durch die Ovale: Der
Kultmetorsport aus den USA

dhrend die Formel
) W 1 in aller Munde

ist, fristet die Indy-
Car-Serie hierzulande noch nicht
einmal ein Schattendasein. Woran
das genau liegt, ist schwer zu sagen,
aber die Tatsache, dass bei diesem
Motorsport ausschliefslich in Rund-
kursen gefahren wird, trégt garan-
tiert ihren Teil dazu bei. Nichtsdes-
totrotz bringt Codemasters jetzt
das offizielle Spiel zur Rennserie
heraus. Das Resultat sind alle 14
echten Rennschauplitze, 29 Origi-
nalfahrer und ein duflerst authenti-
sches Fahrverhalten. Um sich mit
diesem vertraut zu machen, lohnt
es sich, das exzellente Tutorial zu
besuchen. Hier werden Thnen alle

Nazarcth Racing set up

“Y NAVIGATE
»

= 'NAVIGATE

SCHNELL Die Bodentexturen sind
absolut gelungen. Sie vermitteln

wichtigen Besonderheiten und
Tricks des Rennsports niher ge-
bracht.

Ovale, nichts als Ovale

Es gibt wohl kein anderes Renn-
spiel auf dem Markt, bei dem man
so wenig Worte iiber das Strecken-
design verlieren muss wie bei Indy-
Car Series. Der Grund dafiir ist ganz
einfach: Bei absolut jedem Kurs die-
ses Spiels handelt es sich um einen
Rundkurs. Wer jetzt allerdings
meint, Oval wire gleich Oval und
die 14 Strecken wiirden sich alle-
samt gleichen, der irrt: Durch die
unterschiedlichen Kurveneigen-
schaften (die eine ist enger, die"
andere ist weitldufiger) erfordert

MENU Bastler und Hobby-Tuner werden an den vie- UNFALL Hier hat’s ordentlich g
len Einstellmdglichkeiten ihre helle Freude haben.

der Wagen jedes Mal eine unter-
schiedliche Handhabung. Dank der
sehr prizisen und realistischen
Steuerung gelingt das aber bereits
nach wenigen Spielminuten. Der
nichste Punkt, der die Rennserie so
einzigartig macht, sind die standi-
gen Uberholmandver, die durch
das Windschatten-Fahren ermog-
licht werden. Auch hier iiberzeugt
das Spiel. Die Gegner verhalten sich
sehr intelligent und fair und simu-
lieren so realistischen Rennsport.

Einstellparadies

Seine ganze Starke spielt der Titel
aber erst dann aus, wenn man sich
langer mit ihm beschéftigt und die
Einstellmoglichkeiten am eigenen
Auto ausnutzt. Unzéhlige Variatio-
nen, angefangen beim Reifendruck
bis hin zu den Fliigeleinstellungen:
Es gibt nichts, was nicht verédndert
werden kann und sich auf die Fahr-

dings nur kleine Blechschéaden.

IndyCar Series

barkeit auswirkt. Weniger spekta-
kuldr ist die Technik des Spiels.
Zwar lauft es die meiste Zeit mit
konstanten 60 fps, wirklich hiibsch
sieht es allerdings nicht aus, was
hauptséchlich an den langweiligen,
aber eben auch realistischen Stre-
cken liegt.

OLIVER BECK

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck | =
... will auch 650 PS. \J

IndyCar Series macht es mir bei der
+ Bewertung nicht einfach: Alle Fans
der Rennserie konnen bedenkenios
zugreifen, de es sich um ein tolles
Rennspiel handelt, das diese Sport-
art authentisch wiedergibt. Sowahl
das gelungene Fahrverhalten und die
intelligent agierenden Gegner als
auch die vielen Tuningmoaglichkeiten
tberzeugen auf ganzer Linie. Wer
allerdings wie ich mit der
Serie wenig am Hut hat, der solite
den Titel unbedingt erst Probe spie-
len, da die Rundkursraserei fiir viele
Matorsportfans schnell langweilig
werden kinnte: Technisch ist des
Spiel solide. Die Grafik ist zwar
#auBerst schnell, doch leider sieht
eine Strecke aus wie die andere.
Das Gleiche gilt fiir die hiibsch
modellierten Rennautos, die sich
fast alle gleichen.

_IndyCar Serie

GENRE:
Rennspiel

SPIELER:

Bis a2 Spigler
XBOXLIVE:
Nein
 HERST

ler Rennserie in

FAZIT: IndyCar Series ist ein gutes
Rennspiel, das aber eirgr;\gnr.lich nur fir die
Fans

ge kommt.




TEST

Diktator Sopot schlagt die letzte Stunde.

Sprengstoffexperte Alias riickt an.

tellen Sie sich vor,
Sie wiren Super-
soldat, verdammt
stolz darauf, Threm Diktator zu
dienen und auf dem besten Wege,
nanotechnisch verbessertes Volks-
Idol des 22. Jahrhunderts zu wer-
den. Plotzlich entscheidet sich der
oberste Befehlshaber dafiir, Sie
und 2.000 dhnliche Schergen aus-
zuschalten, aus Angst, seine ei-
genen Kreationen kénnten sich
gegen ihn richten. Nur ein Aus-
weg bleibt Ihnen: Nach Ihrer
Flucht verbiinden Sie sich mit den
Rebellen der Red Faction, die
zuvor Thre drgsten Feinde waren.

e

Gewaltsame Absetzung
Sind Sie als Sprengstoffexperte
Alias zu Anfang noch fiir Sopot
unterwegs, gilt Ihre Aufmerksam-
keit nun der Eliminierung des
Tyrannen. Dabei erhalten Sie
von fiinf Soldaten
Schiitzenhilfe,
die sich wie Sie
vor der Ermor-
dung retten
konnten.
Quill ist
Scharf-

schiitzin, der blauhaarige Shrike
fiir Fahrzeuge aller Art zu haben,
Repta wie Alias eher der Mann
fiirs Grobe und unterstiitzt vor-
zugsweise mit schweren Gerit.
Tangier wiederum ist auf verdeck-
te Aktionen spezialisiert, Molov
der gemeinsame Anfiihrer der
Gruppe. Ab und an treten aufRer-
dem Rebellen der Red Faction in
Aktion, um Thnen zur Seite zu ste-
hen.

Auf dem Weg zu Sopot bekom-
men Sie zahlreiche Schauplitze zu
Gesicht. Zu Anfang sind es etwa
Korridore einer Fernsehstation,
wenig spdter kriechen und kdmp-
fen Sie schon in dunklen Ab-
wasserkanilen oder klettern in
zerschossenen Hochhausruinen
herum, um mit dem Scharfschiit-
zengewehr Rebellen aus der Pat-
sche zu helfen. Herzklopfen kann
aber auch auftreten, ohne dass ein
Schuss fillt. In einem der Spielab-
schnitte ist beispielsweise ein lan-
ger Eisenbahntunnel die einzige
Verbindung zum nichsten Aus-
gang. Wihrend in Threm Riicken
bereits die Sirene des Zugs drihnt,
bleibt Ihnen nichts anderes librig,
als unter Druck Mauer fiir Mauer
mit Granaten zu beschiefen, um
ein Schlupfloch freizusprengen.

Nicht nur per pedes

Aufler zu Fufd ist Alias im Verlaufe
des Spiels auch in Fahrzeugen
unterwegs. Wahrend Sie in Gleiter
und Panzer ,nur” damit beschif-
tigt sind, die Bordkanonen zu
bedienen, gehorchen U-Boot und
Mech komplett IThren Befehlen.
Gerade beim Mech fiihlen Sie sich
dank der Feuerkraft des tonnen-
schweren Stahlkolosses fast unbe-
siegbar. Wehe den Feinden, die
sich Thnen dann als einfache Fug-
soldaten in den Weg stellen. Zuvor
kénnen Thnen diese allerdings
einen heifien Tanz beschert haben:
Sopots Lakaien nehmen Sie gerne
in die Zange, werfen mit Granaten

und gehen in Deckung, wenn sie
unter Beschuss geraten. Ab und an
sorgt deren blinde Loyalitit aller-
dings auch fiir Stirnrunzeln - wer
wiirde sich schon mit einer Pistole
bewaffnet einem heranrollenden
Panzer entgegenstellen? Feuern
Sie allerdings wahllos auf alles,
was sich bewegt, hat das Folgen.

& CODES
Seite 79|

ALEIDVD

Eine Karma-Anzeige bestraft peni-
bel, wenn unschuldige Zivilisten
durch Sie ums Leben kommen.
Dies hat zur Folge, dass Sie nach
dem Durchspielen von Red Fac-
tion I mit einer wenig heldenhaf-
ten Endsequenz bedacht werden.
Anders als im englischsprachigen
Original bleiben Ihnen in der

ERWISCHT Nurkurz verlisstder
Soldat die Deckung - Gliick fiir uns. &=



(MEINE MEINUNG: ¢

Nico Lindner
... ballert nur nach in Rot. =

Wow, nach zwei Stunden Red Fac-
tion Il hatte ich erst einmal eine Pau-

se ndtig. Fast immer ist etwas auf
PECH ?_Ek"'“f dem Bi?dsnhir\m los, gespannt warte
~den spater. ich darauf, was mir im néchsten
verabschiede Level geboten wird. Besonders cool
wir uns von fand ich es, Fahrzeuge steuern zu

kénnen, gerade der Mech hat es mir
angetan. Wahrend ich mit Alias
unterwegs bin, begleitet mich auBer-
dem eine Musik, deren Qualitat mir
s0 noch in keinem anderen Titel auf-
gefallen ist. Die Geo-Mod-Engine
zeigt sich wie im Vorganger von zwei
Seiten. Klar, es macht Laune, kom-
plette Areale in Schutt und Asche
legen zu kéinnen. Langst nicht alles

deutschen Version blutig zu | INFO:GEO-MOD-ENGINE . e e

meiden, dass Spieler sich den Weg
zum Levelausgang selber verbauen,

Mach kaputt,

was dich kaputt macht.

der Bildflache.

| ZEITSPIEL In Alias

| Riicken n3hert sich ein
x | Zug - ein Problem mehr.

Klump  geschossene  Gegner
erspart. Nach todlichen Treffern
sinken sie mit einem theatrali-
schen Heulen lediglich zu Boden
und verschwinden schlieflich vol-
lig. Am Spielspaff adndert das

Sei's drum, Red Faction /i zeigt, wie
unterhaltsame Action heutzutage
aussehen muss.

(1M VERGLEICH 1

Zu einem guten Action-Spiel gehort auch effektvolle

isilnmishis: Schadensdarstellung - Volition zeigt eine Maglichkeit. TIMESPLITTERS 2
Red Faction Il verwendet die so genannte Geo-Mod-Engine, um in den einzelnen £

. 5 ; it - Test in Ausgabe 01/02
Stlmmungsvolle Spielabschnitten Zerstorungen zu simulieren. Auf den folgenden Bildern sehen :
Prasentation Sie ein Beispielszenario: Gerade noch war die Briicke fiir den Kampf-Mech von
Bereits im Vorgidnger von Red Fac- Alias zu klein - nach dem Beschuss mit Raketen zerbriselt sie aber so weit, dass
tion IT wurde die so genannte Geo- Sie gefahrlos hindurchstapfen kiinnen. Der angerichtete Schaden ist aber immer RED FACTION I
Mod-Engine eingesetzt, um Aus- auf bestimmte Bereiche begrenzt. Niemals werden Sie alles demolieren kiinnen, 1':;2: itﬁ":ursgaba s
wirkungen von Waffen auf die mitunter bleiben sogar Objekte heil, die Sie Rdume zuvor noch zerstiirten. ‘

Umgebung zu zeigen. In Red Fac-
tion II benutzt Entwickler Volition
dieses Werkzeug erneut. Nie ist
aber alles zerstorbar, was dem
Spieler schnell zeigt, dass er ledig-
lich begrenzten Einfluss auf die
Umgebung hat. Wihrend zum Bei-
spiel in einem Teil eines Biiro-
Komplexes der Fuffboden wegge-
schossen werden kann, ist dies im
nachsten Raum schon nicht mehr
moglich. Gerade wenn fiir den
Spielverlauf unwesentliche Dinge
wie Baume unbeschadet bleiben,
stellt sich die Frage, ob die Geo-
Mod-Engine vollkommen ausge-
reizt wurde. Grafisch prasentiert
sich Red Faction II ansonsten ein-
drucksvoll, mit stimmungsvoller
Musikuntermalung haben die Ent-
wickler vor allem an Thre Ohren
gedacht. Die Soundtracks erinnern
zum Teil an Filme wie Blade Ru-
ner und sorgen besonders in den
verwiisteten Aufienarealen fiir
Endzeit-Stimmung. Wer Red Fac-
tion II schlieflich durchgespielt
hat, findet im Mehrspielermodus
weitere Beschiftigung. Modi wie
Team-Deathmatch konnen Sie
aber leider nicht iiber Xbox Live
spielen — maximal vier Spieler
iiber Splitscreen oder der Kampf
gegen Bots miissen Thnen in die-
sem ansonsten runden Ego-Shoo-
ter ausreichen.

Microsoft
Test in Ausgabe 01/03

TEST
Red Faction Il

GENRE:
Ego-Shooter

SPIELER:
Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
THR

ENTWICKLER:
Volition

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4.3

AUDIO:

Dolby Digital 5.1
PREIS:

Ca. € 40

USK-FREIGABE:
Ab 16 Jahren

TERMIN:
Erhéltlich

INTERNET:
www.thg.de

PRO/CONTRA:
Atmospharische Musik
Steuern von Fahrzeugen maglich
Keine Xbox-Live-Unterstiitzung

- Zwischensequenzen nicht abbmchbar

NICO LINDNER
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Midtown
Madness 3

Alle Temposiinder aufgepasst: Jetzt
kommt das etwas andere Rennspiel

fir Ihre Xbox!

dhrend der Begriff
W Midtown Madness
den meisten Kon-

solenspielern unbekannt erscheinen
diirfte, spitzen PC-Spieler bei die-
sem Namen die Ohren. Die ersten
zwei Teile des Spiels sind nimlich
ausschlieRlich fiir den PC erschie-
nen und fanden damals schnell eine
grofe Fangemeinde. Nicht nur
die grafische Prisentation, sondern
auch die spielerische Klasse war
hierfiir verantwortlich. Der dritte
Teil der Serie wird jetzt exklusiv auf
der leistungsfihigen Xbox-Hard-
ware umgesetzt und soll an die
Erfolge der Vorginger ankniipfen.

ANSCHNALLEN
Selbst mit der trdgen
Limousine werden
waghalsige Drifts auf
die StraBe gelegt.

StraBenrennen

Das Spielprinzip von Midtown
Madness 3 ist schnell erklirt. In etwa
80 Prozent der Missionen miissen
Sie innerhalb der Stidte einzelne
Checkpoints abfahren, wobei es
Thnen iiberlassen ist, wie Sie dort-
hin kommen. Per eingeblendeter
Strafienkarte finden Sie sich selbst
im grofiten Verkehrsstau zurecht.
Die restlichen Missionen bestehen
aus anderen Aufgaben, wie zum
Beispiel dem Aufhalten eines fliich-
tenden Fahrzeuges oder halsbre-
cherischen Stunts. Als Schauplitze
dienen zwei Grofistidte, namlich
Paris und Washington. Die Pro-
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FIRE Die Dodge Viper ist am Ende und fdngt das Rauchen an. Der Polizist dane-
ben wird bestimmt helfen und auch gleich die Handschellen auspacken.

grammierer haben ihre Hausauf-
gaben gemacht: Die zwei Stidte
kénnen mit riesigen Arealen auf-
trumpfen, die natiirlich auch die
bekanntesten Sehenswiirdigkeiten
beinhalten.

Belebte StraBen

Bei Midtown Madness 3 ist auf den
Strafen einiges los. Das ist fiir den
Spieler allerdings hinderlich, denn
um méglichst schnell von Punkt A
nach B zu kommen, stéren Autos,
Fufiganger und andere Hindernisse
ungemein und so ist Ausweichen
angesagt. Misslingt Thnen das,
kommt es zu Crashs, die IThr Auto

INFO: MULTIPLAYER

allerdings ziemlich gut wegsteckt.
Um die Schadensanzeige in kriti-
sche Bereiche zu bewegen und IThr
Auto fahrunfihig zu machen, miis-
sen Sie -schon wirklich sehr viele
Unfélle bauen. Das Kollisionsver-
halten mit den anderen Autos und
den Gegenstanden (Laternen, Bau-
me, Hydranten etc.) wurde bewusst
unrealistisch gestaltet, damit der
rasante Spielfluss nicht unnétig
unterbrochen wird. Erstaunlich ist,
wie tadellos die Programmierer
den Spagat zwischen Vollgasraserei
und kontinuierlichem Ausweichen
geschafft haben. Es gibt wirklich
nur selten Stellen im Spiel, bei

StraBBenrennen unter Feunden

Bis zu vier Spieler gleichzeitig kinnen die Hauptstidte unsi-
cher machen. Damit ist das Chaos vorprogrammiert ...

Bei Midtown Madness 3 kann man sowehl lokal als auch per Xbox Live gegen-
einander antreten. Im Mehrspielermodus vor einem einzigen TV sind allerdings
keine Spiele mit mehr als zwei Personen méglich. Dank System-Link-Funktion
konnen Sie allerdings auch zwei Xbox-Konsolen miteinander verbinden und zu
viert spielen. Allerdings wurden hier die Details deutlich zuriickgeschraubt und
die Framerate geht auch oft unter 30 Bilder pro Sekunde. Mit Xbox Live kénnen
Sie auch online gegeneinander antreten — und zwar mit maximal vier Spielern.

o

T

L

MEHRSPIELER Im Splitscreen werden die Details deutlich zuriickge-
schraubt und die Framerate hat groBe Probleme.




STILECHT Im kleinen R5 durch Paris. Allerdings machen

die kleinen Autos nur bedingt SpaB.

denen aufgrund des enormen Ver-
kehrsaufkommens unfaire Situatio-
nen entstehen.

Drifts and more

Auch die Steuerung ist dem schwe-
dischen Entwicklerteam Digital
Ilusions, das tibrigens auch schon
fiir das famose Rallisport Challenge
zustdndig war, hervorragend ge-
lungen. Das arcadelastige Fahrver-
halten unterscheidet sich dabei je
nach Gefahrt deutlich. Ein kleiner
Smart mit seinem straffen Fahrwerk
und seiner geringen Motorleistung
verhilt sich nattirlich ganz anders
als eine hochgeziichtete Heck-
schleuder namens Dodge Viper.
Absolutes Highlight sind jedoch
alle Autos, die eine hohe Motorleis-
tung und ein relativ sanftes Fahr-

langsamen
Limousine?

00:42.53 ©
MULLABFUAIR Der Miillwagen
ist langsam und trdge, hat aber

tolle Rammeigenschaftgn. %

_ o

! '
2200 1407 3

RUNDFAHRT Mit dem Beetle iiber Stock und Stein - und im

Hintergrund der riesige Eiffelturm.

werk haben, wie z. B. der 1967er
Ford Mustang. Mit diesen Autos
lassen sich nicht nur in jeder Kurve
wunderbare Drifts auf die Strafie
legen, sondern auch viele Gegen-
stinde als Sprungschanze miss-
brauchen. Insgesamt stehen dem
Spieler mehr als 30 verschiedene
Autos zur Verfligung, wobei viele
erst freigeschaltet werden miissen.

Liebe zum Detail

Keine Frage: Optisch ist Midtown
Madness 3 auf den ersten Blick kein
Hit. Die Autos sehen aufgrund der
relativ groben Darstellung alles
andere als state of the art aus und
die Umgebungsgrafik der zwei
Hauptstidte hatte durchaus schar-
fere Texturen vertragen. Was man
allerdings bedenken muss, ist, dass

103:19.90 ©

HARTE LANDUNG Im richtigen i 220,

bei Midtown Madness 3 eine ganze
Stadt simuliert wird und die Dar-
stellung der unzéhligen Verkehrs-
teilnehmer viel Rechenleistung in
Anspruch nimmt. Dass die Ent-
wickler dabei eine konstante
Framerate von 30 fps realisieren
konnten, verdient Extralob. Auch
die vielen kleinen Details, wie zum
Beispiel das Zerspringen der Schau-
fensterscheiben oder die meter-
hohen Wasserfontinen aus den
Hydranten nach dem Umfahren
derselbigen, zeigt, dass die Verant-
wortlichen mit Leib und Seele beim
Programmieren waren. Einzig das
stindig auftretende Tearing — ein
sichtbares Verschieben der Bildzei-
len — stért enorm und sorgt fiir eine
sehr méfige Bildqualitit.

OLIVER BECK

300,

Leben wire das linke Vorderrad
jetzt wohl demoliert.

5/ 14
REAKTION! Hier
weisen den Fah-

rer gleich zwei
Pfeile darauf hin,
dass errechts
abbiegen muss,

MEINE MEINUNG:

: Oliver Beck
.. der alte Temposiinder

Bel Midtown Madness 3 kinnen Sie
einmal das machen, was Ihnen im
wahren Leben verwehrt bleibt: sich
~im StraBenverkehr auffiihren wie die
Axt im Walde. Noch besser; Die Auf-
gabensteilung verfangt von lhnen
sogar ein solches Verhalten. Die
Spielbarkett ist den Jungs von Digital
llusion hervorragend gelungen und
das Fahrverhalten der vielen Autos
ist | a* Die zwei gigantisch groBen
Stadte mit ihren unzahligen StraBen,
Stadtgebieten und Sehenswiirdigkei-
ten tiberzeugen mit einer Liebe zum
Detail, die es nur in wenigen Renn-
spielen zu sehen gibt. Mit dem Kar-
rieremodus, den vielen Einzelspieler-
rennen und der ordentlichen Xbox-
Live-Unterstiitzung macht der Titel
auch langfristig SpaB. Auf techni-
scher Seite wére bestimmt noch ein
Tick mehr drin gewesen und das sto-
rende Tearing ist extrem auffallend.

Ultraschneller Arcade-Racer aus dem Hau-
se Acclaim, der mit einem tollen Fahrverhal-
ten und netten Spielmodi Uberzeugen kann.

Optisch hervorragendes Rennspiel mit inno- |
vativem Karrieremodus und groBer Lang-
zeitmotivation dank vieler Au’ms

seinem Uberzeugenden Leveldesign und den |

Das Rennspiel der etwas anderen Art. Mit I
spannenden Aufgaben ein Geheimtipp. |

‘Midtown Madness 3

GENRE:
Rennspiel

SPIELER:
Bis zu 2 Spieler

‘ spiel der etwas anderen Art mit einem

AZIT: Toll ins Szene gesetztes Renn- ]

sehr guten Leveldesign.
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Kann der EA-Racer mit der bisher spannenden F1-Saison 2003 mithalten?

a die vergangenen
D Jahre in der Formel
1 einfach langwei-

lig waren, hat die Konigsklasse des
automobilen Motorsports in der
Saison 2003 weitreichende Regelan-
derungen erfahren. Die Folge ist,
dass es endlich wieder spannende
Rennen gibt und sich ein Dauer-
weltmeister namens Michael Schu-
macher richtig anstrengen muss,
um Rennen zu gewinnen. Was

NEBEL? Sieht aus wie Nebel oder
Smaog, soll aber der Rauch der
durchdrehenden Reifen sein.

Millionen von Fans weltweit
erfreut, stoft bei Electronic Arts
anscheinend auf taube Ohren, denn
deren aktuelles Formel-1-Spiel
kommt dieses Jahr nicht mit der
aktuellen 2003er-Lizenz auf den
Markt. Bei F1 Career Challenge
muss man sich mit den Jahren 1999
bis 2002 begniigen. Als Ausgleich
integrierte man dafiir allerdings
einen Karrieremodus, in dem Sie
sich vom blutigen Anfinger bis

JORDAN
FRENTZEN [§1:

diirften. Haben Sie den ,Fiihrer-
schein der Draufginger” in der
Tasche, heuern Sie bei einem der
1999 vorhandenen Formel-1-Teams

zum erfahrenen Profi hocharbeiten
miissen.

Mach Karriere, Mann!

Um iiberhaupt am Rennzirkus der
Schénen und Reichen teilnehmen
zu diirfen, miissen Sie sich zu
Beginn Ihrer Karriere erst mal die
Superlizenz verdienen. Dazu sind
einige Fahrmanover zu meistern,
wobei diese dem erfahrenen Renn-
spielfreund ziemlich leicht fallen

an. Da die Stirke des Rennstalls
variieren kann, sind die Erwartun-
gen in Sie auch unterschiedlich
hoch. Vor jedem Rennen bekom-
men Sie nun von der eigenen Team-
leitung unterschiedliche Zielvorga-
ben. Durch das Erreichen der Vor-
gaben erhalten Sie nach den Rennen

AUS, VORBEI Mit diesem demolier- s

ten Ferrari wird Michael Schumacher

nichts mehr gewinnen.

RND
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FERRARI
M SCHUMACHER [
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REGEN Bei nasser I'%ahrbahn steuert es
sich schwerer. Das merkt auch der Fahrer
des abfliegenden Wagens links.

e 2
105 KMH
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0:57.4

Erfahrungspunkte, die Sie fiir ver-
schiedene Zwecke einsetzen kon-
nen. Neben sinnvollen Investitio-
nen, wie einer neuen Ausbaustufe
des Motors oder besseren Bremsen,
darf man seine schwer verdienten
Punkte zum Beispiel auch fiir
Boxenluder verplempern. Entspre-
chend Threr Ergebnisse entwickelt
sich dariiber hinaus auch Thr Ruf —
und wie alle Formel-1-Fans wissen,
bekommen nur gute Piloten Ange-
bote von den Top-Teams.

Langsam — Ruckelig —
Verwaschen

Die drei oben genannten Schlag-
worter sind auf der Rennstrecke
Programm und lassen F1 Career
Challenge technisch und spielerisch
nur im Mittelfeld mitfahren.
Obwohl bereits die groben und
niedrig aufgeldsten Texturen eine
Enttduschung sind, hat das Spiel

INFO: DIE MEHRSPIELERMODI

noch groflere Defizite: die sehr
niedrige Spielgeschwindigkeit und
der viel zu stark eingesetzte ,Blur-
Effekt” in den Kurven. Selbst wenn
Sie mit iiber 300 km/h auf der
Geraden unterwegs sind, haben Sie
vor allem in der Auflenperspektive
stéandig das Gefiihl, mit einem Mini
durch die Innenstadt zu tuckern, so
schlecht wird das Geschwindig-
keitsgefiihl vermittelt. Das stindige
Verwischen der Grafik in den Kur-
ven setzt der schwachen Grafik die
Krone auf. Wahrscheinlich wollten
die Entwickler die sowieso schon
viel zu ruckelige Framerate kaschie-
ren und haben stattdessen den
«Blur-Effekt” eingesetzt, der leider
komplett sein Ziel verfehlt und
nach kurzer Spielzeit nur noch
nervt. Gleiches gilt fir die Funk-
spriiche wihrend der Rennen: Die
stindigen ,Jean hat Michael iiber-
holt”, ,Luca ist in der Box” oder

his zu vier menschliche Fahrer ¢

entsprec

| der Titel selbst mit yier Spielern relativ fliissig.
darf man allerdings ab

F1 Career Challenge

GENRE;
Rennspiel

SPIELER;

Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:

Nein

HERSTELLER:

Electranic Arts
ENTWICKLER:

Electronic Arts

SPRACHE:

Deutsch

VIDEO:

43

AUDIO:

5.1 Dolby Digital <
PREIS:

Ca. 60.-
USK-FREIGABE:

Ohne Altersbeschrénkung
TERMIN:

Ende Juni

INTERNET:
www.electronicarts.de

Vergleich zu seinen Vorgangern

FAZIT: F1 Career Challenge ist im
leidér eine totale Enttauschung.

»Du hast einen Platz gut gemacht”
sind unterirdisch schlecht und
kommen viel zu oft vor.

Auch spielerisch nur
Durchschnitt

Leider lasst auch die Spielbarkeit
von F1 Career Challenge zu wiin-
schen iibrig: Die Steuerung ist
etwas schwammig ausgefallen und
vermittelt zusammen mit der nied-
rigen Spielgeschwindigkeit nie das
Gefiihl, die totale Kontrolle iiber
sein Auto zu haben. Das Verhalten
der Computergegner ist zudem
nicht das intelligenteste und zieht
im Vergleich zu der starken Kon-
kurrenz aus dem Hause Codemas-
ters oder THQ den Kiirzeren. Das
iiberzogene Verhalten der Fahrzeu-
ge bei Beriihrungen mit der Bande
oder einem anderen Fahrzeug ist
sicherlich nicht jedermanns Sache,
passt aber zu dem Arcadeanspruch

RND 111
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BERUHRUNG Da hat der BM!
doch tatsachlich den netten Ed
vine abgeschossen.

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
... braucht mehr Speed.

Wias fir eine Enttauschung! Da
Ubertrifft die aktuelle Formel-1-Sai-
son alle meine Erwartungen und ich
freue mich rigsig auf das passende
Spiel dazu und dann so was: Das
Spiel ist enfach zu simpel, 2u hdss-
lich und vor allemn viel zu langsam.
Doch nicht nur die technischen Pro-
bleme fassen den Racer im Mittel-
feld versinken, auch spielerisch
macht der EA-Tite! keine besonders
gute Figur Die schwammige Steue-
rung vermittelt alles, aber kein F1-
Feeling, die dummen Com

ner sollten lieber in der Fahrschule
nachsitzen und die nur nach pein-
lichen Kommentataren gehtiren zu
den RTL-I-Nachrichten abgescho-
ben. Alles in allem ist F7 Career
Challenge fur mich sozusagen der
Minardi der Rennspigle in der Far-
mula Xbox. Zwer darf er mitfehren,
zu melden hat er aber in dieser Klas-
SE Pein gar nichts.

| Codemasters zeigt, wie eine gelungene |
| Mischung aus Arcade- und Simulation aus- |
i sehen muss. Auch technisch tap. i

Unheimlich reslistisches Motorradrennspiel !
mit guter Technik, exzellenter Spielbarkeit |
| und fantastischem Xbox Live-Support.

Durchschnittliches Rennspiel mit gravieren- 1
| den Mangeln in allen Bereichen. Fans von |

Formel-1-Spielen testen erst an. | I

des Spiels. Waren die Probleme
nicht so gravierend, kénnte man
sich {iber die vielen kleinen, positi-
ven Sachen freuen, die die Pro-
grammierer eingebaut haben. Zum
Beispiel die sich verandernden Wet-
tereffekte wiahrend der Rennen sind
eine klasse Idee. Auch die Méglich-
keit, sich im Windschatten des
Vordermanns ein paar extra km/h
zu verschaffen, ist gelungen.

OLIVER BECK

RND. (/|6 154KMH

Wiese und

den gleich vorbeizi




Phantasy Star Online:

Episode | & I

) : - :
A\ Die beste Uersion des ersten Konsolen-Onling-Rollen-

‘ wenn es um rietie [déen ging oder mit

L—ﬁ Innovationen die Konsolenwelt einen
Schritt weitergebracht werden sollte. So kam mit Pharn-
tasy Star Online auf dem Dreamcast vor tiber zwei

y, S ega war schon immer yorne mit dabei,

sole auf den Markt. Damals ging man noch mit
dem internen DC-Modem ins Internet und die
Kommunikation zwischen den Mitspielern
fand iiber die extra erhaltliche Tastatur statt.
Nun ist das Spiel auch fiir die Xbox am Start

ge ist ganz schon groB.

‘:s.:fg A

. Jahren das erste Online-Rollenspiel fiir eine Kon- °

. SCHWING DEIN DING Die Klin- MONSTERMACHT Mit dieser Horde ist definitiv nicht zu
spaBen. Vor allem alleine hat man hier ziemlich zu arbeiten.

\\ URLAUBSFEELING Die neuen Hintergriinde sehen
\ etwas besser aus als die Optik bei Episode I.

(34 ) spiels gibt's.aun.endlich auch auf der Xbox!

und die Vorziige von Xbox Live werden voll ausge-
nutzt. Zwar ist es moglich, eine Tastatur {iber einen
separaten USB-Adapter anzuschlieBen, aber dank des
Xbox-Live-Headsets lauft die Kommunikation wesent-
lich intuitiver und komfortabler ab als auf Dreamcast
und GameCube.

Die Menschheit am Ende

Nachdem. die Menschheit die Erde unbewohnbar
gemacht hatte, blieb nur noch ein Ausweg: Mit einem
gigantischen Schiff sollten alle Uberlebenden auf einen

Gillchic =
AttributeiMachine

TEAMSCHLACHT Online und im Team
macht das Spiel am meisten SpaB.




161/176- "
~70/158 |

L 22 Mo bernany

MUTANTENPFLANZE:
Die Monster unter-
scheiden sich je nach - -
Landschaftstyp. '

Merncarol
Attribute:A.Beast &

Hurral
Weinend
Ich bin wltend!
Hilf mir!
Nicht in Gebrauch
Nicht in Gebrauch

WITZIG Neben dem Headset kdnnen auch kleine Symbole zur Kommunikation mit

Ehantasyﬁta:ﬂnﬁna_l

INFO: DIE ZUSATZKOSTEN

Online-Fans sollten sich
schon mal auf eine monatli-
che Gebubhr einstellen.

Wer PSO standesgemaB zocken will, der muss Xbox Live
benutzen. Allerdings kostet die Hunter-Lizenz nach den
ersten 60 Tagen jeden Monat rund neun Euro.

Nur mit der Hunter-Lizenz ist es |hnen gestattet, bei PSO online zu gehen. Die
monatlichen Kosten werden nach der Anmeldung von der Kreditkarte abge-
bucht, die Sie benutzt haben, um sich bei Xbox Live zu registrieren. Ubrigens
|&sst sich das Spiel ohne einen Live-Account erst gar nicht starten. Es wird ein
Gamertag auf der Festplatte bendtigt, selbst wenn Sie nur die Offline-Modi
spielen wollen. Der Grund ist einfach: Es ist moglich, Charaktere offline aufzule-
veln, und diese Daten werden anhand des unverwechselbaren und mit Pass-
wort geschitzten Gamertags gespeichert.

Eine "Gebllhr fir die Hunter Lizenz” und eine Benutze
rgebihr fur Xbox Live werden benttigt, um eine Verb
Indung zu Xbox Live aufzubauen und Phantasy Star O
nline, Episoden 1 & 2, zu spielen.

Einverstanden-
Nlcht einverstanden

den Leuten in der Lobby beziehungsweise lhren Mltsplelern genutzt werden.

neuen Planeten gebracht werden,
um das Uberleben der Gattung zu
sichern. Mit dem Kolonialschiff Pio-
neer 1 wurden deshalb die ersten
Siedler auf Ragol befordert, Dieser
Lichtjahre entfernte, erddhnliche
Planet schien perfekt geeignet fiir
die Umsiedlung, bis zu jenem Tage,
als Pioneer 2 mit dem gesamten
Rest der Menschheit in die Umlauf-
bahn des blauen Himmelskorpers
einschwenkte. Eine méchtige Ex-
plosion erschiitterte Ragol. Sie sol-
len sich nun auf die Oberfliche
begeben, um die rétselhaften Ereig-
nisse zu untersuchen ...

Qual der Wahl

Bei Phantasy Star Online diirfen Sie
zundchst aus zwolf Charaktertypen
wihlen, die in drei unterschiedliche
Klassen aufgeteilt sind. Hunter sind
Nahkampfspezialisten und = fiir
Anfanger geeignet. Auf die Ranger
sollten Sie erst mit etwas Spielerfah-
rung zuriickgreifen, da der Angriff
mit Fernwaffen erst im spateren
Spielverlauf grofleren Schaden
anrichtet. Die geeignete Rasse fiir
Profis sind die Force, deren Fahig-
keiten auf Magie basieren. Nach der
Wahl Thres Favoriten konnen Sie
das korperliche Erscheinungsbild

und einen Gesichtstyp wahlen und,

schon kann es losgehen. Gestartet
wird das Abenteuer auf Pioneer 2,
das als Basis fiir alle weiteren Aktio-
nen dient: Eroberte Gegenstinde
und Geld diirfen hier abgelegt wer-
den. Auflerdem konnen Sie sich
hier online mit Freunden treffen,
um ,Ausfliige” auf die Planeten-
oberflache zu unternehmen.

Unverdndertes Gameplay

Wer schon mal PSO auf einem
anderen System gezockt hat, der
weil}, was ihn erwartet: Sie sehen
Ihren Charakter von hinten, wah-
rend Sie auf Ragol eine ganze Reihe
von Landschaftstypen erforschen.
Darunter befinden sichi bei der
aktuellen Episode II auch neue
Umgebungen, wie etwa ein Strand
oder Berge. Eine wahte Horde von
aggressiven Kreaturen macht den
Planeten unsicher und so steht Ihr
Auftrag fest: Metzeln Sie sich durch
die Monstermassen und sacken Sie
alle Items ein! Das Spielprinzip ist
purer Hack & Slay und je nach
gewahltem Charakter konnen Sie
mit unterschiedlichen Waffen han-
tieren: Dabei stehen Thnen auch
Combo-Moglichkeiten zur Verfii-
gung, die durch das richtige Timing
beim Driicken der drei Angriffsar-
ten entstehen. Allerdings bemerkt

man schon, dass das Kampf-System
schon ein wenig dlter ist und seit
Dreamcast-Zeiten so gut wie gar
nicht verandert wurde. Immerhin
bekommen Xbox-Spieler aber mit
der zweiten Episode ein komplett
neues Abenteuer spendiert, bei dem
es neue Gegner, Waffen oder Land-
schaften gibt und aufregende

zwar auch Spafs, aber man merkt
deutlich, dass dieses Spiel im: lnter-
net zu Hause istl

UWE HONIG

Phantasy Star Online

Quests auf Sie warten. Ubrigens GENRE: :
bezieht sich unsere Mehrspieler- Gnline-Rollenspiel
Wertung auf den Xbox-Live- gg‘?ﬂ“‘gmw
Modus. Wenn Sie mit drei Freun- XBOX LIVE
den offline und im Splitscreen an ﬁ:ﬁﬁmmm i
einer Konsole spielen, macht das Atari
ENTWICKLER:
Sega
SPRACHE:
MEINE MEINUNG: Deutsch
o VIDEO:
Uwe Honig 4:3,16:9
... packt die Sucht. g‘i":l':}c: o K LU
Phantasy Star Online weckt den PﬁEls'J- . 8 7 / 0
Sammeltrieb und dirfte fiir so man- Ca. € 59-
che schiaflose Nacht bei mir sorgen. W sk FRE'I GABE:
Die Kommunikation zwischen dem Ab ’ié el
vierkopfigen Team klappt online via
Headset ganz hervorragend und vor gfhgm'g!
allem die groBen Gegner lassen sich :
s0 mit ein wenig Taktik komfortabel INTERI?OEE
erledigen. Die Grafik haut allerdings YA
niemanden vom Hacker, lediglich die 1 s
: Gy PRWEONTRA. .
brandneue Episode Il wartet mit ein ; ;
paar hiibschen Landschaften auf. ot mw'“‘ sc“r;ka,m fk‘ el :
Dennoch dirften Rollenspieler mit T Offine nur bedlngt spielbar
Hang zum actionreichen Hack8Slay- = Zusatzkosten nerven

Prinzip begeistert sein — zumal es
momentan sonst keine Online-Alter-
nativen auf der Xbox gibt.

Rollenspiel seine ganzen Vorziige. Wer

FAZIT: Online entfaltet das Hack&Slay-
kein Xbox Live hat: Finger weg!




ctivisions Trend-
A sport-Spiele ma-
chen einfach vor

keinem Element Halt. Wihrend
man bei Tony Hawk's Pro Skater die
Straflen mit seinem Skateboard
unsicher macht und bei Shaun Pal-
mer's Pro Snowboarder 2 die Schnee-
pisten herunterheizt, spielt sich bei
Wakeboarding Unleashed die Action
auf dem Wasser ab. Natiirlich enga-
gierte Activision auch fiir diesen
Titel wieder den unangefochtenen
Topstar der Sportart, der ihnen
beratend zur Seite stand: Shaun
Murray. Doch erst einmal muss die
Frage beantwortet werden, die
wohl vielen von Thnen
auf den Négeln brennt: Was zur
Hélle ist Wakeboarding eigentlich
fiir ein Sport und was macht man
da tiberhaupt?

Ein Boot, eine Welle,

ein Board

Das Spielprinzip ist schnell erklart:
Sie werden auf Threm Wakeboard,
das vom Aussehen her an ein
gekiirztes Surfbrett erinnert, hinter
einem fahrenden Schnellboot her-
gezogen. Die vom Boot verursach-
ten Wellen kann der Sportler als
Sprungschanze benutzen, von der
Wasseroberfliche abheben und

INFO: MULTIPLAYER

durchaus Spaf.

Mehrspielermodus.

Ein Boot, eine Welle, zwei Boards ...

Der Multiplayer besteht aus insgesamt vier verschiedenen
Modi, wobei drei davon wirklich iiberzeugen kénnen.

akrobatische Tricks ausfiihren. Da
die Sportart im wahren Leben zwar
eine durchaus witzige Angelegen-
heit ist, auf Dauer aber vielleicht
doch etwas einténig erscheint, hat
man sich bei Activision gedacht,
was bei Tony & Co. funktioniert,
muss auch bei Wakeboarding Un-
leashed klappen. Die Folge ist, dass
man es auch bei diesem Titel mit
dem Realismus nicht so genau
nahm und deutlich mehr auf Ac-
tion setzte. Somit sind auch bei
Wakeboarding Unleashed meterhohe
Spriinge, abgedrehte Stunts mit

‘unzdhligen Drehern, Saltos und

Schrauben an der Tagesordnung.
Auch die vél- lig iiberzogenen Sli-
des, bei denen schon mal ausran-
gierte Flugzeugtrager, Mississippi-
dampfer oder LKW-Décher miss-
braucht werden, spotten den Geset-
zen der Physik und dienen nur
einem: dem Fun-Faktor. Und genau
hier haben die Programmierer fast
alles richtig gemacht: Nach einer
gewissen Einspielzeit, wenn man
sich mit der komplexen, aber den-
noch duBerst logisch aufgebauten
Steuerung vertraut gemacht hat,
offenbart der Titel eine Spielbarkeit,
die sich in diesem Genre vor der
sehr starken Konkurrenz nicht zu
verstecken braucht.

* Tug-O-War: Beide Spieler fahren gleichzeitig per Splitscreen hinter dem Boot
her und mossen Tricks auszufihren. Je besser der eigene Trick, desto kirzer
wird die Leine des Gegners, bis diese schiieBlich ganz aufgebraucht ist. Auf-
grund der viel zu niedrigen Framerate ist dieser Modus leider nahezu unspielbar.

© Trick Attack: Auch hier fahren beide Spieler gleichzeitig hinter dem Boat her:
Gewinner ist, wer innerhalb eines Zeitlimits mehr Punkte erreicht. Wie Tug-O-
War aufgrund der Framerate kaum spielbar.

* Co-Op: Ein Spieler tbernimmt die Steuertng des Boots, der andere die des
Sportlers. Obwohl es hier etwas chaotisch zugeht, macht dieser Spielmodus

® Horse: Abwechselnd legen die Spieler Tricks vor, die dann vom Gegner iber-
traffen werden miissen. Spannend und sehr spaBig. Insgesamt der beste

Wakeboardln J Unleashed

DELLEN AM DACH Ob die Haftpflichtversicherung des Boarders fiir den
Schaden auf dem LKW aufkommen wird? Wird eine zihe Verhandlung.

KATASTROPHE So nett das Spuel im Zweusp:elermodus auch aussseht, die
Framerate ist ein schlechter Witz und macht das Spiel fast unspielbar.




Gigantische Abwechslung
Die abwechslungsreichen und intel-
ligent aufgebauten Levels tragen
ebenfalls ihren Teil zum Spielspaf
bei. Doch nicht nur das Leveldesign
alleine iiberzeugt. Auch die ver-
schiedenen Aufgaben in den ein-
zelnen Levels sind gelungen. Bei
Wakeboarding Unleashed unterschei-
det man bei den meisten Maps in
drei verschiedene Aufgabentypen,
die sich nochmals in mehrere
Unteraufgaben unterteilen lassen.
Zum einen wiéren da die so genann-
ten ,Gaps”. Hierbei handelt es sich
um besonders knifflige Passagen
auf der Strecke, die entweder abge-
fahren, abgesprungen oder abgesli-
det werden miissen. Wo genau die-
se Stellen versteckt sind, kénnen Sie
iiber ein Menii einsehen, wie Sie
allerdings dort hinkommen, ist Ihre
Sache. Neben den Gaps gibt es noch
die Challenges und den Groove-
Modus. Hier miissen Sie unter-
schiedliche Aufgaben erfiillen, die
so auch schon in vielen anderen
Trendsportspielen vorkamen. Egal,
ob Sie zum Beispiel eine bestimmte
Anzahl von Stuntpunkten erreichen
miissen, drei dicke Combos hin-
tereinander ausfiihren sollen oder
fiinf Symbole in der richtigen Rei-
henfolge zu beriihren haben: Diese
Priifungen kommen jedem Fan des
Genres sofort bekannt vor.

Frustattacken en masse
Sicher werden Sie sich fragen,
warum der Titel nach all den bishe-
rigen Lobeshymnen keine hohere
Wertung bekommt und knapp am
XBOX-ZONE-Hit-Stempel vorbei-
driftet. Der Grund ist ganz einfach:
Leider haben es die Entwickler mit
dem Schwierigkeitsgrad bei man-
chen Aufgaben iibertrieben. Gerade
Otto Normalspieler werden regel-
méBig vor ihrer Xbox sitzen und die
Leveldesigner verfluchen, so hart
sind die Priifungen. Einige Kéufer
werden zudem noch nicht mal in
den Genuss von allen Maps kom-
men, da immer erst eine gewisse
Anzahl von vorherigen Aufgaben
erfiillt werden muss, bevor sich der
ndchste Level freischaltet. Tech-
nisch macht Wakeboarding Unleashed
allerdings wieder eine gute Figur.
Samtliche Wassereffekte sind den
Entwicklern gut gelungen und die
grandios aussehenden Spiegelun-
gen auf der Oberflache sind klasse.
Einzig die oft auftretenden Ruck-
ler nerven ziemlich stark und
eine groBere Palette an Musiktiteln
hdtte dem Spiel sicher auch nicht
geschadet.

OLIVER BECK

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
... surft nur im Internet.
Ehrlich gesagt weiB ich nicht, wann
mir das letzte Mal ein Videospiel
gleichzeitig sa viel Freude und Frust
bereitet hat wie Wakeboarding Un-
feashed. Durch die teilweise extrem
deftige Aufgabenstellung war mein
Xbox-Pad mehrmals kurz davar,
Bekanntschaft mit der Betonwand
2u machen. Hat man sich allerdings
mit dem Schwierigkeitsgrad arran-
giert, zeigt der Titel seine ganze
Stérke: Die Steuerung ist den Ent-
wicklern super gelungen, die ab-
wechslungsreichen Aufgaben moti-
vieren auch [&ngerfristig und das
Leveldesign ist tber jeden Zweifel
erhaben. Technisch ist der Titel
zudem eine echte Augenweide, auch
wenn die Framerate ziemlich oft
deutlich unter die magischen 60 Bil-
der pro Sekunde fallt. Schade, hier
ware sicherlich mehr drin gewesen.
Wem das Genre zusagt, der solite
sich den Titel auf jeden Fall genauer
ansehen und Probe spielen.

| sichern ihm den Spitzenplatz

Wasserra ten warden ssch sufurt woh

i len. Durch den heftigen Schwuengkemsgrad i

| sehr fordernd

| Tolles Snowboardspiel mit guter St.auarung !
| und tollen Animationen. Technisch ein ab-

i soluter' Hit.

Wakeboarding Unleashed

GENRE:
Trendsport
SPIELER:
Biszu?2 Spleler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Activision

ENTWICKLER:
Shaba Studios
. SPRACHE:
Englisch
" VIDEO:
43

AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. €60-
USK-FREIGABE:
Ohne Alters
TERMIN:
Erhaltlich
INTERNET:
www.gctivision.de

| Tonyist und bleibt der Chef im Ring. Perfekt |
| gestaltete Levels und eine tolle Spielbarkeit |

GROOVUE| amglel. £21 o9 3 *
S Y ¥ A R b= .

A

o, TEST

SCHWIMMENDE BUDEN Das Stadteblld von Hongkong mrd von rleS|gen Hausbooten gepragt.

= -evu_m‘ )

‘gnu.ﬂ L £

T00 30

AUTHENTISCH Dle Ammatlon der Weﬂen ist ein Highhght der Graﬁkengme emfach schén.

ORIENTIERUNGSPROBLEME Bei der Aufgabe "Videoshoot"
sehen Sie ihre Figur teilweise von vorne.

FAZIT: Sehr forderndes Sportspiel mit.
toller Steuerung, fantastischem Levelde-

sign und riesigem Umfang.




® Hardware _

360 Modena Force G

I.ENKRAD Mlt diesem OrlglnaI~Na|:hbau eines Ferrari-Lenkrades machen Burnout 2, Colin McRae 3 und V-Rally 3 so richtig SpaB. ]

hrustmaster fiihrt
I seine Produktlinie
an Xbox-Control-

lern weiter fort und présentiert mit
dem 360 Modena Force GT einen
Nachbau des stylischen Ferrari-
Lenkrades. Wie sich die kraftver-
starkte Rennstall-Replik im Ver-
gleich wohl schldgt?

Der Boxen-Check

Das Lenkrad beherbergt nicht nur
die iiblichen Xbox-Tasten samt digi-
talem Steuerkreuz, sondern verfiigt
auch tiber zwei Schaltwippen, die
sich direkt hinter dem Lenkrad
befinden. Sie arbeiten analog und
sind deshalb hervorragend als Er-
satz fiir die beigelegten Fupedale

geeignet. Nicht dass Sie nun den-
ken, die Pedalerie wire schlecht.
Auf glattem Untergrund sind
die Pedale erstaunlich rutschfest
und unterschiedlich stark gefedert.
Dadurch lieRen sich Gas und Brem-
se im Praxistest mit DTM Race
Driver, Burnout 2 und V-Rally 3
wesentlich besser dosieren als
beispielsweise mit den Mini-Peda-
len des Williams F1 Team Racing
Wheels (siehe Test in XBOX-ZONE
06/03,5.721.).

Das Leben ist hart

Wieder einmal zeigt Thrustmaster,
dass seine Produkte nicht nur erst-
klassig verarbeitet wurden, son-
dern auch, dass dabei viel Liebe

Die Schraubklemme

fiir das Modena Force | "

GT sorgt selbst bei

hektischen Lenk-
Aktionen fiir 1

R g Festen E |

zum Detail mitgespielt hat. Links
neben dem Lenkrad befindet sich
beispielsweise ein Drehschalter, mit
dem Sie zwischen drei Modi wech-
seln konnen: ,Keine Vibration”,
,Vibrationen” und ,Force Feed-
back” (FF). Die Gegenlenk-Effekte
des FF-Modus sind mittelstark, las-
sen sich aber kontrollieren. Der
Vibrationsmodus beeintrachtigt die
Lenkweise hingegen gar nicht. Die
FF-Effekte funktionieren iibrigens
in jedem Xbox-Rennspiel. In der
Kategorie Ausstattung lduft das
Williams-Lenkrad aus der vor-
herigen XBOX-ZONE dem kraft-
verstirkten Ferrari-Kollegen von
Thrustmaster allerdings den Rang
ab. Warum? Dort ldsst sich zum

Beispiel die Lenk-Empfindlichkeit
direkt am Controller einstellen.
Dieses Feature haben wir beim
Modena besonders in Quantum
Redshift und Colin McRae 3 vermisst.
Leider kann man die Empfindlich-
keit des Replik-Lenkrades auch
nicht im Spiel regulieren. Aufler-
dem punktete der Williams-Lenker
durch charmante Features wie des
Lenkrad-Beleuchtung sowie ein
Display mit Stoppuhr-Funktion.
Fazit: Das 360 Modena Force GT ist
ein gutes Lenkrad, mit einem
Anschaffungspreis von 99 Euro
aber nicht gerade billig. (bh)

360 Modena Force GT

HERSTELLER/VERTRIEB:
Thrustmaster/Guillemat
Befriedigend

PREIS:
Ca. €69,95

INFO-TELEFON:

01801-777775

WEBSEITE:

de.auillemot.com »
mﬁfa? mddigrral-w
|+ Analnge e smen
_ + GroBe und prézise Pedale !
+ SchoB- und Tischbetrieh nﬂgil[:h
= Keine Zusatzfeatures

PREIS/LEISTUNG:

Rennspiele auf
der Xbox?

Sie brauchen kein Lenk-
rad? Oh doch - und 2war
fiir die 2wolf besten Renn-
spiele fiir die Xbox!

Burnout

Burnaut 2: Point of Impact
Colin McRae Rally 3

DTM Race Driver: Director's Cut
Moto GP

Moto GP 2

Project Gotham Raeing
Quantum Redshift

Racing Evoluzione
Rallisport Challenge

Sega GT 2002

V-Rally 3




Maxplay DVD Remote Control

33T ] [0 W1 [Cl Damit haben Sie auf der Xbox fast alles in der Hand. J

Eine DVD-Fernbedienung fiir die
Xbox ist schon fast Standard. Kaum
ein Spieler ldsst es sich entgehen,
fiir 30 Euro seine Lieblings-Konsole
in einen guten DVD-Player zu ver-
wandeln. Microsoft bietet seine
Fernbedienung schon seit dem
Xbox-Start an (siehe Test in Ausga-
be 02/02) und war damit lange Zeit
allein in Deutschland. Grund genug
fiir den hierzulande noch unbe-
kannten Hardware-Hersteller Max-
tronik, sich Microsofts DVD-Funker
als Vorlage zu nehmen und im
Detail zu verbessern. Die Maxplay-
Fernbedienung ist eindeutig fiir
Rechtshiander konstruiert - Links-
hinder haben aber nur minimale
Probleme mit dem Design. Der
Daumen steuert die Mentitaste und
die Cursor-Tasten. Seltener verwen-
dete Tasten wie Vor- und Riicklauf,
Info oder auch Display finden sich
an der oberen Seite der schlanken
Tastatur. Aber jetzt kommt der
Clou: Alle Navigationstasten sind

durch zwei blaue LEDs beleuchtet
und deshalb auch im Dunkeln gut
zu erkennen. Die Maxplay DVD
Remote Control kostet iibrigens
genauso viel wie die Microsoft-
Fernbedienung und steht ihr in
nichts nach. Wenn Sie also noch kei-
ne besitzen, sollten Sie besser zur
Maxplay-Version greifen, dann ver-
tippen Sie sich bei néchtlichen
DVD-Sitzungen nicht. (bh)

DVD Remote Control

HERSTELLER:
Maxtronik

PREIS:
Ca. €30-

INFO-TELEFON:
041-9987670
WEBSEITE:
www.maxtronik.de
PREIS/LEISTUNG:
Gut

mavplay

Combat Cable

pAVL IS ;138 ntelligentes Paket aus Adapter und Kabel ]

Wer sich mit PC-Hardware etwas
auskennt, weif3 bereits, dass die
Xbox handelstibliche Netzwerkka-
bel verwendet, um sich mit einem
DSL-Modem, einer anderen Xbox
oder einem Netzwerkverteiler
(Hub/Switch/Router) zu verbin-
den. Allerdings sind nicht alle
Netzwerkkabel gleich. Zwei Xbo-
xen kénnen Sie beispielsweise nur
mit einem so genannten Crosslink-
Kabel vernetzen, in dem einige
Datenleitungen verdreht sind. Fiir
den Anschluss an ein DSL-Modem,
Switch, Hub oder Router reicht ein
normales Patch-Kabel. Das Com-
bat-Cable-Paket von Bigben besteht
aus zwei solchen Kabeln mit jeweils
zwei Metern Linge und einem klei-
nen Adapter, der beide in ein langes
Crosslink-Kabel verwandelt. Das
Kabel-Paket kostet zwar 20 Euro,
ist sein Geld allerdings wert, wenn
Sie an Wochenenden gern mit Threr
Xbox auf eine Netzwerk-Party zie-
hen. Wollen Sie Thre Box allerdings
hauptsdchlich zu Hause vernetzen,
empfehlen wir Thnen die etwas
glinstigeren Standard-Kabel aus
dem PC-Fachhandel. (bh)

Combat Cable

HERSTELLER:
Bigben Interactive

PREIS:
Ca. €20-

INFO-TELEFON:
0700227877678

WEBSEITE

EREISH.EISTUNG

XBOX-ZONE
__Hardware ¥

| Hardwae—News

Joytech Xbox-TFT |
Der Xbox-TFT-Screen von Joytech |
| ist ein Flachbildsehirm, der sich
* direkt auf die Spielekonsole aufset-
| zen lasst. Er verwendet ein hoch-
| wertiges Sechs-Zoll-TFT-Display
von Sharp, das einen hohen
Betrachtungswinkel besitzt und
' die farbtreue RGB-Wiedergabe
beherrscht. Damit fallt das Fern-
seh-Schieppen bei der nachsten
Xbox-Netzwerk-Party auf jeden
Fall flach. Der Xbox-Monitor kos-
tet 149,99 Euro und ist ab Juni
erhaltlich.

Info: Joytech, 01805-554931
(wwyv.joytech.net)

Bigben Interactive
Gunstation 2
Die neue schwarze Lightgun
besitzt neben einem eingebauten
| Mini-Joystick auch eine Auto-Feu-
er-Funktion und die tblichen Xbox-
Tasten. Die Gunstation 2 kostet
{ 30 Euro und ist bereits erhaltlich.
{ Info: Bighen Interactive,
~ D700-227877678

lwww hlghen-mturactm de) J

NAME

Controller/Funk-Controller

PowerPad

PowerPad Colors

Adrenalin Gamepad

Blaze Patriot Controller
Saitek XS Pad

Bamester Lotus Pro Racer
SpeedLink X-Force Gamepad
Bamnester Xbox Controller
Xbox Control Pad Pro

2002 FIFA World Cup Dual Anlog
Firestorm Progammable

Gamester Metalic Green Compact Pro Cantroller

Controller S
Advanced Controller

Memory Cards

Flash Memary 8 M8

Big Ben Mega Memory 16
Netzwerk-Kabel und Speicherkarte

Advanced SCART-Cable

DVD Playback Kit

Cordless Controller

Top Gun Fox 2 Pro

Wiliams F1 Team Racing Wheel
Xbox Deluxe Backpack XB80
Madcatz Blaster

Adrenalin Whes!

Console Carrying Backpack

RF Auto Switch

Gamester Game Case metallic green
Action Replay

Brooklyn Booster 2800

Hardware-Lexikon: Das beste Zubehor
ART HERSTELLER PREIS URTEIL  TEST
Cantroller Interact ca. €30- OK 03102
Controller Interact ca. €35- 0K o1oe
Controller Saitek ca. €35- OGut D202
Controlier Blaze ca.€40-  Gut 01/03
Controller Saitek ca.€25- Gut 032
Controfler Radica Gamester  ca. €40-  But 0103
Controfler Interact ca. €30- Gu 02/02
Controfler Radica Gamester  ca. €28 Buw 01/08
Controller Madcatz 8. €40 Sehrgut 0102
Controller Thrustmaster ca.€35- Sehrgut 02102
Controller Thustmaster  ca. €50 Sevouw D12

Radice Gemester  ca. €30, Super 01103
Cantraller Microsoft 8. €40.-  Super 03/02
Controller Joytech ca €30 Sehrgt 0503
Speichermodul Interact 8. €35 Gut 01/02
$Speichermodul Bigben Interactve  ©3.€30- Sehrqut 0202
Speichermodul Redica Gamester  ca.€48- Sehegue 0103

Diverses Zubehér [Lenkréder, Lightguns, Taschen, Rucksécke, Kabel etc.)
SCART-Kabel Microsoft ca. €50-  Super 0202
DVD-Fernbedienung Microsoft ca. €50,  Super 0202
FunkController ~ Logitech ca. €100, Setrgu  03/03
Joystick Thrustmaster 3. €50- Sehrgut 0102
Lenkrad Joytech ca. €55- Sergut 0803
Rucksack Bigben Interective  ca. €50~  Sehegut 0102
Lightaun Madcatz ca€40- Bu 06/03
Lenkred Saitek 3. €60- Gu 0102
Rucksack Interact ca.€34- Bu 03102
Antennen-Adapter  Flame ca €15 Gt 02102
CD-Tasche Radica Gamester  ce.€8-  But 0108
Schmummelmodul  DatelBighenInt.  ca. €50- OK 06703
Lenkrad Vidis ca.€25- 0K 01/03




Feedback

In unserer neuen
Rubrik Feedback ver-
mitteln wir lhnen einen
direkten Draht zu den
Entwicklern und Her-
stellern lhrer Lieblings- |
spiele. Wir stellen den |
Kontakt zu Menschen
her, die man als Video-
spielfan gerne mal mit
Fragen lochern wiirde.
lhre Fragen werden
somit direkt von den
Leuten beantwortet,
die es wirklich wissen
miussen.

INFO: DEMNACHST IN FEEDBACK

In der néchsten Ausgabe kinnen Sie Entwick-
ler und Hersteller mit Fragen zu folgenden
Spielen léchern:

- Enter the Matrix
- Red Faction i

| . Brute Force

= Phantasy Star Online:
Episode | & I

- F1 Career Challenge

Schreiben Sie entweder einen Brief an:
Computec Media AG

| Redaktion KBOX-ZONE

| Stichwort: Feedback

| Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

| Oder eine E-Mail an:
xbz@computec.de

| Sie kinnen die Fragen natiirlich auch in unse-
| rem Forum www.xbox-zone.de posten. Bitte
geben Sie dann als Titel ,Feedback” an.

Daniel Miithermann, Gelsenkirchen

Habt ihr euch die Story von Yagerselber
ausgedacht oder war da ein Romanautor
drangesessen?

Yager Development: Die Story des Spiels stammt
von uns. Die Dialoge sind von uns inhaltlich vor-
gegeben und dann mit Graham Rhodes, einem
englischen Autor, bearbeitet worden, bis sie auf-
nahmereif waren. Der Inhalt des Romans stammt
dagegen von Helge Kautz; dieser hat sich eben-
falls mit uns abgestimmt, was die Yager-Welt
angeht.

Ulrich Pohl, Aalen

Warum hat sich Yagereigentlich so ewig
lange verzdgert? Sollte das Spiel nicht
schon vor Monaten auf den Markt kom-
men?

Yager Development: Die drei wesentlichen Griinde
fiir die lange Entwicklungszeit sind a) die Tatsa-

In dieser Ausgabe haben sich
die deutschen Entwickler von
Yager Development |hren
Fragen zum Actiontitel Yager
gestellt. Der Titel konnte in
der XBOX-ZONE 05/03 mit
89 % einen Hit einheimsen.

AUFWENDIG Die Yager-Story wurde in Zusammena}heit mit dem Autor Graham Rhodes in Szene gesetzt.

che, dass es sich um unser erstes Projekt handelt
und wir neben dem Spiel auch die Technologie
entwickeln und die Firma aufbauen mussten, b)
der erst Mitte 2001 erfolgte Schwenk zur Xbox,
einer uns bis dahin unbekannten Plattform, und
c) der Widerspruch zwischen einem hohen
inhaltlichen Anspruch und relativ bescheidenen
Mitteln, der zu zeitintensiverem Arbeiten zwang.
Daneben mussten wir natiirlich auch viel dazu-
lernen. Gegen Ende hatten wir auBlerdem eine
linger als geplante Submission-Phase, da das
DVD-Layout noch einmal gedndert werden
musste. Dies war im Test auf dem Emulator nicht
vorherzusehen.

Sabine Degenhardt, Vechta

Ich finde bei Yagereinzelne Levels deutlich
zu schwer, Gerade Bitterfeld ist fiir einen
Nicht-Profi nahezu unmdglich zu schaffen,
Findet Ihr das Spiel nicht etwas zu knackig?




HART Bitterfeld ist nach Ansicht einiger Leser
einer der schwersten Levels im gesamten Spiel.

Yager Development: Yager ist sicher ein forderndes
Spiel. Zum Teil ergeben sich Schwierigkeiten
allerdings auch daraus, dass sich viele Spieler
ihrer Moglichkeiten im Game nicht bewusst sind
und einen geradlinigeren Zugang erwarten —
der Adventure-Touch, die Situation einzuschiit-
zen und einen passenden Weg zu suchen, ist fiir
dieses Genre sicher ungewdhnlich. Hier hitten
wir wahrscheinlich Informationen besser kom-
munizieren missen. Wir bekommen aber viel
Fanpost, die zeigt, dass es Spieler mogen und
motivierend finden, ihren Weg durch Yager zu
suchen und zu finden.

Thorsten Gebauer, Kéln

Ich habe sowohl eine Xbox als auch einen
PC. Wird sich die PC~Version positiv von
der Xbox-Version abheben oder kann ich
jetzt schon bedenkenlos zugreifen?

Karsten Reb, Aschaffenburg

Wie sehr reizt Yagereigentlich die Xbox
aus? Habt ihr die Konsole mit Yagerans
Limit getrieben oder kann man noch mehr
erwarten?

SCHON Grafisch bietet das Spiel viele Effekte. Ein
Beispiel ist die Darstellung der Wasseroberflache.

Yager Development: Wir nutzen die Xbox schon
sehr gut aus. Natiirlich sind immer noch Steige-
rungen méglich, da sich die Software und das
Know-how der Entwickler stindig weiterent-
wickeln.

Martin Rahmann, Bonn

Welches Spiel war euer groBes Vorbild fiir
Yager?

Yager Development: Es gab kein direktes Vorbild.
Sicher hat uns unser Konsum von Sci-Fi- und
Action-Medien gepragt, einschlieflich entspre-
chender Computerspiele. Von diesem Hinter-

ALLES IM GRIFF Dank der ausgefeilten Steuerung hat man bei den Raumschiffen stets die volle Kontrolle.

Yager Development: Das Spiel ist fiir die Xbox ent-
wickelt worden und lésst sich da perfekt spielen
— gerade auch mit dem Xbox-Controller. Die PC-
Version wird neben dem Port dann noch einen
kleinen Multiplayer-Part bekommen.

Jens Daubner, Eisenach

Warum gibt es bei Yager eigentlich keinen
Multiplayer-Modus, beispielsweise mit
Xbox-Live-Unterstiitzung? Gerade ein
Actionspiel eignet sich doch perfekt dafur.
Yager Development:Das ist wahr und wir finden es
natiirlich auch schade. Xbox Live kam aber fiir
uns schlicht zu spt.

grund haben wir geschopft und das Game ent-

wickelt, das wir immer schon gerne gespielt

hatten.

Lars Krause, Salzgitter
Gibt es schon Pldne zu einer Fort-
setzung oder wollt ihr mal was
total anderes machen?
Yager Development: Es gibt
viele Pline; zunachst
wollen wir schauen, wie

Yager und dessen

Ansatz jetzt von den
Spielern angenommen wird.

XBOX-ZONE
Feedback
Hans-Joachim Langhut, Offenbach

Das Geschwindigkeitsgefiihl bei Yagerist,
gerade zusammen mit riesigen Levels, et-
was langsam. War das beabsichtigt oder
lag das an der technischen Limitation der
Xbox?

Yager Development: Na ja, es gibt auf der Xbox kei-
ne Geschwindigkeitsbegrenzung fiir Objekte in
einer Spielwelt. Der Jet-Speed in Yager ist so
bemessen, dass sich dynamische Dogfights erge-
ben, mit grofer Nahe des Spielers zum Gesche-
hen. Versucht doch mal, mit einem aktivierten
Boost zu kimpfen — das fiihrt zu deutlich mehr
Distanz. Auch hier offenbart sich der ganze Wert
von Yager aber nicht auf den ersten Blick - dies ist
sicher ein Punkt, an dem wir in Zukunft arbeiten
werden.

Julia Delling, Leipzig

Ich finde Magnus Tide einfach unsympa-
thisch! Er schaut aus wie ein erwachsener
Bart Simpson und ist total uncool. Mogt
ihr euren Helden selber?

SYMPATHIETRAGER? Protagonist und Draufgan-
ger Magnus Tide ist nicht bei allen Lesern beliebt.

Yager Development: Magnus hat seinen eigenen
Charme. Er DENKT, dass er cool ist, und so hat
er im Laufe des Spiels einiges zu lernen. Es war
Absicht, eine Figur zu erschaffen, deren Kom-
mentare den Spieler schon mal denken las-

sen: ,Na, na, na, der haut aber
auf den Putz.” Die Synchro wird
sehr gelobt, hitte allerdings meiner Mei-

nung nach noch besser sein kénnen ;) t

A -



Leserbriefe

Sie haben Anregungen,
Kritik, Lob oder wollen
uns einfach nur mal
ordentlich Thre Meinung
sagen? Wunderbar!
Dann schreiben Sie uns
doch einfach:

Computec Media AG

90762 Firth

Oder per E-Mail:

xbz@computec.de

Die Website

Unter wwnw.xbox-zone.de kinnen Sie in
unserem Internet-Diskussions-Forum kenstruk-
tive Kritik loswerden, aktuelle Infos einholen, mit
anderen Lesern Meinungen austauschen ader
einen Redakteur aus dem Team zu einer Xbox-
Live-Session herausfordern.

Neuer und groBer
Hier mein Verbesserungsvorschlag: Ein neuer
Wertungskasten wire schén und eventuell
noch grofere Screenshots. Sonst ist euer Heft
richtig gut.

Dominic Wehle

XBOX-ZONE: Hier unsere Antwort: bei unserer
Umstellung von X-ZONE auf XBOX-ZONE
haben wir unter anderem auch unseren Wer-
tungskasten tiberarbeitet. Hier haben wir vor
allem abgespeckt (den Kasten, nicht die Redak-
teure), um den Leser nicht mit zu vielen eher
uninteressanten Informationen zu erschlagen.
Schreib doch einfach mal, was genau dir an
den derzeitigen Wertungskasten nicht gefllt.
Fiir konstruktive Kritik sind wir immer zu
haben. Beziiglich unserer grofen Screenshots
kommt witzigerweise ab und an die Kritik, sie
seien zu grof und wiirden nur als Fiiller
benutzt. Da wir die entsprechende Technik
haben, qualitativ hochwertige Bilder aus Spie-
len zu erstellen, nutzen wir diese Moglichkeit
natiirlich. Frei nach dem Motto: , Ein guter
Screenshot sagt mehr als 1.000 Worte” sind wir
der Meinung, dass die visuelle Komponente
bei Videospielmagazinen extrem wichtig ist.
Wenn es daher der Umfang des Artikels
zuldsst, werden wir auch Bilder in einer Grofe
abdrucken, die dich zufrieden stellen diirften.

Spieldauer-Angaben
Erst einmal ein grofies Kompliment fiir eure
tolle Zeitschrift, das Layout ist super und die
DVD ist auch nicht ohne, aber das hért ihr
bestimmt oft genug! Ich bin seit diesen Mai
stolzer Besitzer eines XBOX-ZONE-Abos und
hiitte eine gute Idee, um die Zeitung noch bes-
ser zu machen: Es ware toll, wenn ihr bei euren
Tests immer die Spieldauer der Spiele dazu-
schreiben konntet, da es sehr hilfreich
beim Kauf von Rollenspielen
oder Action-Adventure-
Spielen wire. Es wiire
doch einfach bléd,
wenn  ich
mir ein coo-
les Spiel
kaufe und es
nach zehn
Stunden schon
durchgespielt
hitte!
Christopher
Hagemann

R

XBOX-ZONE: Bei der Uberarbeitung unserer
Wertungskésten gab es in der Redaktion die
Uberlegung, die Spieldauer mit in den Kasten
aufzunehmen. Wir haben uns jedoch aus fol-
gendem Grund dagegen entschieden: Eine sol-
che Angabe ist nur auf rein subjektiver Basis
moglich, da jeder Spieler bei einem Genre
unterschiedlich begabt ist und dementspre-
chend die Spieldauer individuell stark variiert.
Folgendes Beispiel: Einer unserer Rollenspiel-
Experten testet einen Titel, ist relativ fix durch
und gibt als Spieldauer circa zehn Stunden an.
Du liest dies und entscheidest dich gegen
einen Kauf, weil dir die Spieldauer zu kurz
erscheint, obwohl du selbst vielleicht 20 Stun-
den mit dem Spiel beschéftigst wirst.

Versteh die Matrix
Ich habe eine Frage zu Enfer the Matrix fiir die
Xbox. Ich habe in dem Beitrag auf der DVD in
eurer letzten Ausgabe gehort, dass es in dem
Spiel ein Tutorial geben soll, in dem man die
verschiedenen Moves iiben kann. Wo ist dieses
Tutorial? Des Weiteren wird bei den Features
des Spiels im Internet immer wieder das Ora-
kel angegeben und gesagt, dass es einem zeigt,
wie man am besten durch das Spiel findet.
Alles nur ein Spruch, um Kiufer zu locken?
Und was hat es mit diesem Hacking auf sich?
Jan Papke

XBOX-ZONE: Wie bei vielen Spielen gibt es auch
bei Enter the Matrix zu jeder neu ausfithrbaren
Aktion eine kurze Erklidrung, so dass sich der
Spieler mit der Steuerung vertraut machen
kann. Alle weiteren Features des Spiels werden
sowohl in unserem Test als auch in unserer
Komplettlosung in dieser Ausgabe
ausgiebig erldutert.

Fantasie-los
Ich habe mir vor kurzem die US-Ver-
sion von Phantasy Star Online:
Episode I & II gekauft. Als
ich nun auf meiner US-
Xbox das Spiel begin-
nen wollte, kam ich
nur bis zum Start-
bildschirm.
Von dort aus
kam ich
nicht
in den Offli-
ne-Modus des
Spiels. Auf der
DVD befinden
sich  keinerlei
Kratzer  oder
Ahnliches.
Warum lauft

R



das Spiel bei mir nicht? Bitte helft einem gro-
Ben Phantasy Star-Fan!
Jan Rahner

XBOX-ZONE: Bei der Xbox-Version von Phantasy
Star Online: Episode I & II kommt man ohne
Xbox-Live-Account leider nicht in das Spiel-
menii. Dies bedeutet, du kannst noch nicht
einmal offline spielen, um bei deinem Charak-
ter im Einzelspielermodus die Erfahrungs-
werte aufzumotzen. Einen Xbox-Live-Account
kannst du jedoch mit dem deutschen Starter-
Kit auf einer US-Xbox nicht erstellen.

Jobs und Namensanderung

Ich wollte fragen, ob ihr vielleicht noch einen
Spieletester brauchtet, wenn ja, stehe ich gerne
zur Verfiigung. Mein Pro ist nimlich, dass ich
nur eine Xbox habe und dass ich mir ganz
bestimmt nicht einen GameCube oder eine
PS2 kaufe, denn es gibt geniigend gute Spiele
auf der Xbox, da brauche ich nicht wegen ein
paar halbwegs guten Spielen mir eine andere
Konsole anzuschaffen.

XBOX-ZONE: Im Moment hat die XBOX-ZONE-
Redaktion keinen Bedarf an Neuzugangen. Halt
doch einfach mal die Augen offen, vielleicht ent-
deckst du ja in Zukunft in der XBOX-ZONE eine
Stellenanzeige, auf die du dich bewerben kannst.
Allerdings wiire der Kauf eines GameCube oder
einer PlayStation 2 fiir deinen Traumjob von
Vorteil, da wir regelméBig {iber den Tellerrand
hinausblicken und uns die jeweiligen Umsetzun-
gen von Xbox-Spielen auf anderen Konsolen
ebenfalls anschauen.

In der Ausgabe 06/03 steht im Artikel von XIII
eine Abkiirzung, aus der ich einfach nicht
schlau werde und zwar BPjM. Konnt ihr mir
sagen, was das heift?

Frano Borozan

XBOX-ZONE: Die ehemalige BPjS (Bundespriif-
stelle fiir jugendgefdhrdende Schriften) hat
sich umbenannt in BPjM (Bundespriiftstelle fiir
jugendgefihrdende Medien).

Notgeil!

Ich will jetzt endlich mal meine Meinung iiber
DoA loswerden. Vom 1. DoA bis zum 3.Teil ist
einige Zeit vergangen und immer stand in den
Zeitschriften, was DoA denn fiir eine tolle Gra-
fik hat, was es fiir ein einzigartiges Kampfsy-
stem hat und wie gut es sich steuern lisst.
Doch bei dem neuen DOA Xtreme Beach Vol-
leyball lese ich, egal in welchen Zeitschriften,
Sachen wie: Boaahhhh, sieht das Spiel geil aus,
die Midchen sind super animiert, es ist eine
richtig gute Urlaubsatmosphire, aber auch
Sachen wie ,nur mittelmifiiges Volleyball-
spiel”. Das wire ja iiberhaupt nicht schlimm,
wenn da nicht immer diese notgeilen Redak-
teure sitzen wiirden, die einen Spruch nach
dem anderen iiber das Spiel reiien. Die kiim-
mern sich einen Dreck um das Spiel, aber um
die Maddchen. Da kauft man sich eine Zeit-
schrift, um etwas iiber das Spiel zu erfahren,

aber was sieht und liest man? Bilder iiber halb
nackte Midchen mit machohaften Texten
drunter. Den dabeiliegenden Test kann man
sich gar nicht angucken, weil da Sachen drin-
stehen, die rein gar nichts mit dem Spiel an
sich zu tun haben. 90 % der Tests (und der Bil-
der) sind iiber die Midchen und knapp 10 %
sind dann das Volleyball-Spiel, was mal eben
als ,mittelmiig” abgestempelt wird. Ich will
gar nicht wissen, was die Redakteure in ihren
Zimmern wihrend des Spiels machen! Da
macht Tecmo schon mal ein Spiel, was etwas
freiziigiger ist und die Welt ist immer noch
nicht zufrieden. Das beste Beispiel ist Heinrich
mit seiner ,Doppelmoral”! Tecmo hat das Spiel
bestimmt nicht gemacht, um die Mdnnerwelt
aufzugeilen! Sie wollten lediglich mal ein
etwas anderes, erholsameres DoA-Spiel ma-
chen. Ich hoffe, ihr habt verstanden, was ich
loswerden wollte. Eure Zeitschrift ist nicht
gerade das Paradebeispiel fiir meine Kritik,
aber es gibt welche (und nicht zu wenige), die
sind echt so. Vielleicht ist Uwe ja auch meiner
Meinung, denn er ist ja auch ein DoA-Fan
oder? Nun noch etwas zu dem ,mittelmiRi-
gen” Volleyball-Spiel: Ich bin genau eurer
Meinung, aber man konnte auch mal ausfiihz-
lich schreiben, wieso! Macht auf jeden Fall
weiter mit eurer Zeitschrift, denn sie ist sonst
echt klasse.

Cornel

XBOX-ZONE: Hast du dich mal gefragt, warum
sich diese Redakteure nur um die Madchen
kiimmern? Nur deshalb, weil das Spiel aufier
ein paar Nixen in knappen Bikinis nicht viel zu
bieten hat! Das Spiel wurde deiner Meinung
also nicht gemacht, um die Fantasien der Méan-
ner anzuheizen ... hmm ... warum kann man
dann nur heifle Hasen anwéhlen und sich die-
se genau anschauen, wie sie sich auf der Son-
nenliege rakeln? Ist das wichtig fiirs Game-
play? Macht das ein gutes Volleyballspiel aus?
Wohl kaum. Uwe hat in seinem Test sehr wohl
die Schwichen des eigentlichen Volleyball-
Spiels aufgezeigt (unausgegorenes Gameplay,
Kameraprobleme, fehlender Vierspielermo-
dus). Du méchtest wissen, was die Redakteure
wihrend dieses Spiels nebenbei gemacht
haben? Natiirlich Screenshots! ;)

Redaktions ss
Gesprach
Am 18. Juni um 17.00 Uhr stellt

sich die gesammelte Redaktion der
XBOX-ZONE Fragen, Anregungen

und Kritik zur XBOX-ZONE 07/03.
Unter www.xbox-zone.de konnen
Sie im Chat-Bereich mit den Re-
dakteuren tiber Wertungen disku-
tieren oder sich zum Xbox-Live-
Zocken mit Ihrem Lieblingsredak-
teur verabreden.

Leserbriefe &

PLAYZONE - das Magazin fiir alle
PlayStation-2-Fans!

Die PLAYZONE steht in diesem Monat ganz
im Zeichen der E3. Im Vorschauteil werden
alle Knaller der Mega-Messe ausflihrlich vor-
gestellt. Titel wie Metal Gear Solid 3: Snake
Eater, Gran Turismao 4 oder Syphon Filter:
The Omega Strain zeigen, was die PlaySta-
tion 2 alles zu leisten imstande ist. In einer
umfangreichen Reportage werden die Online-
Plane von Sony vorgestellt. Im Testteil erfah-
ren Sie, ob Enter the Matrix auf der PlaySta-
tion 2 tatsachlich der angekiindigte Superhit
geworden ist. Jetzt im Handel!

N-ZONE - das meistverkaufte
Nintendo-Magazin!

6 Jahre N-ZONE! Anlasslich dieses Jubi-
laums gibt es jede Menge Kndller und
Geschenke. Da waren zum Beispiel Riesen-
tests zu Enter the Matrix und Toem Clancy's
Splinter Cell. Im Importtest werden bei Soul
Calibur Il die Klingen gekreuzt. AuBerdem
wird das abgefahrene Capcom-Projekt View-
tiful Joe genauer unter die Lupe genommen.
Fur den Game Boy Advance gibt es ebenfalls
hochwertige Tests: Castlevania: Aria of Sor-
row und Tom Clancy’s Splinter Cell.



TIPPS & TRICKS

NICO
s LINDNER
26, VOLONTAR

Schade, mein
geliebter FC St.
Pauli hat's nicht

mehr gepackt,
nachste Saison ist
3. Liga angesagt.
Ach ja, ein paar
Cheats gibt es
auch noch: Unter
anderem zu zu
TH@s Shooter-
Knaller Red
Faction II.

OX-ZONE-HELPLINE
Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort Hil-
fe, denn unsere kostenpflichtige Hotline
hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fie-
sen Endgegnern und vertrackten Levels:

0190/84 60 29

Téglich von 8 his 24 Uhr

Der Anruf kostet Sie pro Minute € 1,86

Enter the Matrix

Die Filmvorlage ist besser

Ataris derzeitiger Toptitel wurde zwar nicht zur erhofften genialen Ergéinzung des Films.
Spaf an in diesem guten Spiel werden Sie als Ghost oder auch Niobe trotzdem haben. Um
die Cheats eingeben zu kisnnen, gehen Sie ins Hacking-System und schalten das Cheatme-
nii frei. Dazu geben Sie in der Konsole CHEAT und den jeweiligen Code ein. Achten Sie
darauf, die Cheats zu sichern. Auch muss ein Spielstand vorhanden sein.

0034AFFF:
7F4DF451:
FFO0001A:
BBO13FFF:
7867F443:
312MF451:
13D2C77F:
1DDF2556:
0034AFFF:
FFFO020A:
FFFFFFF1:
4516DF45:
69E5D9E4:
D5C55D1E:

Arenen auf.

Die Levels fiir den Multiplayer-Kampf finden Sie,
indem Sie nach der Aktivierung den ,Laden"-
Meniipunkt wdéhlen. Driicken Sie nun lhren
Steuerhebel nach links, tauchen die Mehrspieler-

Alle Waffen und maximale Feuerkraft
Turbo-Mode

Bewegung doppelt so schnell
Schwerkraft wird verringert
Fluggeschwindigkeit Logos schneller
Taxifahren freischalten

Bonus-Level zum Testen

Unendlich Ammo

Sie bleiben von den Gegnern unbemerkt
Gerduschlos-Modus

Sie bleiben von Gegnernungehort
Unendlich Focus

Unendlich Lebensenergie SIMPEL Im Hacking-

System schalten Sie

Itiplayer-Kampf
Multiplayer-Kamp die Cheats frei.




Cheats & Codes %

Die Sims

Driicken Sie im START-Screen beide Schulterknépfe, um das
Cheatmenti zu 6ffnen.
Die folgenden Codes kénnen dann eingegeben werden:

(< SKIN TONE >

MIDAS L BODY TYPE
Offnet alle Zweispieler-Sitzungen, Objekte und Skins UPPER BODY
FREEALL [ coLor
Alle Objekte werden freigeschaltet. LOWER BODY
PARTY M L coior
Schaltet das Party-Motel fiir den Zweispieler-Modus frei SHOE STYLE
SIMS e

Schaltet den ,Play the SIMS"-Mode frei, ohne dass Sie den

.Get a Life"-Modus anriihren miissen )

FISH EYE E{gﬂ

Geben Sie FISH EYE im Cheatmenii ein, um in Ich-Perspektive spielen zu J i

kénnen. B bringt Sie in den normalen Modus zuriick. GENESIS Wir erschaffen einen neuen SIM.

Red Faction I

WTHQ lasst es in der Fortsetzung des indizierten Vorgdngers ordentlich krachen.j

—— Das Cheatmenii finden Sie unter ,Extras/ Cheat Code

Cheats”. Die jeweils genannten Effekte erzie-  Alles freischalten: WWXXYBYB

len Sie mit den daneben stehenden Kombi-  Super Gesundheit: XXYWYWB

nationen. Nur bei der deutschen Version Unendlich Granaten: BXBYXBXB

konnen Sie alle der folgenden Cheats akti-  Director's Cut: YXBWBXYW

vieren. Wandelnde Tote: XXAXXXXX
Gibby Ammo: XXXXYBXX
Extra Chunky: BBBBWXBEB

Unendlich Ammo: YWXBYBXW
Verriickt ausschauende Tode: WWwwwwww
....... Feuerregen: VEYENAYREYEYEY:
Rapid Rails: BYBYXXWW
Klumpige Explosionen: WBXYWBXY
Explosive Persdnlichkeit: X
Alle Cheats freischalten: YBWBYXWX
Alle Levels freischalten: BYXWYBXX
Sie gewinnen: Y X Y X (kann mehrmals aktiviert werden)

Legende:
W = White Button
.| B =Black Button
Y = Y-Knopf
¢ X =X-Knopf

LIEBLICH Dieser Zombie kann
Ihnen dank der Cheats nicht
mehr gefahrlich werden.

; Verbandspackchen benutzt .
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eats & Codes

Rollercoaster Tycoon

. huglZay(ae/sl39 Bauen Sie lhren eigenen Freizeitpark]

Die folgenden Cheats werden den Gésten als neue Namen gegeben. In das Namensmenii
gelangen Sie tiber die Detailansicht des jeweiligen Besuchers.

Zufriedenheit der Gaste erhhen
Winkende Gaste

Gaste bezahlen doppelten Eintritt
Besucher wird zum Fotograf
Schnellere Gokarts

Noch schnellere Gokarts
Langsamere Gokarts

Reiche Gaste

Gast in Taschendieb verwandeln
Gast wird zum Kiinstler

Stets hungriger und durstiger Besucher

Melanie Warn
Katie Brayshaw
John Mace

Chris Sawyer
Damon Hill
Michael Schumacher
Mr Bean
Richard Branson
Richard Tan
Simon Foster
Tony Day

Abbrechen

Feststellt. e Symbole % Leertaste Riicktast

EINGABE Hier geben Sie dem Gast den Namen lhrer Wahl.

Star Wars:

Clone Wars

&y 2N [He)n 3 Mehrspieler finden in EAs Titel noch mehr SpaB als Solisten,

Dank dieser Cheats ist die Macht wenigstens ein Stiick mit Thnen. Die Aktivierung erfolgt

komfortabel {iber das Cheatmenii.

Komplettes Bonus-Material IGIVEUP

Drei Bonus-Ziele ALITTLEHELP
Alle Filme GOTPOPCORN
Team-Foto YOURMASTERS
Alle Multiplayer-Missionen LETSDANCE

Dakar 2

Geben Sie ,Bonze” bzw. ,SWEETAS” unter Extras/Cheats ein, schalten

Sie alle Fahrzeuge und Strecken frei.

FINSTER Mit einer Hand voll Sand im
Helm fahrt unser Wiistenfahrer Rich-
tung Checkpoint.

AKTIVIERT Strecken und
Fahrzeuge sind freige-
schaltet.

ANNEHMEN
ENDE

Alle Strecken verfugbar!
Alle Fahrzeuge verflgbar

3 Bearbeiten!’
Buchstsbe énderny
G Bestatigen li

NAMAZ

Motor: 8.000cc
Gewiche: 13000

gréBten Trycks.
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Burnout 2: Point of Impact

Selbst Chrashs machen in Acclaims Rennspiel Spa@ INFO: CHEATREGISTER
Titel Rusgahe
Mit Taktgefiihl lassen Sie Ihre Gegner bei Rennbeginn dank verstecktem Turbo einfach erst AggliESSIVe Inline LUns
stehen. Driicken Sie dazu wihrend der Start-Sequenz abwechselnd den linken und rechten APCHc:Thunder : O=00e
; ; . s ; ATV Quad Power Racing 2 05/2003
Schulter-Knopf Thres Controllers, mit denen Sie regular Gas und Bremse aktivieren. Bei B\ noeeace 01/2002
Erfolg sehen Sie schlieBlich, wie kurz nach Start der Turbo aktiviert wird und Sie gegentiber Bt Engine Anils 06/2003
den anderen Fahrern einige Meter an Vorsprung gewinnen. Im Spiel sind noch weitere Big Mutha Truckers 05/9003
Cheats versteckt, die Sie allerdings selber freispielen miissen. Blood Wake 01/2002
BIMX XXX 05/2003
Burnaut 01/2003
Cel Damage 01/2002
Crazy Taxi: High Roller 01/2003
Dave Mirra Freestyle BMX 2 02/2002
Dead or Alive 3 01/2002
Der Herr der Ringe: Die zwei Turme05/2003
Dr. Muto 05/2003
DTM Race Driver 06/2003
ESPN NBA 2night 2002 02/2002
Fuzion Frenzy 01/2002
Godzilla: Destroy all Monsters Melee 06/2003
Gun Metal 01/2003
Gun Valkyrie 01/2003
Halo 01/2002

Indiana Jones - Legende der Kaisergruft 06/2003
James Bond 007: Nightfire 02/2003
Jurassic Park: Operation Genesis 05/2003
Mat Hoffman's Pro BMX 02/2003
Medal of Honor: Frantline 02/2003
* Minority Report: Everybody Runs 05/2003

: Nascar Thunder 2002 01/2002
LR NBA Inside Drive 2003 05/2003
2Ty Need for Speed: Hot Pursuic 2 02/2003

5 NHL 2002 02/2002
112 wan NHL 2003 02/2003
= Oddworld: Munch's Oddysee 02/2002
Prisoner of War 01/2003

Project Gatham Racing 01/2002

RalliSport Challenge 0e/2002

Robotech: Battlecry 06/2003

Rocky 02/2003

Sega Soccer Slam 02/2003

Serious Sam 02/2003

Shrek 01/2002

SSX Tricky 01/2002

Star Wars: Obi-Wan 01/2002
Star Wars: Star Fighter SE  01,02/2002

Steel Battalion 05/2003

Test Drive Offroad Wide Open  01/2002
Test Drive Overdrive 01/2003
The Simpsons: Road Rage 01/2002
Tiger Woods PGA Tour 2003  02/2003
Tony Hawk's Pro Skater 3 02/2002
Transworld Surf 01/2002
Turok Evolution 01/2003
UFC Tapout 02/2002
V-Rally 3 - 0B/2003
World Racing 06/2003
¥-Men 2: Walverine's Revenge  06/2003




@ _Enter the Matrix

Enter the Matrix

Damit Sie Morpheus dabei helfen kinnen, den Plan der Maschinen zu ver-
eiteln, haben wir fiir Sie diese detaillierte Komplettlisung ausgearbeitet.

Aligemeine Tipps:

- Der Fokus ist Ihr Schliissel zum Erfolg. Thre
. Nahkampfangriffe machen mit der aktivierten
~ Fokus-Funktion erheblich mehr Schaden als
sonst.

- GroBe Gegnertrupps erledigen Sie am besten
mit Thren Schusswaffen.

- Suchen Sie hdufig Deckung hinter Saulen,
Kisten, Mauern oder anderen grofen Objek-
ten. So kénnen Sie sich einen Gegner nach
dem anderen vornehmen und sogar wahrend
eines Kampfes lhre Lebensenergie regenerie-
ren lassen.

- Lassen Sie nach einem Kampf den Lebens-
| energie- und den Fokusbalken wieder aufla-
-~ den.

- Wenn Sie in die Egoperspektive wechseln,

wird die automatische Zielfunktion deakti-
 viert. Allerdings kénnen Sie sich in dieser
Ansicht nur seitlich bewegen.

- Wenn Sie Freunden zur Hilfe eilen oder
i ihnen mit dem Scharfschiitzengewehr Feuer-
~ schutz geben miissen, hilft der Fokus un-
gemein. So kénnen Sie sich mit dem Zielen
© Zeit lassen und miissen nicht fiirchten, dass

einer Ihrer Kameraden friihzeitig den Loffel
abgibt.

- Gegner erscheinen oft aus dem Nichts. Las-
sen Sie sich nicht von hinten iiberrumpeln!

- Setzen Sie die Entwaffnungs-Funktion ein.
Wenn Sie dabei den Fokus aktiviert haben,

| erledigen Sie die Gegner oft mit einem einzi-
gen Angriff.

- Wenn Sie auf der Flucht vor Agenten sind,

| setzen Sie den Fokus ein. Zwar liuft die Zeit

dann langsamer ab, dafiir rennt Thre Spielfigur

. schneller.

- Besonders hartnéckige Gegner wie Cujo oder

| Trinity haben keine Chance, wenn Sie den
| Fokus einsetzen. Gerade die Wiirfe und Tritte
- richten enormen Schaden an.

- Stealth-Kills machen nicht nur Spa8, son-
I dern sind auch sehr effektiv. Ihre Gegner

haben kaum Zeit, sich tiberhaupt umzudre-
hen, wenn Sie sich Threm Opfer mithilfe des

- Fokus néhern. Selbst Vampire schalten Sie auf
- diese Weise im Handumdrehen aus.

- Als Ghost miissen Sie in den Auto-Stages die
Polizeiwagen in Schach halten. Feuern Sie.
was das Zeug halt, da Sie iiber einen unbe-

grenzten Vorrat an Munition verfiigen. Leider
' bestitigen Niobes Fahrkiinste die Vorurteile
I vieler Ménner, dass Frauen im Strafenverkehr
| eine Gefdhrdung fiir die Allgemeinheit dar-
- stellen. Damit die Gute nicht in jeden Gegner

und jedes Hindernis rauscht, zerstéren Sie

| alles, was dem Wagen in die Quere kommen
| konnte. Wenn Sie selbst am Steuer sitzen, fol-
. gen Sie lediglich dem Pfeil.

I - Haben Sie sich verlaufen, erscheint nach kur-
I zer Zeit ein Pfeil am oberen Ende des Bild-
" schirms. Der Wegweiser fiihrt Sie tiber meh-
" rere Wegpunkte zum Ausgang des Levels.

. - Nutzen Sie jede Gelegenheit, um Thre Energie

aufzuladen. Wenn Sie unvorbereitet in einen
| Hinterhalt laufen, haben Sie meist die schlech-
" teren Karten.

Postamt (Beide):

Laufen Sie auf den Empfang zu und schlagen
Sie die Wachleute nieder. Betreten Sie den
ndchsten Raum und schreiten Sie durch die
Tiir auf der rechten Seite. Nachdem Sie vom
Operator eingewiesen wurden, biegen Sie
nach rechts ab und folgen dem Gang. Betreten
Sie das Grofraumbiiro. Halten Sie sich links
und steigen Sie die Treppen nach oben.

ENTWAFFNUNG Mit einem prizisen
Tritt schldgt Ghost diesem Polizis-
ten die Waffe aus der Hand.

SWAT Special Tactics
and Weapons. Diese

'\ GEINOHEIT 86%

IGESUNDMEIT 79%

Sondereinheiten
haben offensichtlich
nicht gelernt, dass es
wenig Sinn macht,
Gastanks als Deckung
Zu nutzen.




KOMPLETTLOSUNG

GABELSTAPLER Warten Sie ab,
bis der Polizist die Wand rammt.
Jetzt konnen Sie die konfusen
Wachen iiherrumpeln.

| GESUNDHEIT 92%

Epizentrum

Im neuen Abschnitt schleichen Sie die Ram-
pen nach unten und erledigen den Wichter.
Klettern Sie anschlieffend iiber die Gitterab-
sperrung und rennen Sie an den Sortierma-
schinen vorbei. Bei der ndchsten Kreuzung
laufen Sie nach links und fahren mit dem Auf-
zug ins zweite Stockwerk.

Unerwartetes Erscheinen

Hier beginnt ein Spiefirutenlauf. Setzen Sie
hier auf jeden Fall den Fokus ein und schicken
Sie die Polizisten, mit einigen Tritten oder
Wiirfen, ins Land der Trdume. Warten Sie hin-
ter den Kisten, bis der Gabelstapler gegen die
Mauer féhrt. Bahnen Sie sich einen Weg durch
die Gegnerhorden und sparen Sie dabei nicht
mit Munition. Sobald die Gesetzeshiiter Tra-
nengas einsetzen, springen Sie auf den Liif-
tungsschacht und fliichten durch die Luke, die
Sie in der Nische auf der rechten Seite finden.

Ignorieren Sie die Feinde, die hinter dem Git-
ter stehen und sprinten Sie durch den Korri-

AUSWEG Durch

erreichen Sie
den nichsten
Abschnitt.

TRANENGAS
Springen Sie auf den
Liiftungsschacht,
damit Sie die Luke
erreichen.

dor. Nach der kurzen Zwischensequenz lau-
fen Sie weiter und klettern {iber das Gitter.
Lassen Sie die Regale hinter sich und kriechen
Sie unter dem Rollladen hindurch. Betreten Sie
das dritte Biiro auf der linken Seite und sprin-
gen Sie durch das Fenster. Nachdem Sie alle
Feinde erledigt haben, eilen Sie zum Kontroll-
raum, wo Sie den roten Schalter auf der rech-
ten Seite betitigen.

Backtracking

Laufen Sie iiber die Rampen nach unten.
Unten angekommen gehen Sie nach links und
betreten den ersten Gang. Sprinten Sie gera-
deaus, bis Sie den Aufzug erreichen. Sobald
Sie den Fahrstuhl sehen, biegen Sie nach links
ab und iiberwinden den Zaun. Nachdem Sie
die beiden Polizisten niedergeschlagen haben,
offnen Sie die Tiir und betreten die Eingangs-
halle.

Ich hab's

Dringen Sie zum Aufzug vor und fahren Sie
ins nichste Stockwerk. Laufen Sie zu den Fens-
tern und untersuchen Sie die Schlieffacher.

Nach der Zwischensequenz arbeiten Sie sich
zum Aufzug vor und fahren nach unten. Hier
geraten Sie in einen Hinterhalt. Offnen Sie eine
der Doppeltiiren und suchen Sie sofort De-
ckung hinter den Sdulen. Per Aktionstaste ent-
waffnen Sie einen der Wichter und setzen von
nun an nur noch die MP5 und die Shotgun ein.
Halten Sie sich immer hinter Séulen auf. Fiih-
ren Sie Seitwirtsschritte aus, um kurz hinter
Threr Deckung hervorzuschauen. Sobald der
Fokus-Balken wieder aufgeladen ist, kiim-
mern Sie sich um die Polizisten. Nach dem
Gemetzel folgen Sie dem Pfeil und halten sich
rechts.

Kleines Ablenkungsmandver

Wihrend Sie sich den Weg freischiefen, miis-
sen Sie vor allem darauf achten, dass Thre Geg-
ner Thnen nicht in den Riicken fallen.

Ausbruch!

Betreten Sie den Kontrollraum und erledigen
Sie die beiden Feinde, bevor Sie weiterziehen.
Stiirmen Sie an dem Gitter vorbei und suchen
Sie zunéchst in der Ecke Schutz. Nutzen Sie

KONTROLLRAUM Driicken Sie den roten Knopf, um den Aufzug zu aktivieren.
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7 das Regal als Deckung. Nachdem Sie einige
4 : BURO DES MANAGERS Feinde ausgeschaltet haben, stiirmen Sie nach

E St
= £ NaCth\’T S':: die EI'S;.E" links und betreten das Biiro des Managers.
B B Y & i N 5 B = Z ~
; Pasf.Wochen gne Igt Nutzen Sie dabei simtliche Ausweichma-
haben, stiirmen Sie 3 e P »
nach finks und betre- nover, damit Sie das Biiro auch lebendig er-
ten das Biiro. reichen.

Suche den Apparat

Springen Sie auf das Dach des Nachbarhauses
und klettern Sie dort die Leiter nach oben.
Nach der Zwischensequenz fliichten Sie so
lange vor dem Agenten, bis Sie wieder am
Ausgang ankommen. Ignorieren Sie wihrend
der Flucht alle Gegner.

Flughafen (Ghost)

3
nl
i! Wartehalle
| Laufen Sie an den Metalldetektoren vorbei
und erledigen Sie das Flughafenpersonal.
§ Stiirmen Sie in die Toilette und schalten Sie die
| Polizisten aus. Danach setzen Sie Ihren Weg
0,
' GESUNDHEIT 82% fort und machen in der Halle dem wartenden
: Trupp die Holle heif. Folgen Sie dem Gang
und betreten Sie den néchsten Abschnitt.
/ 74 RATSEL? Dieses Fens- Nérdlicher Punkt
ter ko i : v d i
'y E;;c::; ';Z:i':c:z?:f Erledigen Sie die Jungs im Wachraum und
schieBen. Allerdings schnappen Sie sich die Betdubungsgranaten.
kénnen Sie das Glas mit Mit einer dieser Granaten sprengen Sie das
einer Betdubungsgra- Fenster und arbeiten sich zum Brunnen vor.

nate kaputt machen.
Nérdlicher Punkt 2

Dort miissen Sie gegen den SWAT-Hubschrau-

ber kimpfen. Der Kampf verlduft immer nach

demselben Muster. Der Helikopter feuert auf

Sie, bis er die Fensterfront abgeflogen hat.

 p— i Danach kénnen Sie ungestort auf den Hub-

: - schrauber schiefen. Halten Sie ein wenig

Abstand zum Fenster, damit die Kugeln auch

im Helikopter einschlagen. Die Polizisten,

die sich von dem Dach abseilen, legen Sie

: zundchst mit einer Betaubungsgranate lahm.

Grofite Vorsicht geboten, Bereich ist unter Machen Sie sich dann den Vorteil des Fokus

teschuss zunutze und entwaffnen Sie die Kerle mit der

Aktionstaste.

Y
!
|

el

Monorail

{ Haben Sie den nichsten Abschnitt erreicht,
: nutzen Sie die Pfeiler als Deckung und arbei-
ten sich zum Ende des Korridors vor.

Hubschrauber besie-~ Im drehenden Restaurant

¥, gen Sie nur mit viel Im Restaurant klettern Sie auf das Piano und

Geduld. Warten Sie auf warten, bis die Leiter an Thnen vorbeifihrt.
Ihre Chance und schia-

ﬁ gen Sie erst dann zu. ey

In der Halle bahnen Sie sich einen Weg nach
unten. Nutzen Sie die Sdulen als Deckung und
machen Sie Gebrauch von der Entwaffnungs-
technik. Im Hauptbereich des Flughafens geht's
mit der Rolltreppe nach oben. Dort warten
zwei Scharfschiitzen auf Sie, deren Gewehre
wunderbar in Thre Waffensammlung passen.
Schlieffen Sie zum befreundeten Team auf.

[ HELIKOPTER Diesen

Control Tower

Nehmen Sie nun Ihre Position im Turm ein
und erledigen Sie den Scharfschiitzen. Folgen

i FKLIE By



Sie den Anweisungen, bis die Zwischense-
quenz beginnt. Anschliefend zerschieflen Sie
die vorderen Reifen des Flugzeugs und wapp-
nen sich fiir den bevorstehenden Kampf gegen
den Agenten-Hubschrauber. Dieser erscheint
nur an drei Seiten des Turms. Thr Gegner greift
immer nach demselben Muster an. Beobach-
ten Sie den Agenten und stellen Sie sich auf
seine Angriffsfolge ein, damit Sie so wenig
Schaden wie moglich nehmen. Wenn Sie
angreifen, diirfen Sie niemals auf die Fokus-
Funktion verzichten.

Flughafen (Niobe)
Check-in ey

Rennen Sie nach rechts und fahren Sie mit der
. Rolltreppe nach unten. Den Polizisten links
~ schlagen Sie nieder und durchqueren die Hal-
~ le. Untersuchen Sie das hintere Rollband, um
. durch den Schacht ins Innere des Gebdudes zu
schleichen.

~ Die Bander : :
\ Das Kontrollhduschen fiir die Laufbander
| befindet sich zwei Rdume weiter links. Kamp-
~ fen Sie sich durch und beseitigen Sie alle
Cops. Den Techniker miissen Sie ruhigstellen.
* Driicken Sie nun auf den Knopf, damit die
Béander wieder laufen. Kehren Sie zuriick zum
Startpunkt. Das Band Nummer 10 befindet
. sich neben dem Steg. Springen Sie nach oben
~ und kriechen Sie durch die Offnung.

~ Jackson im Dampf e
Durch die kleine Tiir betreten Sie das Gang-
system. Nutzen Sie die kleinen Nischen als

- Deckung und ballern Sie sich einen Weg zur

| Weggabelung frei. Eilen Sie nach rechts und

I laufen Sie die Treppe auf der linken Seite nach

| unten. Gehen Sie bis zur Mitte und entschei-

- den Sie sich dann fiir den Gang auf der rech-

~ ten Seite. Die Treppe fiihrt Sie wieder nach

i oben. Biegen Sie hier nach links ab und betre-

* ten Sie den zweiten Gang zu Threr Rechten.

AGENT AN BORD Diesen blinden
Passagier befordern Sie mit einigen
Fokus-Wiirfen aus dem Flugzeug.

GESUNDHEIT 84 %

Jackson im Dampf 2

Jetzt ist Ihnen ein Agent auf den Versen. Fliich-
ten Sie und nehmen Sie die Schrotflinte in die
Hand. Die normalen Gegner machen Sie im

. Vorbeigehen unschédlich. Nutzen Sie den

Fokus und laufen Sie an den Wianden entlang,
um dem tédlichen Kugelhagel zu entgehef.
Haben Sie den Bereich R7 erreicht, rennen Sie
an dem Techniker vorbei und klettern tiber die
Leiter nach oben.

Hangars

Schleichen Sie nach links und eilen Sie durch
den riesigen Gang zum nachsten Hangar. Hier
pirschen Sie sich an die SWAT-Einheit heran
und iiberraschen die Kerle mit einer Salve aus
dem M16. Laufen Sie die Treppen nach oben,
wo Sie {iber die Kisten zu der Tiir klettern.
Durch den breiten Korridor erreichen Sie den
nichsten Hangar. Links finden Sie einen Lift,
mit dem Sie nach unten fahren. Rennen Sie
tiber die Tragfldche des Flugzeugs und betre-
ten Sie den Passagierraum. Verlassen Sie das
Flugzeug durch die Tiir auf der anderen Seite
und steigen Sie die Leitern nach unten. Jetzt

~ drehen Sie sich nach links und durchqueren
* den langen Korridor.

Die Eingeweide

Der Gang fiihrt Sie zu einer Tiir, hinter der ein

~ Scharfschiitze lauert. Folgen Sie dem Korridor

und knipsen Sie die Gegner mit Threm 335G-
Scharfschiitzengewehr aus. Néhern Sie sich
den Treppen mit duflerster Vorsicht! Die hier
stationierten Soldaten sind mit Granaten aus-
gestattet. Sobald Sie alle Storenfriede beseitigt

| haben, betreten Sie das Flugfeld.

~ Erreich den Flieger

. Schlagen Sie sich zur anderen Seite des Han-

gars durch. Sobald Sie die Leiter erreicht
haben, hilt Thnen ein Heckenschiitze den

~ Riicken frei. Folgen Sie ihm durch die Tiir und
- biegen Sie auf der anderen Seite nach links ab.

Laufen Sie auf das Flugzeug zu.

__Enter the Matrix

Agent an Bord

Im vorderen Teil des Laderaums finden Sie
Fallschirme. Allerdings gibt es da drei Typen,
die die Fallschirme fiir sich beanspruchen. Mit
den richtigen Argumenten stellen Sie die drei
Nérgler allerdings ruhig und Sie kénnen mit
den Fallschirmen zu Axel rennen. Den Agen-
ten legen Sie voriibergehend mit einem Fokus-
Wurf flach und 6ffnen wihrend seiner Erho-
lungsphase die Heckklappe. Mit Fokus-Wiir-
fen und Tritten gelingt es Ihnen, unndtigen
Ballast abzuwerfen.

Kanalisation (Beide)

Uber die Rohre balancieren Sie auf die andere
Seite der Halle und laufen zu der Leiter, die
sich hinter dem Wasserfall befindet. Klettern
Sie nach oben und folgen Sie dem Weg. Sprin-
gen Sie zur nichsten Leiter. Sobald Sie Thren
Verbiindeten treffen, drehen Sie sich um und
erledigen den Scharfschiitzen. Danach klet-
tern Sie die Leiter in der Mitte der Halle nach
unten, um die ndchste Zwischensequenz zu
starten. Nachdem Sie auch die letzten Poli-
zisten unschédlich gemacht haben, gehen Sie
ans Telefon und sprengen den Ventilator mit
einer Granate.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie die verwinkel-
ten Ginge erforschen. Hier warten schwer
bewaffnete Trupps auf Sie. Im Hauptabschnitt
klettern Sie an der Leiter nach oben und laufen
auf den Rohren entlang. Nach der Explosion
geht’s wieder nach unten, wo einige Gegner
durch einen zuvor verschlossenen Eingang
strémen. Folgen Sie diesem neuen Weg und
springen Sie nach unten. Marschieren Sie bei
der Abzweigung nach links und klettern Sie
iiber die Kiste in die kleine Nische. Hier gehen
Sie am roten Rohr entlang und driicken den
roten Knopf an der Kontrolltafel. Jetzt folgen
Sie dem roten Rohr in die andere Richtung.

VERSTECKT Diesen Durchgang entde-
cken Sie oft nur auf den zweiten Blick.
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Ice und Corrupt

Halten Sie sich an die Wand auf der rechten
Seite und eilen Sie zu dem Loch. Klettern Sie
auf den Steinsims und erklimmen die Kon-
struktion. Nach der kurzen Zwischensequenz
erledigen Sie alle Polizisten und laufen danach
durch das Tor auf der linken Seite. Klettern Sie
an der Leiter nach oben und ballern Sie sich
den Weg frei. Ihre Aufgabe ist es, die drei Ver-
ankerungen an der Maschine zu sprengen und
Thre beiden Kollegen zu beschiitzen. Fiir den
Fall, dass Sie keine Granaten parat haben, lie-
gen ein paar dieser Sprengkdrper auf dem
Boden. Von unten werfen Sie nun Granaten zu
den Verankerungen, ziehen Sie sich aber ein
Stiick zuriick, damit Sie keine Splitter abbe-
kommen. Nach der Explosion verlassen Sie
das Kampfgebiet durch das Loch, das in die
Wand gesprengt wurde.

Wasserweg

Sobald Sie die Briicke mit der Leiter erreichen,
klettern Sie nach unten und sammeln die MP5
ein. Fiir den Fall, dass Sie die Waffe nicht auf-
heben koénnen, miissen Sie vorher die Muni-
tion Threr alten Maschinenpistolen loswerden.
Wenn Sie die Waffe aufgehoben haben, wei-
chen Sie zuriick zur Wand, da ein Angriff-
strupp einen Sprengsatz zur Leiter wirft. Fol-
gen Sie den SWAT-Einheiten. Vereiteln Sie den
Hinterhalt und erforschen Sie den anderen
Teil dieses Abschnitts.

Wasserweg

Folgen Sie dem Verlauf des Kanals, bis Sie
vor einer Mauer stehen. Drehen Sie sich
nach links, damit Sie das gedffnete Gittertor
erspahen. Folgen Sie dem Gang und biegen
Sie bei der Gabelung nach rechts ab. Vom
Holzbrett aus springen Sie in den Schacht
und erledigen den wartenden Cop. Auf der
anderen Seite schalten Sie die Polizisten aus
der Distanz aus und klettern zur andere Sei-
te. Haben Sie das verrostete Rohr erreicht,
hangeln Sie sich iiber das Wasser und ver-
lassen diesen Abschnitt.

LR a1 8T Verankerungen [
Sie am besten mit einigen Granaten.

Ventilatoren-Raum

Erkunden Sie die Ginge, bis der Weg durch
die Sprengung einer Briicke blockiert wird.
Geben Sie den Gegnern Saures und laufen Sie
durch die Gittertiir, die jetzt gedffnet ist. Stiir-
men Sie auf die Granaten werfenden Cops zu
und lassen Sie die MP5 sprechen. Lassen Sie
die Treppen hinter sich und kampfen Sie sich
durch die Gegnerhorden. Haben Sie die letzte
Briicke erreicht, werfen Sie eine Handgranate
in Richtung der Feinde und betreten den
néchsten Abschnitt.

Malachi und Bane

In der riesigen Halle klettern Sie wieder an der
Leiter nach oben und rennen auf dem Rohr
zur linken Seite. Laufen Sie so lange weiter, bis
Sie die rote Rohre erreichen. Erledigen Sie den
Scharfschiitzen auf der gegeniiberliegenden
Seite und hangeln Sie sich zur Mitte der Halle.
Lassen Sie sich dort fallen und léschen Sie die
kleine Patrouille aus. Jetzt klettern Sie iiber die
Leiter nach unten und springen in die Réhre.
Erneut warten wieder jede Menge Gesetzes-
hiiter auf Sie.

Malachi und Bane 2

Sobald Sie Thre Verbtindeten eingeholt haben,
gehen Sie nach links ums Eck. Klettern Sie an
der Leiter nach oben und machen Sie die bei-
den Polizisten unschidlich. Von dort oben
kénnen Sie das Geschehen am besten verfol-
gen und mit Threm Scharfschiitzengewehr alle
Angreifer ausknipsen.

Chateau (Ghost)

GroBe Halle

Schreiten Sie durch die Doppeltiir und
machen Sie mit den beiden Schldgern kurzen
Prozess.

West-Fliigel

Durch die néchste Tiir erreichen Sie die Kiiche,
in der Sie einmal mehr Thre Kung-Fu-Kiinste
unter Beweis stellen miissen. Von der

Schwingtiir aus rennen Sie nach links und
schlagen sich weiter durch. Steigen Sie in den
Lift.

Atrium

Wenn Sie das Atrium erreichen, stiirmen Sie
auf den Gegner zu und entwaffnen ihn, bevor
Sie ihm eine Abreibung verpassen. Marschie-
ren Sie durch die Bibliothek und betreten Sie
den Geheimgang.

Geheimer Durchgang

Nach dem Sturz schleichen Sie ans Ende des
Gangs und erklimmen die Wand zu Threr
Rechten. Nachdem Sie einen weiteren Gegner
ins Jenseits geschickt haben, erreichen Sie den
Dachboden. Entfernen Sie sich so schnell wie
mdglich von der Wand, da Sie im folgenden
Kampfabschnitt von einem Feuerring umge-
ben sind. Vermébeln Sie die drei Kontrahenten
und schubsen Sie die lichtscheuen Vampire ins
Feuer. Anschliefend spazieren Sie auf den
Balkon. Springen Sie zu dem gedffneten
Fenster und machen Sie alles nieder, was sich
Thnen in den Weg stellt. Jetzt sperren Sie Thre
Lauscher auf und steuern auf das Klingeln des
Telefons zu.

Chateau (Niobe)
| Sprinten Sie den Gang entlang und betreten
~ Sie den Korridor unterhalb der Treppe.

. Im groflen Raum geht’s richtig zur Sache.
| Nachdem Sie die Vampire beseitigt haben,
| miissen Sie gegen den Obervampir Vlad an-
.~ treten. Lassen Sie einige Schlag- und Trittkom-

- binationen auf Ihren Gegner hageln. Weiter

- geht's durch die Doppeltiir. Im nichsten Ab-
. schnitt folgen Sie den Rohren an der Decke.

~ Persephones Schiafzimme i s
- Offnen Sie die Tiir neben dem Bett und
schnappen Sie sich die Waffen aus der Kam-

VAMPIRE Da diese Kerle einiges
aushalten, macht es sogar SpaB,
gegen sie zu kdmpfen
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mer. Im.Schlafzimmer wartet Vliad mit zwei
Handlangern auf Sie. Machen Sie zuerst
das Kleinvieh unschddlich und kiimmern
Sie sich anschliefend um den Sunnyboy.
| Verlassen Sie das Schlafgemach und ren-
nen Sie durch den Korridor. Hinter der
- Doppeltiir liegt der Aufzug, mit dem Sie
die ndchste Etage erreichen. Marschieren e
i i e . gen Sie diesem
Sie in die Bibliothek und erkunden Sie Vampiranfiihrer
den nichsten Gang. Das rettende Telefon Manieren bei.

finden Sie hinter der Doppeltiir auf der lin-  EEIVER I EELET]
ken Seite. dieser Schurke

uberhaupt nicht.
Chateau 2 (Beide)

Merowingers Biiro

SUNNYBOY Brin-

Nach der kurzen Lagebesprechung mit dem
Operator eilen Sie zuriick zur Bibliothek
und suchen den Kinosaal auf. Hier erhalten
Sie erneut die Gelegenheit, Thren Pfahl zu
versenken. Wenn Sie Thr Werk vollendet
haben, gehen Sie durch die gedffnete Doppel-
tiir neben der Leinwand. Beseitigen Sie jeden
Widerstand im Schlafsaal und biegen Sie bei
der Abzweigung nach rechts ab.

Der Kerker

Ihr néchster Sparringpartner hort auf den
Namen Cujo. Diesen Kampf miissen Sie mit
Feingefiihl angehen. Zu Cujos Stirken zihlt
es, Angriffe zu kontern. Schlagen Sie nie
wild drauflos, sondern setzen Sie den Fokus
geschickt ein. Heben Sie sich allerdings eine
kleine Energiereserve auf, fiir den Fall, dass
Thr Gegner seinen Spezialangriff vorbereitet.
Fuchtelt Cujo mit den Armen, weichen Sie
schnell zur Seite aus, weil Sie die folgende
Spezialattacke nicht abwehren konnen. Haben
Sie die Hélfte von Cujos Lebensenergie aus
ihm herausgepriigelt, erscheinen seine La-
kaien, die fiir etwas Abwechslung sorgen.
Weichen Sie den Kugeln aus und erledigen
Sie einen nach dem anderen. Anschliefiend
geht der Kampf wie gehabt weiter.
SPEZIALANGRIFF
Cain und Abel g s _ e Sie zur Seite aus, ;
Suchen Sie Niobe und fliichten Sie aus dem s s : g nicht Cujos brutalen Spezia
Kerker. Gegen Cain und Abel kénnten Sie '
stundenlang kdmpfen, ohne dass ein Sieger
aus diesem Gefecht hervorgeht. Drangen Sie
die beiden zu den Zellentiiren. Die Gefange-
nen erledigen den Rest und Sie kénnen Niobe
in Sicherheit bringen. Beim Ubungskampf
gegen Trinity miissen Sie den Fokus benutzen.
Unter normalen Bedingungen ist es dufert
schwer, Trinitys perfekte Deckung zu durch-
dringen.

Kraftwerk (Ghost)

In den Reaktor-Anlagen

Schalten Sie die Sicherheitsleute aus und klet-

tern Sie die Leiter nach oben. Sobald Sie den

Auftrag erhalten, das Licht auszumachen,

springen Sie nach unten und sprinten an den

Wachen vorbei. Haben Sie dieses kleine Gebiet

umrundet, finden Sie den Generator und

driicken auf die griine Taste. Anschliefend BN @ Vs RIS A G R OED
springen Sie zur Leiter und treffen sich mit  EUUTHTEIETGEE L L PAH e 48
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Niobe. Wenn keine Gegner mehr auftauchen,
gehen Sie nach links weiter und klettern an
STROM Schalten Sie dem Metallgitter nach oben. Steigen Sie an den
dieselr Generator ab, Metallstreben hoch zum Dach und springen
AgisL MGG ohicen Sie tiber die kleinen Mauern. Uber die Holz-
Scharfschiitzen vor- A T
Celiehiichsr Kan, stapel erreichen Sie die oberste Ebene. Drehen
ES—— Sie sich nach links und ignorieren Sie die
Wachen, wihrend Sie mit einem Fokus-
Sprung auf das nahe Dach hiipfen. Springen
Sie weiter zu dem Holzdach und lassen Sie
sich in die Liicke fallen.

Kraftwerk (Niobe)

Reaktor-Fundament :

- Dringen Sie ins Gebaude ein und schlagen Sie
sich zu der Leiter durch. Wenn Sie an dem

4 Stahlgitter nach oben geklettert sind, war-
z ten Sie bis das Licht ausgeht, bevor Sie {iber

. den Holzsteg gehen. Klettern Sie weiter nach
| oben und springen Sie tiber das Loch. Nach

- der Zwischensequenz lassen Sie sich vom Pfeil
. zur Leiter fithren. Sprinten Sie tiber die zwei

~ kleinen Briicken und springen Sie nach unten

GESUNDHEIT 78% KUS 9 " Judem Durchgang,

| nichst jede Menge Polizisten pensionsreif
. priigeln. Rennen Sie weiter und ignorieren
Sie den Scharfschiitzen. Am anderen Ende der
* Grube klettern Sie an der Leiter nach oben und
SR b orarite ziehen sich hoch zu dem Holzbrett. Die Tii
. werfer erledigt diese j << ien SICA A0 cem o s
; - SWAT-Einheit innerhalb auf der anderen Seite des Bretts fithren zum
von wenigen Sekunden. ndchsten Abschnitt.

Kraftwerk 2 (Beide)

Nuklear-Transport

Sobald Sie die Nachricht iiber den SWAT-
Heckenschiitzen erhalten, gehen Sie um das
kleine Hauschen und entfernen den Scharf-
schiitzen von dem LKW-Anhidnger. Schnap-

l,g 4 a ~*Um die Leiter zu erreichen, miissen Sie zu-

pen Sie sich seine Waffe und nehmen Sie seine

Kollegen unter Beschuss. Anschliefiend betre-
3 ten Sie den Fuhrpark und arbeiten Sie sich zu
der nachsten Tiir vor. Achten Sie auf die Geg-
ner, die auf den Ubergéngen lauern.

Im Transformatoren-Feld
I In diesem Areal machen Sie zunéchst alle Poli-

R

LABYRINTH An dieser Stelle miissen Sie sich nur
durchballern. Die Entwaffnungs- und die Fokus-
N funktion machen Ihnen das Leben leichter:

)

oy

©




Erleben Sie lhre Spie_l"e
im GROSSFORMAT!

PLZ 1:
MORE SCREEN BERLIN
Gablerstr. 7
13086 Berlin
Tel.: 030/92373270
PLZ 2;
MEDIASTAR HAMBURG
Norddeutschlands grof3ter
Videoprojektoren-
vergleichsraum
- | Am Kielortplatz 3

22850 Norderstedt

L Tel.: 040/73430637

ERREICHS GRORTE
MKINOWELT
HEIMKINO.AT
Shopping City Std, Top 48E
= A-2334 Vosendorf
T Tl +43/1/6982317

Verbinden Sie einfach
Ihre Bildquelle (z.B.
Spielkonsole, PC, Sat-
Receiver, DVD-Player) mit
einem Videoprojektor
und projizieren Sie lhre
Spiele und Filme im
GroRRformat auf eine
Leinwand.

ol NP "

Mehr Infos Uber Videoprojektoren finden Sie im Internet unter www.kinoformat.de
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Abschnitt, wo Sie ganze Polizisten-
generationen ausléschen miissen.

zisten unschédlich und rennen die Rampe
nach oben entlang. Betitigen Sie den griinen
Schalter und probieren Sie den neuen Granat-
werfer am SWAT-Team aus. Jetzt betreten Sie
das Labyrinth.

Im Transformatoren-Feld 2

Folgen Sie dem Pfeil und erledigen Sie alle
feindlichen Trupps. Setzen Sie Handgranaten
ein und sparen Sie nicht mit Munition. Neh-
men Sie sich nach jedem Feuergefecht Zeit,
um Thre Lebensenergie und den Fokusbalken
regenerieren zu lassen. Die Leiter fiihrt Sie
zum néchsten Gebiet.

Kraftwerk 3 (Ghost)

Atommiill-Bereich

Innerhalb des Komplexes geht’s wieder nur
ums Ballern. Ein einziges Mal miissen Sie
tiber einige Terminals springen, damit Sie
tiefer in den Komplex vordringen kénnen.

ATOMMULLHALDE Ein weiterer FOKUS 0%/

| GESUNDHEIT 83%

Kern-Kontroll-Raum

Haben Sie auch diesen Verteidigungsring
durchbrochen, zertreten Sie die Glasscheibe
und ebnen so den Weg fiir Niobe. Das anrii-
ckende SWAT-Team begriilen Sie mit einer
oder zwei Granaten. Erledigen Sie Uberleben-
de mit dem Scharfschiitzengewehr. Wichtig
hierbei ist, dass Sie den letzten Feind vom
Fenster aus erledigen. Stellen Sie sich dazu
nahe genug an die Maschinen heran, damit die
Kugeln nicht hiingen bleiben. Sobald der letzte
Eindringling fallt, braucht Niobe wieder Thre
Hilfe. Drei Gegner erscheinen auf der rechten
Seite. Danach wiederholt sich das Spiel. Drei
weitere Polizisten greifen Niobe von links an.

Kern-Kontroll-Raum 2

Beseitigen Sie jegliche SWAT-Prisenz auf der
ersten und der zweiten Etage. Wenn Sie dem
Agenten gegeniiberstehen, feuern Sie auf die
Server und schubsen den schier unbezwing-
baren Kontrahenten in die Funken.

KANINCHENBAU
Der Abschlusslevel
ist nicht sonderlich
schwer. Halten Sie
das Fadenkreuz
still und driicken
Sie pausenlos auf
die Feuertaste.

Erledigen Sie den Scharfschiitzen, der sich
direkt unter Thnen aufhélt. Springen Sie zu
seiner Leiche und sdubern Sie den Kontroll-
raum mit dem Granatwerfer. Jetzt konnen Sie in
Ruhe weiter nach unten klettern und das Héus-
chen betreten. Nach der Zwischensequenz ver-
lassen Sie den Kontrollraum und laufen zu der
Tiir, die sich links von Thnen befindet. Einige
Réume spiter haben Sie die Einsatzziele erfiillt.

enerator-Tur
Nach der kurzen Zwischensequenz halten Sie
sich rechts und kidmpfen sich zu der Tiir vor,
neben der die Ziffer 1 steht. Uber die Leiter
gelangen Sie zum Terminal des Reaktors, wo

ie den Sprengsatz platzieren. Da die Tiiren
nun verriegelt sind, fiihrt der Weg zum Kern
iiber die Reaktorrdume. Sparen Sie nicht mit
Munition, wenn Sie dieser Falle lebendig ent-

il




kommen wollen. Von einem Nahkampf ist
hier dringend abzuraten, da Sie viel zu lange
brauchen, um die gefahrlichen Gegner zu
erreichen.

Der Kern

Laufen Sie nach rechts und betreten Sie die
- unteren Ebenen {iber die Leitern. Umrunden

Sie den Kern und klettern Sie an der Leiter

zum inneren Steg. Ganz oben liegt der Ein-

gang zum Kern. Nutzen Sie die Deckungen

aus.

Agent entwischt

Nach der Zwischensequenz kriechen Sie
durch den Liiftungsschacht und fliichten in
den Fahrstuhl. Auf der nédchsten Etage miissen
Sie nichts anderes tun, als geradewegs auf das
Fenster zuzustiirmen.

China Town (Beide)

Der Kampf gegen Seraph dhnelt dem Kampf
gegen Trinity und Vlad. Der Weg zum Sieg
fithrt tiber den Fokus.

Im Hochhaus haben Sie Agent Smith an den
Hacken kleben. Denken Sie nicht einmal da-
ran, sich mit dem iiberméachtigen Gegner
anzulegen, sondern rennen Sie um Ihr Leben,
Der Pfeil zeigt Thnen den Fluchtweg. Im Trep-
penhaus klettern Sie aus dem Fenster und
eilen vorsichtig tiber das Gertist. Nach dem
Sturz nutzen Sie die kurze Erholphase des
Agenten, um sich aus dem Staub zu machen.
Ein weiteres Mal miissen Sie in das Gebaude,
um das Geriist auf der anderen Seite zu er-
reichen. Springen Sie durch das Fenster und
bringen Sie sich in Sicherheit.

Die Flucht

Nach der kurzen Zwischensequenz verlassen
Sie das Zimmer und rennen die Treppen nach
unten. Durch die rote Tiir erreichen Sie die
Strafle. Von nun an folgen Sie nur noch dem
Pfeil. Werden Sie doch einmal von Agenten
erwischt, jagen Sie Ihren Verfolgern einige
Kugeln um die Ohren. So werden die Jungs
abgelenkt und Sie konnen entkommen.

An Bord der Logos (Ghost)

Im folgenden Abschnitt lassen Sie das Faden-
kreuz still in der Mitte des Bildschirms und
feuern ohne Unterbrechung. Achten Sie ledig-
lich auf den Scanner, damit Sie die Jéger von
Front und Heck fernhalten kénnen.

An Bord der Logos (Niobe)

Geben Sie nur wenig Schub und halten Sie den
Feuerknopf permanent gedriickt. So erledigen
Sie alle Jéger wie von selbst. Achten Sie ledig-
lich darauf, dass Sie an keiner der Mauern
anstoflen, da Sie sonst leicht die Orientierung
verlieren. Nachdem Sie diesen leichten Ab-
schnitt tiberwunden haben, diirfen Sie sich
als Belohnung einen kurzen Teaser zum Kino-
film ansehen.

Let’s Hack! - Der Hacken-Modus:

Gehen Sie im Hauptmenii in den Hacken-Modus. Fiir
diejenigen, die alt genug sind, gibt es eine schine
Riickblende — Sie befinden sich auf Laufwerk A: eines
alten DOS-Rechners. Leider funktionieren Befehle wie
»GD* [Change Directory) nicht. Den einzigen Befehl,
den Sie selber herausbekommen miissen, ist ,DIR“
(Directory). Alle Befehle miissen mit komplettem Pfad
angegeben werden, zum Beispiel: ,DIR A\NOTEZ", um
den Inhalt des Uerzeichnisses NOTEZ auf Laufwerk A:
anzuzeigen. Eingaben werden im Text XKKX darge-
stellt, wichtige Passwarter KXKKX.

So hacken Sie die Matrix:

Eingabe: [T

Zundchst sollten Sie die Texte lesen. Beispiel: ,,READ
A:\NOTEZ\PASSUWORD.TXT". Dort erhalten Sie wichtige
und villig nutzlose Informationen. Wichtig ist das
Passwort

Eingahe:m

Antwort: Enter Password: (If you are a guest, type
+BUEST").

Eingahe:m

Antwort: B: is now accessible.
Jetzt ist Laufwerk B: verfiighar.

Wie komme ich an , BATOOLS"?

IINNELEHDIR B:ATOOLS

Antwort: Tools directory is binary encrypted.
Enter 5 digit access code: (B to quit)

Der Code hesteht aus fiinf Ziffern, entweder 0 oder 1.
Nach jeder Eingabe sehen Sie, wie viele Ziffern richtig
sind und wie viele an der richtigen Stelle stehen. Der
Code ist dabei jedes Mal anders — Sie miissen ihn also
selber knacken. Am besten beginnen Sie mit der Ein-
gabe ,11111" oder ,00000%. Dann wissen Sie bereits,
wie viele Einsen und Nullen vorhanden sind. Beispiel:
Eingabe ,11111". Antwort: Two digits correct. Da von
fiinf Einsen zwei korrekt sind, muss der Code aus zwei
Einsen und drei Nullen bestehen. Logischerweise ste-
hen ven den fiinf Einsen auch zwei an der richtigen
Stelle. Jetzt hilft nur noch ausprobieren. Hahen Sie
den richtigen Code gefunden, sehen Sie die neuen
Befehle. TIPP: Um es sich leichter zu machen, starten
Sie die Codeabfrage so lange neu [ A" statt eines
Codes eingeben und erneut ,,DIR BATOOLS* tippen),
bis Sie bei der Eingabe von ,11111" oder ,00000"
entweder eine oder vier Ziffern korrekt haben. Der
Code hat dann nur fiinf mogliche Variationen.

Beispiel:

Eingabe:

Antwort: Four digits correct

Fazit: Der Code besteht aus vier Nullen und nur einer
Eins. Die moglichen Codes sind daher:

KOMPLETTLOSUNG

Enter the Matrix_

Laufwerk \I:

Eingabe: [TEI{T

Antwort:

A:\>UIRTUAL

Virtual Drive - SECURITY CHECK
Enter password:

IR ERFROZENFISH

Es folgt ein Puzzle-Bild, das Sie unter Zeitdruck
wusammensetzen miissen. Zwei mogliche Ergebnisse:
Solution: BLUE oder Solution: RED. Sie wollen zu Solu-
tion: RED. Soliten Sie beim ersten Versuch als Ergeb-
nis ,BLUE* erhalten, tippen Sie schnell ,TRACEKILL®
und versuchen es dann erneut.

Wenn Sie , Solution: RED* erreicht haben, ist Laufwerk
U: freigeschaltet.

E-Mails lesen
LANEL R ROOTSEARCH

Sie erhalten Zugang zum Root-Uerzeichnis. Obendrein
wird das Administrator-Passwort angezeigt: TH

Eingabe: m

Antwort: Enter RODT ADMIN Password:>

ETTELEH THISISNOTREAL

Antwort: Do you wish to read email(s)?
Eingahe:m

Sie erhalten nun vier Telefonnummern, die Sie jeweils
mit dem ,DIAL“-Befehl anrufen kiinnen. Nur die letz-
ten beiden Nummern bringen Sie wirklich weiter.

STTELERDIAL 0012135550142

Sie horen die Stimme von Morpheus. Er sagt, dass Tri-
nity lhnen weiterhelfen kann.

ITENERDIAL 0013105550111

Trinitys Stimme sagt lhnen, dass Sie CODE 942 henut-
zen sollen.

LTEICH PORTKEY 942

Es folgt ein Chat mit Trinity - Sie kinnen auf die Fragen

antworten, was Sie wollen. Trinity iiberspielt Ihnen
den Befehl ,,CRACK.EXE".

[ITELERCRACK BRAM

Neues Laufwerk: RAM:

Laufwerk RAN:

Eillgahe:

Es folgt ein Chat mit Sparks — Antworten sind mal wie-
der egal. Am Ende der Unterhaltung geben Sie ,EMP*
ein. Sie hiven eine Nachricht von Morpheus.

CHEATS:

Eingabe TR HCHEAT D034AFFERINT
2weite Eingahe dés gleichen Cheats macht diesen wie-
der riickgdngig. Die Cheats finden Sie in unserer
Cheats&Codes-Sektion.
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1'Stunde exklusiver Filmsequenzen von den Machern der Matrix™ Trilogie
Kampfen Sie an der Seite der Original Film-Charaktere
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XBOX-ZONE

Stellen Sie uns ein Zeugnis aus und bestimmen Sie,
wie das Magazin kiinftig aussehen soll! Unter allen
Einsendern werden fiinf Kbox-Spiele verlost.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

£ Wie alt sind Sie? ___ Jafre

@ Welche Hardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwiinscht
Xbox (PAL) ] d a
Xbox (NTSC) a ] £}
Xbox Live a ] =
PlayStation 2 ] | o
PlayStation/PSone | M| ]
Nintendo GameCube ] a a
Game Boy Advance (SP) ] ] |
Dreamcast a | |
DVD-Player Qa d d
PC a o a
@ Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa [_] Nein
6 Welche Spiele und DUD-Filme gedenken Sie in nichster Zeit zu kaufen?
Spiele: DVD-Filme:
6 Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hitten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Xbox-Live-News i | 3 1=
Reportage E3 = ] ] 4
Vorschau Halo 2 e a a |
Vorschau Doom 3 -y a a a
Vorschau Haif-Life 2 2 a a a
Vorschau FIFA 2004 s EI a (W |
Test Enter the Matrix el | a a-
Test F1 Career Challenge iy a [ 4
Test Red Faction |l S5 a O |
Test Brute Force - A a N
Hardware e | | a
Feedback - W] & i |
Leserbriefe B a | |
Komplettlosung Enter the Matrix —_ | 4 |
DVD: E3-Special e Q B o

6 Unserer kompletten Auflage liegt die NBOX-ZONE-DUD hei.
Wie nutzen Sie die DUD?
[ Kann sie leider nicht nutzen
[J Verwende normalen DVD-Player
[] Ich sehe sie mir bei Freunden an.
Welche Beitrdge haben Ihnen am besten gefallen?

[ Spiele sie auf der Xbox ab
[ Nutze PC mit DVD-Laufwerk

0 Welche Schulnote erhiilt die DUD? Welche Noten erhalten
die einzelnen Rubriken?
Schulnote gesamt:
Tests: Angespielt: _ Specials:
[ Kann die DVD leider noch nicht benutzen

Name, Varname:
StraBe:
Wahnart:
Telefonnummer:

Schicken Sie diese Seite (oder eine Kopie davon} an nachfolgende Adresse:
Computec Media, Redaktion XBON-ZONE, Kennwaort: KBZ-Zeugnis 07/03,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt vonginander archiviert.

%{}g Welche Eigenschaften treffen auf XBOX-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger

Fachkundig 3 a |

Kritisch i | | |

Informativ ] | |

Aktuell | ] a

Ubersichtlich Q d a

Optisch ansprechend B I:I O

Ist das Geld wert [} (| |
@ Das Heft erhélt folgende Schulnoten:

Text Layout Titelseite __ Gesamtnote
@ Folgende Rubriken interessieren mich:

1 News [J Reportagen ] Vorschau [ Tests

[ Tipps [ Zubehdr [ Xbox Live [J Lexikan

@ Haben Sie vor, die NBOX-ZONE ahb sofort monatlich zu kaufen?
dJa [ Nein [ Ist mir zu teuer

ﬁf_} Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmiBig:

§5) Was hat Ihnen allgemein an NBOX-ZONE gefallen?

ﬂ:} Was hat Ihnen an KBOX-ZONE weniger gefallen?

@ Lesercharts: Welche fiinf Kbox-Spiele gefallen lhnen im Augenhlick am
hesten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

akown -

@ Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhaltlichen
Kbox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?

LS el bt




XBOX-ZONE

AMS 31-33

L Atari 92-93
Deutsche Telekam AG 2
Leipziger Messe 17
Mediastar 89
Take 2 100
Vidis ag
Vivendi Universal 57,94

spiele-hotlines

Acclaim www.acclaim.de
0190/824663  Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Activision www.activision.de

0190/510055  Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0,62/Min.

Atari www.atari.de

0180/771883  Mo.-S0. 14-21 Uhr € 1,24/Min.
BigBen Interactive www.bigben-interactive.de

0700/227877678 Mo.-Fr. 12-16 Uhr € 0,12/Min.
Eidos www.eidos.de

0190/839582  Mo.-So. 10-22 Uhr € 1,86/Min.

Electronic Arts www.electronicarts.de

0180/787906  Mo.-Fr. 9:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr € 1,86/Min.

Konami www.konami-europe.de

0180/824694  Mo.-So. 8-24 Uhr € 1.24/Min.
Microsoft www.microsoft.de =
0800-181 2968 Mo.-Sa. 8-23 Uhr, So. 8-17 Uhr

Modern Games  www.modern-games.de ...
02408/959209  Mo.-Fr. 15:30-18 Uhr

Take 2 www.take2.de

0190/87326836 Mo.-Fr. B-24 Uhr € 1,86/Min.
THE www.thg.de

0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min.
Ubi Soft www.ubisoft.de

0190/88241210 Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,86/Min.
Virgin Interactive www.vid.de

0190/771888  Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 1,24/Min.

Vivendi Universal www.vivendi-universal-interactive.de -

Nur E-Mail techsupport@vup-interactive.de

DVD defekt?

Um diese DVD auf der Xbox abspielen zu kon-
nen, ist die Installation des zusatzlichen DVD-
Playback-Kits zwingend erforderich. Die DVDs
werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift
und entwickelt. Auf dem Weg vom Kopierwerk zur .
Druckerei oder von dort in die Laden kann es jedoch passieren,
dass eine DVD beschadigt wird. Sollte die DVD auf Ihrer Konsole oder
lhrem DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese selbstver-
standlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende
Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion XBOX-ZONE,
Kennwort: DVD 07 /2003,
Dr.-Mack-Strafle 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion: Anschrift des Abo-Service:
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onnent sein lohnt sich!

Jeder unserer Abonnenten

nimmt ab sofort automatisch
an einer exklusiven Verlosung
teil — jeden Monat aufs Neue!

Folgende Personen haben im Mai
gewonnen

¢ Einen modernen Multimedia-PC:
Michael Berkhahn, Schwanenbeck

e Eine Sony PlayStation 2:
Tim Seibel, Hermannsburg

e Einen Nintendo GameCube:
Markus Salzmann, Niesky

* Nintendo Game Boy

Herzlichen Gliickwunsch!

die redaktion

Neulich auf der Rennstrecke

NEI.IEGWM Seltdam
28-“51‘: den mit Bild-
Advance SP: schirm- mum

e Thomas Welter, K8nigswinter  nen6ame Boy Advance SP.

i 1-':'?I.AY$TATIOII 2 Alles, was

| man braucht: Mega-Spiele-

- auswahl, DVD-Player und
Online-Gaming ab Sommer!

KLEIN, SCHWARZ, STARK:
Nintendos Wiirfel
iiherzeugt durch starke

- Games und tolle Technik!

Zur Présentation von IndyCar Series wurde Uwe nach England zum
Rockingham-Oval eingeladen. Also, flugs in den Flieger und ab nach
London. Nach einer dreieinhalbstiindigen Odyssee mit einem nahezu
scheintoten und halb blinden Taxifahrer wurde die deutsche Delegation
mitten in der englischen Eindde nahe der Rennstrecke in einem Hotel
untergebracht. Am néchsten Tag wurde das Spiel ausfiihrlich vorgestellt
und anschliefend durften die anwesenden Redakteure aus ganz Europa
selbst ein paar Runden mit den bereitgestellten 175 PS starken Mini-Indy-
Cars drehen. Uwe , Turbo” Honig war bis zu diesem Zeitpunkt immer der
Meinung, einen exzellenten Rennfahrer abzugeben. Doch die Erfahrung auf
dem Racetrack belehrte ihn eines Besseren. Originalzitat: , Mann, da muss
man ja am Lenkrad arbeiten wie Sau!” Tja, die Schumacher-Alliiren waren
nach dem anschlieenden, deftigen Muskelkater wie blasen.
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Star Wars: Knights
of the Old Republic

TEST :

Die Story des Spiels trigt sich 4.000 Jahre vor dem ersten Film zu. Neun
unterschiedliche Charaktere sowie die Mischung aus klassischen Rol-
lenspiel-Elementen und Action versprechen echten Spielspafl - nicht
nur fiir Fans. In der ndchsten Ausgabe gibt’s den lang erwarteten Test!

Soldier of Fortune|l: PrEEEEEER
WWE Raw 2 Double Helix -

Echter Uberflieger oder Bruch-

VORSCHAU pilot? Unser Test klart auf.
Der erste Teil war nicht gerade der Superhit in In dieser Ausgabe hat es entgegen erster Erwartungen
Sachen Xbox-Wrestling. Jakks bringt Mitte Septem-  leider nicht mehr mit dem Test geklappt. Die Terro-
ber den Nachfolger heraus. Haben die Entwickler ristenbekdmpfung startet somit erst in der nichsten Midl’ligl‘ﬂ: Club 2
diesmal ihre Hausaufgaben gemacht? Unser Vor-  Ausgabe. Ob sich der Kauf der brachialen Ego-Action Endlich beginnen nun auch auf der
schaubericht verrit es [hnen. lohnt, erfahren Sie in Ausgabe 08/03. Xbox die illegalen StraBenrennen.
The Hulk

Der griine Koloss schiagt alles kurz
und klein. Besser als der Film?

SX Superstar
Ein weiteres durchschnittliches
Rennspiel oder ein Hit?

Syberia ‘
Eine echte Adventure-Perle oder
ein weiteres Durchschnittsspiel?
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Fahr Rennen gegen die
schlimmsten Raser der Welt.
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Keine Regeln. keine vorgegebenen
Strecken!

PC
CcD

Die Cops wissen, was du vor hast - Wahle aus modernsten. aufge-
lass dich nicht erwischen! motzten Autos und Motorraderr

> |8
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WWW.MIDNIGHTCLUB2.DE
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